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cn: 2 : EXK[“S'V. CD FUR IHRE PLAYSTATION!
pielbar: S | g
{
Soul Reaver Ridge Racer Type 4

" Rolka °| 0 A Bug’s Life
lme: :::or ae Golf Rﬂ||y.Cross 2

The Unholy War Running Wild

+ Bonus-Demo! Blood Lines

Wild Arms, Tomb Raider lll v.v.a.
Cheats zu 269 Spielen
559 Spiele bewertet
34 Hits im Full-Screen-Format

Mehr Infos auf der niichsten Seite! p»> P> P

"
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= Die PlayStation Zone-CD.Vol. 5 ist mehr als eine einfa-
che Demo- CD sie ist ein vollig neuartiges Produkt. Auf
dleser komplett in ngtsch gehaltenen CD finden Sie fiinf spielbare De-

mos, funf Filme, ein Tips & Tricks-Lexikon mit Cheats zu 269 Spielen, ein Spiele-Lexi-
kon mit Bewertungen zu 559 Titeln, 20 Save Games und brandaktuelle Screenshots!

Exklusiv: Nach Tomb Rai-
der Illund Akuiji The Heart-
less fasziniert Legacy Of
Kain: Soul Reaver die
Massen!

Sie wollten schom. lange
wieder einmal tlchtig Gas
geben? Dann probleren
Sie das neue Rennspiel
aus von Psygnosis.

Filme, Bilder und Texte reichen Ihnen nicht, um sfch einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen?
Wir bieten Ihnen gleich sechs verschiedene Sple!bare Demos zu den aktuellen Top-His!

1. Soul Reaver

Exklusiv: Mit Warzone
2100 beginnt ein neues
Zeitalter. Wir empfehlen
den Tutorial-Modus zum
Erlernen des Spiels!

Spielbar: Psygnosis ldadt
Sie mit Pro 18 World Tour
Golf auf die bestgepfleg-
ten Rasenflachen dieser
Welt zum Golf-Match ein.

Fir 1 oder 2 Spieler: Sie
haben Lust auf einen
Schlagabtausch der ande-
ren Art? The Unholy War
macht es méglich.

Werfen Sie einen Blick auf die aktuellen Titel der Softwaré-Hauser und genie3en Sie die Spiele mit bewegten Bildern und Original-Sound.

1. Ridge Racer Type 4 2. Rally Cross 2 g 4. Running Wild |5 Blood Lines

Lange: 1:57 Minuten Lange: 2:35 Minuten Lénge: 3:83 Minuten Lange: 2:42 Minuten Lange 2:54 Minuten

Die legendére Rennspiel-
Serie kehrt zuriick: Wir ha-
ben einen exklusiven Film
auf der CD parat.

Sony Computer Entertain- Wer Einen Schlagabtausch der

.Das grole Krab- Running Wild ist zwei-
ment Europe méchte Co-  beln” mag, wird das Spiel fellos das erste echte etwas anderen Art liefern

lin McRae Rally und V-Ral-
ly Konkurrenz machen,

6. TIPS & TRICKS-
LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach einem
knackigen Cheat oder Trick fur eines
Ihrer Spiele? In unserem nun schon
269 Spiele umfassenden Tips &
Tricks-Lexikon, das standig aktuali-
siert wird, sollten Sie fiindig werden!
Es versteht sich von selbst, daf alle
Tips Uberpriift wurden.

dazuzweifellos lieben. Wir ,Renn”-Spiel fiir dse Play- sich die muskelbepackten
zewgen‘idasGame! Stanon e Helden aus Blood Lines.

1 T

] ”

4
4

7. SPIELE-

LEXIKON
Welche Spiele gibtes? Wie gutsind si¢€?
In unserem mittlerweile iber 559 Spié
le umfassenden Spiele-Lexikon erhal-
ten Sie Wertungen und Infos zu wirk-
lich allen in Deutschland jernals er-
schienenen Titeln. Dieses Lexikon wird
naturlich Monat fiir Monat aktualisiert.

8. SAVE GAMEES

20 verschiedene Spielstdnde zu ak-
tuellen Hits. Neu hinzugekommen
sind Wild Arms, Alundra, Tomb Rai-
der Il, Gunship und Po’ed. Bonus-
Spielstande zu: Tomb Raider Ill, Spy-
ro The Dragon, S.C.A.R.S., TOCA 2,
Libero Grande, Ninja, Test Drive 5,
Tekken 3, Gran Turismo, Colin McRae
Rally, Everbody's Golf, Future Cop,
G-Police, MediEvil, Road Rash 3D

ROLLCAGE
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3. WORK IN
PROGRESS

4. DEM-
NACHST ER-

HALTLICH
5. HIT-TIP

Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen lhnen
nicht? Sie wollen die Spie-
le in voller GroRe auf Ihrer
PlayStation zuhause be-
wundern? Dann sind Sie
hier an der richtigen Stelle!
Bilderzu Projekten, die sich
gerade in der Entwicklung
befinden, Screenshots,
die in diesen Wochen er-
scheinen und Bildschirm-
fotos zu den erfolgreich-
sten Neuverdffentlichun-
gen der jungsten Zeit fin-
den Sie in diesen drei Ru-
briken — zusammen mit al-
len notwendigen Informa-
tionen. Um die Anwen-
dung besonders einfach
zu machen, werden die
bildschirmfiillenden Bilder
auf Wunsch der Reihe
nach gezeigt.




W

/ ' Wer fiir PlayStation Zone einen
i neuen Abonnenten wirbt, erhalt als
Dankeschon die megafette Pramie: ;‘E""E
poam. - Tomb Raider Il - Platinum. ;&
» y\ g Die Sonderedition des Kultklas :

< | rE :
PlayStation |
R : E GME Das ist der Hammer: Der Gigastar unter
PAL

§{ @ E nr R Hf den PlayStation-Spielen als Abopramie...

STARRING

LARA CROF1 Lara Croft fightet, hechtet, schwimmt

und schieBt sich liber lhren Bildschirm,

wenn Sie einen neuen Abonnenten fur
PlayStation Zone werben. Da kénnen sich
andere wirklich ‘ne Scheibe'abS_Chneiden!

JA, ich mochte das PIG}'SlGhDTI Zone-Abo mit CD- ROM Aus rechilichen Griinden dirfen Primienempfénger und neuer Abonnent nicht ein

(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; OS 990,- und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verlangert sich auto-
matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétesiens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu

Das Aboangebot gilt nur fiir PlayStation Zone.
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben cusfiilen):

Datum 1. Unterschrift

Name, Vorname
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
geniigt die rechtzeitige-Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-
Strafe, Nr. Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit einverstonden, daf3 die
Post bei einer Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

PLZ, Wohnort

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenninis des Widerrufs)

—> Jeden Monat
Game—Power mit dem Die Prémie ,Tomb Raider Il = Platinum” (Art.-Nr.: 1184)
PIayStation Zone-Abo! geht an fcigends Ackesse: Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[T Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)

Name, Vorname Konto-Nr.

Strafle, Nr. BLZ

PLZ, Wohnort (1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)
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an, Turismo 2

eed For Speed 4

22. Januar 1999

10. Februar 1999

Der Plan fir die PlayStation Zone CD 04/99
steht: An spielbaren Demos erwarten wir das
brillante Legacy Of Kain: Soul Reaver, den
Rennspielknaller Rollcage, den Echtzeit-
Strategie-Hammer Warzone 2100, das fir
zwei Spieler geeignete The Unholy War und
das prima spielbare Pro 18 World Tour Golf.
An Filmen sind das mit Spannung erwarte-
te Ridge Racer Type 4, die Kino-Umsetzung
A Bug's Life, das Rennspiel-Sequel Rally
Cross 2, das ungewdhliche Running Wild
und Blood Lines eingeplant.

27. Januar 1999
Uberraschung: Die Produktion der aktuellen
PlayStation Zone-CD ging sogar ausgespro-
chen flott Uber die Blhne. Alle wichtigen ein-
geplanten spielbaren Demos trafen punktlich
ein, die Filmaufnahmen verliefen ohne gréRere
Probleme und CD-Entwickler Christoph Winkler
erledigte zusammen mit seinem Team sogar eini-
ge FleiRaufgaben (Wirkte der kilrzlich angeschaff-
te, slindhaft teure CD-Emulator hier etwa Wunder?).
Beispielsweise gibt es nun schon wieder einen neu-
en Soundtrack (nattrlich von Chris Hulsbeck), aulRer-
dem laufen die Filme nun in einem &uRerst schicken
Fenster ab, das nicht mehr einen Grofteil der oberen

Screenhélfte verdeckt.

1. Februar 1999
Der Strel3 der ersten Monate hinterlie? deutliche Spuren in
den Gesichtern der PSZ-Redakteure. Umso dankbarer sind
wir daflr, dal® uns ab heute mit Jens Quentin (29) ein wasch-
echter Videospielefan im Kampf gegen die leeren Seiten zur
Seite steht. Dal er sich noch dazu speziell fiir alle American
Sports-Spiele interessiert, kommt uns nicht ungelegen.

/DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Titel Genre Hersteller Release Titel

Die Begeisterung der Leser
macht Wunder maglich: Wenn
man nun einen Abonnenten
wirbt, kann man nicht nur Tomb
Raider Il als Préamie abstauben
(siehe Seite 3), sondern wir liefern !
diese Ausgabe sogar mit satten 2 CDs
aus. Bei einer CD-ROM handelt es sich um die standard-
maRige PSZ-Multimedia-CD mit 5 spielbaren Demos, 5 Fil-
men, 20 Spielstdnden, Bildern sowie dem Tips- und dem Spie-
le-Lexikon, auf der zweiten CD befindet sich eine tolle Bonus-
Demo (Colin McRae Rally, 1SS 98, Forsaken, Crime Killer,
Tomb Raider I, Fighting Force oder Adidas Power Soccer 98).
Damit noch nicht genug: Der Umfang der PSZ wird ab sofort
148 Seiten betragen, der Preis bleibt stabil.

19.Februar 1999 - - e
Ab sofort haben die Leser noch mehr Einflu auf die Heftge-
staltung. Beispielsweise bieten wir nun eine Club-Zone (sie-
he Seite 98), in der sich die organisierten PlayStation-User ko-
stenlos prasentieren kdnnen. Au3erdem starten wir die Top
100-Serie (siehe Seite 18), in der wir die nach Lesermeinung
100 besten PlayStation-Spiele aller Zeiten vorstellen werden.

23. Februar 1999

Spielefreaks dirfen auftatmen: Skeptische Prognosen, dal?
die PlayStation zum Weihnachtsfest 1998 ihren spielemafi-
gen Hohepunkt erreicht hatte, widerlegen u. a. Gran Turismo
2, Final Fantasy VI, Alien Resurrection, UEFA Champions
League und nicht zuletzt Ridge Racer Type 4.

lhr

S,

Hans Ip|
Chefredakteur

Als hesonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wich-
tigsten in den ndchsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Hersteller Release

Genre

Asterix ., Action-Adventure JInfogrames

Bust-A-Move 4 ........
DP0amS 5.t foioarnss
Global Domination .
G-Police Platinum ...

GTA London (Mission Disc) ... Rally Cross 2

LT e e ey Rat Attack
Guardian’s Crusade ... Retro Force
Hard Edge.......ccoovveenne. Action-Adventure Rollcage ....

Jacky Chan's Stuntmaster ... ..Action-Adventure ...

Mirz NHL Face Off 99 ....
Marz NHL Pro 99
Papulous — The Beginning
POV POV o s
Pro 18: World Tour Golf ...
Puma Street Soccer ...
Racing Simulation 2

Running Wild ......

1o0r) | .....PSYQNOSis ....
.Sunsoft....

.Ubi Soft ..

......Mindscape ..
.....Psygnosis.....
.Psygnosis

Kensei: Sacred Fist ...
KKND Krossfire
Live Wire ...
Master of Monsters
Monkey Hero ..............
Moto Racer (Platinum).....
NBAPro99....oovcmere 1
Need for Speed IV ...

SO -
RENNSOI6] e isvsistiinm EA Rt i 28 M

Sports Car GT
Street Skater
I s e s
Tomb Raider II-Platinum....

Action-Adventure ...
...Echtzeit-Strategie........

X Game Pro Boarders......................Sport-Simulation .................

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Argonaut-Interview ...............
BloodyRoar2 ... ..ol i

Crusaders Of Might & Magic
Expendable ....................
JadeCocoon............cc.ovvnnnn.
LongEden ..o iieiiian s
PlayStation 2. oo 2 oo v i 8
PointBlank 2\ 10
Rainbow Six ................ she 9
SagaFrontien2 .. .........ouhei i 10
SyphonkFilter ..................... 12
ank RaCe s o L s 9

|, [T S e e vuinla s08
Tony Hawk's Pro Skater ............ 47
UM Jammer Lammy ........... oo 46
So holen Sie alles aus der CD! .....139
Wertungen, Térmiilé;-"Bilﬂel" e ...48
Iron Fist-Tournament . . ........ TS
Spielwarenmesse 99 .............. 14
ERBHE o e A 54
ClubZane .l s i o 98
Imipressuny « ..o o L 144
Inserenten-Verzeichnis ...... ... 144
Leserbriefe: ;.o ot Son M aees 96
PlayStation Zone Top100 . .......... 18
Poster ;. T e et ... 11-78

[
 SPIELEREG :

i Ak The Heariahe 5 o R L R 120
| Alien Resurrection .............. o i At B ey 28
| Asterix .........

| Blood Lines ..
| Bloody Roar 2
| Civilization 1l .
FErmE2 o ilssinminms

Crusaders Of Might & Magic ........ oaf e v
{Epandable s it e b e e e
} EiliZoras . s AR, S | N e
il E A e S e s AR o
) Bax3:DeapiCovariBetkO i it ia s e e s e
GlaD A D AN e i o e b e e
T T e e e

HBCd A8, il s i s s s i Sl Al e A
Jade Cocoon . s

Legacy Of Lega
Le Mans 24...
Long Eden ...
Metal Gear Solid

MonsterSaad i v i v A
T e L e e b 45
Neod:FarSpeedilVi: «nvlis b il tvnaiiaanan 39
NELFape O te s e hiey g i L v el o 89
PramierManagen 9o e s bt i e st s 94
Ridge Racer Typed............. A e e R SRS 56
Populous: Tha BBGIANING. . ... . -cvnhicmnemnsmninerin oo 60
Poit BlaNKZ. S s e elaie s e R s e A s ot wale ¢ 10
Poy:Poy 2 .. ivciiienens ...94

Pro 18 World Tour Golf
Rainbow Six . .
Rally Cross 2 .
R-Type Delta .

Saga Frontier 2 .. ez 1]
SOULREEVEI. ol cola S e L e S 20
SUREUSRBOL. orviniian it e b e e 90
Syphion Hiter, . LEr R s iR R R el 12
B I R e R R e i LR 64
TNk RaCer o s s e s R T 9
Tony Hawk 8 Pro-SKator ...c. ot cbiosmmmnrntomemsiss iy 47
UEFA Champions League 98/99 ....... R R e et S 1 36
UM Jammer Lammy ....... E Rt o o MR T 46
Whesl NG s o A s v st L X 40
Wild Arms: ...oviveiiiinnas s T R S oA 106

Der Tag der Abrechnung ist gekommen: Namco, der Begriinder des Renn-
spielbooms auf der PlayStation, schickt mit Ridge Racer Type 4 den bislang
ernsthaftesten Anwarter fir den Thron von Gran Turismo an den ;
Start und will die verlorengegangene Pole Position wieder an sich oy
reiBen. Wir sagen lhnen, was Sie von der deutschen Version erwar- &5,
ten diirfen und mit welchen Besonderheiten das Spiel aufwartet. '

Nie zuvor hatte ein Rennspiel dermafRen viel Staub aufgewirbelt wie Gran
Turismo. Das Spiel heimste nicht nur in der gesamten Fachpresse Bestnoten
ein, Sonys Vorzeigeprodukt hat sich auch bis Ende Dezember 1998 weltweit
tiber sechs Millionen mal verkauft. Natiirlich konnte der Nachfol-

ger da nicht lange auf sich warten lassen, wir haben erste Bilder

und offizielle Informationen zum Nachfolger, der im September

in Deutschland erscheint.

Silenk Ko pom

Kaum eine Science-Fiction-Serie ist erfolgreicher als die Alien-Reihe, in der
die legendaren Monster von Hans Rudi Giger bereits seit vier Teilen fiir Pa-
nik sorgen, das Spiel zum letzten
Film laRt allerdings bereits seit ge-
raumer Zeit auf sich warten. PSZ-
Redakteur Florian Brich nutzte die
Gunst der Stunde und sprach
wihrend des Argonaut-Besuchs
anlaBlich von Croc 2 mit

den Entwicklern von Alien
Resurrection, das im Herbst £
endlich erscheinen soll.




Die PlayStation ist zweifellos der uneingeschrankte Marktfithrer im Videospie-
legeschéft, was viele allerdings nicht wissen, ist, daR Sega in Japan mit der
Saturn-Konsole lange Zeit die Charts dominierte. Erst als Square das Mal3sta-
be setzende Rollenspiel Final Fantasy VIl veréffentlichte, begann sich das Blatt
in Japan zu wenden und die PlayStation schnellte mit bombastischen Verkau-
fen an die Spitze. Wir stellen die fertige Japan-Version des Nachfolgers vor.

Soul Reaver diirfte mit absoluter Si-
cherheit zu den Highlights dieses Play-
Station-Jahres gehdéren. Die diistere

‘ Atmosphire, welche die technisch her-
vorragende Grafik und die passende Soun-

\ duntermalung dieses Spiels erzeugen, ist in dieser Form auf
{ der PlayStation selten. Diesmal wollen wir etwas detaillier-
el ter auf die zahlreichen Fahigkeiten Raziels eingehen, auBer-
' dem haben wir eine Exklusiv-Demo auf der CD!

RiaucliaiChants ... . dce 100

Losartips Ve nlcnms . han i e 104
Akuji The Heartless .............. 120
So tiberlisten Sie die Voodoo-Méchte

Metal Gear Solid ................. 128
Letzter Teil der Losung

O TS, sl s o aiista i 106
So schaffen Sie den RPG-Hit

Alien Resurrection ................ 28
Exklusiv-Interview & Vorabtest

Civilizationll ..... e e .42
Der Strategiehammer von Activision

BI0C 2 e 32
Argonaut greift richtig an!

Final Fantasy VIl .................. 24
Die fertige Version im Vorabtest!

Gex 3: DeeP Cover Gecko .......... 26
Der Gecko auf Referenz-Kurs

Gran Turismo 2/ 5 s i 22
Die neue Rennspiel-Referenz?

Hard Edge ........... T e
Action-Adventure fiir Profis!

leMans24 ...............cc0vunn i
24 Stunden Rennsport-Spal

Need For Speed IV ................. 39
Uberholt EA Gran Turismo?

Soul Reaver . ...t ess sesless s 20

Neue Infos zum potentiellen Megahit

UEFA Champions League 98/99 ......36
Konkurrenz fiir FIFA 99

WhaelNuts &> rer e ook iy 40
Mario Kart fiir die PlayStation?

A B
Gallischer Spielecocktail

Blood Liges .. s i T 94
Ungewdhnlich, aber gut?

Global Domination ............... .86
Erobert Psygnosis die Welt?
Guardian'sCrusade ................ 80
Der Uberraschungshit von Activision
MonsterSeed ..................... 95
Tamagotchi Deluxe

NHLFace Off99 ... .. ....connii.d 89
SCEE auf dem Glatteis

Premier Manager99 ............... 94
FuBball-Manager von Gremlin

Ridge RacerType 4 ................ 56
Erstmals getestet: Die westliche Version
Populous: The Beginning ........... 60
Wie Gott auf der PlayStation

PoylPoy2esit ol oo 94
Denkspiel fiir Anfanger

Pro 18 World Tour Golf ............. 88
Uberraschung: Die neue Golf-Referenz
RallyiGrossi2hssa s naclmaksiziaill 92
Schén, schnell, gut!

RelypeDelal:. ... it v 84
Shoot ‘em Up in Perfektion

StreetSk8er .................. ....90
Die Skateboard-Welle startet

Al El 64

Pack den Tiger in die PlayStation!

PLAYSTATION ZONE 04/99
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1. PSZ MIT TURBO-BOOSTER
2 CDs und 148 Seiten fiir die Ausgabe 4/99

2. SPIELWARENMESSE
Heife Spiele fiir die PlayStation

3. OFFICIAL SCHUMI-RACING
Official Formula One Racing als Konkurrenz fiir F1 "98

4. FIFA-SION
Eidos présentierte UEFA Champions League

5. GRAN-DIOS!
Erste Bilder und Infos zu Gran Turismo 2!

1. KLM SAGT NEIN!
Besuch der Skywalker-Ranch von KLM vereitelt!

2. SOMMERPAUSE
Indiana Jones kommt erst im September!

3. BOOT MASTER
Peripherie-Hersteller werden immer dreister!

4. WUNSCH = VATER DES GEDANKENS?
Konkurrenz behauptet, PSZ sei ein Verkaufsflop!

5. SPIELE-STEINZEIT
Psygnosis schlieBt deutsche Niederlassung.
Was war in den letzten Wochen besonders bemerkenswert?
Wir listen die Tops und Flops in streng subjektiver Reihenfolge auf!

PSZ |

+ GTA-Sequels rollen heran: Noch im Friihjahr soll die Add-On-CD zu
Grand Theft Auto von Take Two verdffentlicht werden. Um das erste Add-
On-Supplement in der PlayStation-Geschichte nutzen zu konnen, beniti-
gen Sie das GTA-Spiel und eine Memory Card, mit deren Hilfe Sie lhre
Spieldaten an die bisher noch namenlose Zusatz-CD iibermitteln. Die
neuen Levels sollen auf den Stadtpldnen von London basieren und von
neuer Musik begleitetwerden. Uberdies versprechen die Entwickler von
Rockstar Verbesserungen bei der Steuerung.

+ Psygnosis beschleunigt wieder: Zu WipEout Il (Arbeitstitel WipEout
99, Release: 12.11.99) von Psygnosis lassen sich folgende Richtwerte an-
fithren: Hoffentlich noch in diesem Jahr werden Sie sich auf acht neuen
Strecken austoben kdnnen. Zu den bekannten fiinf Futuro-Rennstallen
sollen drei neue hinzukommen. Uberdies soll das Spiel frische Spielm-
odi und Dual-Shock-Unterstiitzung hieten.

+ Auch Electronic Arts will im Verlauf dieses Jahres in die virtuelle For-
mel 1 einsteigen und verspricht ein derart realistisches Rennvergniigen,
daB Dieseldampfe aus der PlayStation aufsteigen.

+Deutsche Programmierer legen los: Das interessante Gleiter-Rennspiel
Yarg, das wir schon in unserer Galerie vorgestellt haben, soll nun im Ju-
ni erscheinen, alle Strecken, Fahrzeuge und Effekte vom PC auf die Play-
Station mitnehmen und dariiber hinaus einen Extra-Kurs bieten.

RAINBOW SIX

VERMUMMTE RETTER

FirdenHerbsthat Take 2 Interactive die Um-
setzung des erfolgreichen PC-Spiels Rain-
bow Six angeklindigt. Die Mischung aus
Strategie und Ego-Shooter basiert auf einer
Romanvorlage von Tom Clancy und wird der-

zeit von Redstorm Entertainment den Fahigkeiten der Konsole ange-
palt. In zwolf Kommando-Missionen missen Sie mit einem Team von
Experten unterschiedliches Gelande stlrmen, Terroristen ausschalten
und Bomben entschérfen. Bei der Vorbereitung des Einsatzes kdnnen

Sie aus authenti-
schen Waffen
wahlen, die Farbe des
Tarnanzugs bestim-
men und sogar die
Startpunkte flr lhre
Spezialisten festle-
gen. Im Gegensatz
zur PC-Vorlage wird
das Geschehen kom-
plett aus der Egc-An-
sicht gesteuert. Bei
einem Besuch von
Redstorm Entertain-
ment bei der PSZ hat-
ten wir erstmals Ge-
legenheit, eine frihe
PlayStation-Fassung
anzuspielen. Das Gei-
selbefreiungs-Szena-
rio, in dessen Rah-
men Terroristen aus-
geschaltet werden
mufdten und schon
ein Nachtsichtgerat
zum Einsatz kam, hin-
terlied einen positi-
ven Eindruck. Rain-
bow Six ist von der
Arbeitsweise pro-
fessioneller Sonder-
einheiten inspiriert,
was sich durch die
Prasentation und
den hohen Realitats-
grad bemerkbar
macht. Wenn Grafik
und Gameplay ge-
nauso professionell
ausfallen, werden
sich Action-Fans
bald mit Freude in
den Dienst des Welt-
friedens stellen. (fb)

Die Terroristen verfolgen Sie, wenn Sie sich
nach einem SchulBwechsel zurlickziehen.

Im Lade-Bildschirm wird gezeigt, wie man
ein Magazin professionell aufmunitioniert.

Rob Gross von Redstorm Entertainment war
bei den Marines und stellte der PSZ das Spiel
mit entsprechender Fachkundigkeit vor.




TANK RACER

FORMEL-P

Fir die Veroffentli-
chung von Tank Ra-
cer, die flr Mitte Méarz 2
vorgesehen ist, oIt Grolier In-
teractive derzeit eifrig die Ket-
ten. Das heitere Rennspiel pro-
fitiert vor allem von den Mog-
lichkeiten, die ein tonnen-
schwerer Panzer auf der
Strafde bringt: Wahrend Sie
das wechselnde Terrain durch-
pfligen, um sich vor Ihren Wi-
dersachern zu plazieren, kon-
nen Sie nahezu alle Umge-
bungsmerkmale — von der Te-
lefonzelle bis zum Schlagbaum
- niederwalzen. Natlrlich dr-
fen Sie lhren Gegnern auch
Granaten und andere Kaliber
auf die Panzerung pfeffern.
Und da der Turm voll schwenk-
bar ist, lassen sich lastige Ver-
folger nicht nur mit Minen ab- £ 5 :
hangen. Das mag zunéchst |Auch die Wasserlécher, die sich auf
martialisch klingen, doch Tank | diesem Kurs befinden, sind fur lhr
Racer wahrt durch viel Witz, | Kettenfahrzeug kein Problem.
bunte Menus und den im Vor-

dergrund stehenden Rennspiel-Charakter eine freundliche Atmosphére.
Das ansprechende Spiel rollt mit sauberer Grafik und abwechslungsrei-
chem Strecken-Design auf die PlayStation. Nur die Mehrspieler-Duelle
konnten den Unterhaltungswert derzeit noch nicht verscharfen. (fb)

Bei Tank Racer wird sogar eine
Schnellstral3e zur Panzer-Renn-

strecke umfunktioniert.

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2 ?

Playstation 2 1st ein Reizwort, das Ihre
Augen wahrscheinlich zundchst genau
auf diese News lenkt. Dal} die Nachfol-
ge-Generation noch in diesem Jahrtau-
send zumindest in Japan erscheinen
wird, dlrfte sicher sein. Je ndher der Zeitpunkt rlickt, an dem erste offi-
zielle Verlautbarungen seitens SCE| erwartet werden, desto stéarker bro-
delt die Gerlichtekliche. Erst kiirzlich gaben Blaupausen fiir Halbleiter-De-
sign, die auf der |IEEE International Solid-State Circuit Conference in San
Francicso seitens SCE| vorgestellt wurden, den Spekulationen neuen Auf-
trieb. Doch solange sich das Geschehen noch in der ,,Kein Kommentar*-
Phase befindet, kann sich jeder technische Fixpunkt —angefangen bei 55
Millionen Polygonen pro Sekunde (ber Bezier-Technik bis hin zu neuen
MPEG2-Dekompressionsfahigkeiten — als kalte Lotstelle herausstellen.
PlayStation Zone halt derzeit nur zwei Schlagworter fur diskussionsfahig:
Das eine ist DVD. Das andere Abwartskompatibilitdt. Ein DVD-Laufwerk
wirde bedeuten, daR Sie mit der PlayStation 2 auch Filme in hoher Qua-
litdt abspielen konnten. Abwartskompatibilitat ware insofern ein Genie-
streich, als Sie Ihren bisherigen Spiele-Bestand auf dem neuen Gerat
eventuell sogar in verbesserter Form weiter benutzen kdnnten. Diese
Vermutungen sind deshalb nicht ganz abwegig, da sie allen Beteiligten —
sprich: Entwicklern, Handel und Konsumenten - in die Hande spielen wiir-
den. Sobald es gesicherte Informationen von SCEI gibt, werden wir so-
fort dariber berichten. Frihester Zeitpunkt dafiir konnte die im Mérz in
Tokio stattfindende Feier anlaRlich der 50 Millionsten verkauften Play-
Station sein. Aber auch das ist nur Spekulation. (fb)

PlayStation

Joz San

Jez San (32) ist Griinder und
Managing Director der Firma
Argonaut Software

PSZ: Bitte stellen Sie unseren Lesern lh-
re Firma kurz vor.

Jez San: Argonaut wurde 1982 gegriindet, in
einer Zeit, in der Videospiele noch nicht populér wa-

ren. An unserem ersten Spiel — Skyline Attack fﬁr;idnﬁﬂjiignodure 64—ha-
be ich in meinem Schlafzimmer gearbeitet. Unser erstes: 'Spiel fiir die 16
Bit-Maschinen war StarGlider. Nach dessen Erfolg, mm wir das Un-
ternehmen aufbauen, das im Laufe der Jahre stetig gewachsen ist. Bei uns
sind mittlerweile 120 Personen mit der Entwickl; n Spielen beschaf-
tigt. Unsere Tochterfirma ARC, die Hardware-Te h _Iogle entwickelt, be-
steht aus vierzig Mitarbeitern. Unser erstes PS- Sfuel war Croc, das 1997
herauskam und sich bis heute an die zwei Millionen mal verkauft hat. Der
Titel steht immer noch auf Platz 7 der englischen PlayStation-Charts.
PSZ: Was erwarten Sie sich von Croc 2 und Alien Resurrection?

Jez San: Croc 2 sollte an den Erfolg des Vorgéngers ankniipfen konnen, da
wir ein Publikum fiir Charakter und Gameplay gewonnen haben. Alien Re-
surrection ist ein cooler Action-Shooter und wir sind iiberzeugt, daB die
Spleler dqs mauso sehon werden

anderen Titeln? :

Jez San: Wir glauben, daR die PlayStation eine gesicherte Zukunft hat. Im-
merhin befinden sich da drauBen nun fiinfzig Millionen PlayStations, die
nicht einfach deshalb verschwinden werden, weil Dreamcast oder Play-
Station 2 innerhalb der nichsten zwei Jahre erscheinen. Was uns entge-
genlmmmen wird, ist, daR db‘i’ Markt immer jiinger wird. Mit dar Ausnah—
feld. Ich gehe davon au:,_ lhB lll& kommenden Hits fiir die PIavStation vor-
wiegend Spiele sein werden, deren Charaktere die ganze Familie anspre-
chen. Das dltere Publikum wird sich als erstes den neuen und starkeren
Konsolen zuwenden. Wir haben vier weitere PlayStation-Spiele in der Ent-
wicklung, die alle mitcharmanten Charakteren und starkem Gameplay auf-
trumpfen werden.

PSZ: Sie sind in den Bereichen Softwareentwicklung und Hardware-Ar-

chitektur engagiert. Wie sollte aus Ihrer Sicht die nachste Konsolen-
Generation aussehen? Welche Erfordernisse miissen unbedingt beachtet
werden?

Jez San: Ich wiinsche mir eine Konsole mit groBer Rechenleistung, die ei-
ne enorme Anzahl an If'olygnnan bewegen kann, iiber viel Speicher verfiigt
und miteinem schnellen Laufwer attetist. Aber natiirlich muBl das
bezahlbar bleiben. Wir konnen prinzipiell auf jeder Hardware entwickeln,
aber es ist leichter und macht mehi B, wenn die Designer ihre Ideen
verwirklichen kdnnen, ohne dabei b rvisuellen Qualitat Abstriche ma-
chen zu miissen.

P Z Bel Ar naut Software sind wele weibliche Programmierer he—

lung verfnlgen, und — wenn ja — inwieweit grof itieren lhre Produkte da-
von?

Jez San: Es ist wichtig, ein gemischtes Team zu haben. Jeder Entwickler,
dernurzwanzig Jungs im Keller sitzen hat, verschwendet Talent, Ideen und
Flair. Wir haben nicht bewuBt Frauen rekrutiert, sondern talentierte Men-
schen.Voneinem Spiel, an dessen Erstellung keine Frauen mitwirken, kann
man nichterwarten, daB es die ganze Familie—insbesondere die Madchen
— erreicht. So ausgewogen, wie unsere Teams besetzt sind, so ausgewo-
genistdie Reichweite unserer Produkte. Croc war eines der wenigen Spie-
le, das Jungen und Médchen gleichermaBen ansprechen konnte. Andere
Firmen, die ihre Produkte nicht Jungen und Médchen gleichermaRen zu-
ganglich machen, verpassen 51% des Marktes!

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Am 11. Februar wurde in Japan Final
Fantasy VIl veroffentlicht. Ersten Be-
richten und Verkaufszahlen zufolge
haben die japanischen Rollenspieler
den Titel formlich aus den Regalen ge-
rissen. Innerhalb der ersten vier Tage
wurden sagenhafte 2,5 Millionen
Stiick verkauft!

Vor den Videospiele-Geschéaften bildeten sich lange Schlangen.
Zwar gehort das Anstehen fur ein neues Produkt in Japan durch-
aus zum guten Ton und ist keine Seltenheit. Doch wenn die Fans
vor den L&den Gbernachten, ist das ein sicheres Zeichen daflir, dafs
sich an der Spitze der Charts ein Wechsel vollziehen wird. Viele
PlayStation-Besitzer hatten das Warten zuvor im Rahmen des
PocketStation-Releases gelbt. Als das ersehnte Gerat endlich am
23. Januar an den Handel ausgeliefert wurde, waren die Stiick-
zahlen so niedrig, daR nur die ganz Eiligen eines ergattern konnten.
Fazit: Wer in Japan seine Spiele-Sammlung auf dem aktuellsten
Stand halten will, sollte entweder ein Videospiel-Geschaft flihren
oder zumindest Uber einem wohnen.

+ Tomy arbeitet an einer neuen Simulation, die unter dem Titel Tomy Car
Town im Mérz verdffentlicht werden soll. In dem Spiel kontrollieren Sie
verschiedene Baufahrzeuge, mit deren Hilfe Sie StraBen, Gebaude und
Fabriken hochziehen kdnnen.

+ Im Mérz sollen die King of Fighters 98 von SNK auf der PlayStation auf-
marschieren. Alle Charaktere der Arcade-Version, Dual-Shock-Unter-
stiitzung und an die 200 Artworks sollten einen triumphalen Auftritt er-
miglichen.

+ Rally Masters von Digital lllusions soll nicht nur 50 Kurse, 22 Strecken
und wihlbare Farben bieten, sondern auch mit sichtbaren Fahrzeugbe-
schadigungen, Reflection-Mapping und sogar einem Trophaenraum auf-
warten. Wann Rallye-Piloten diesen betreten diirfen, stehtnoch nichtfest.

1. Super Hero Sakusen Banpresto
2. Bass Landing Ascii

3. Digimon World - Bandai

4. Sound Novel Evolution 3 ...Chunsoft

5. Simple 1500 Series Vol. 1 .
6. Crash Bandicoot 3.........
7. Beat Mania..........
8. Tales of Phantasia..................

9. Street Fighter Zero 3 ..o
10. Beat Mania Append 3rd Mix

Culture Publishers

..Capcom
...Konami
Quelle: Famitsu, Japan

Im April wird Atlus das Rollenspiel Lost
Eden in Japan veroffentlichen. Sie
Ubernehmen die Rolle des Jungen Lo-
dy, der auf der Suche nach seiner Her-
kunft zahlreiche Abenteuer auf schwe-
benden Inseln meistern mufR. Um an
die Eden-Schllssel, die wertvolle Hin-
weise darstellen, heranzukommen,
durchkdmmen Sie sogenannte Wiirfel-Dungeons, die aus 3D-Quadern
zusammengesetzt sind. In diesen befinden sich sogenannte Element-
Blécke, die Sie durch den Einsatz der gegenteiligen Kraft beseitigen
mussen, damit Schatze und Informationen preisgegeben werden.
Uberdies kénnen Sie auf einem Experimentier-Bildschirm Gegenstan-
de auseinandernehmen oder neu kombinieren. Sollten Sie hier unbe-
dacht vorgehen, fliegt Ihnen die Konstruktion mit einem grof3en Knall
um die Ohren. Laut Atlus soll es neben der Rahmenhandlung diverse
Nebenstrange und Ereignisse geben. Ob die originellen Einfélle und
die funktionelle Grafik ausreichen, um japanische Rollenspieler zur
Selbstsuche zu bewegen, wird sich bald zeigen. (fb)

Die Kammern (ber dem
Lava-See sind durch ein ver-
worrenes Treppensystem
miteinander verbunden.

POINT BLANK 2
BLATTS CHUSS

Im Friihjahr wird Namco mit dem Nachfolger
zu Point Blank dafir sorgen, daf die Light Gun
nicht einrostet. Point Blank 2 ist eine
Ansammlung von Uber 70 Minispielen, ss
indenen Sie lhre Zielgenauigkeitbeiwit-
zigen Reaktionstests unter Beweis stel-

len kénnen. So missen Sie zum Beispiel Scha-
fen die Wolle scheren, Feuerwerksraketen zur Ex-
plosion bringen oder auf einer Achterbahn angebrachte
Scheiben treffen. Das Spiel stellt mit seiner lockeren Gra-
fik eine heitere Alternative zu diisteren Shoot-Outs dar.
Als grausam wiirde der Redakteur bisher nur den Mathe-
matik-Wettbewerb einstufen, bei dem innerhalb eines
gnadenlosen Zeitlimits auf die Losung geschos-
sen werden muf3. Neben dieser sehr japa-

nischen Vermittlung von
Grundschulwissen durf-
ten aber auch viele
hdchst unterhaltsame
Minispiele enthalten
sein. Ist eine zweite Light
Gun vorhanden, kénnen
auch zwei Spieler gegen-
einander antreten. (fb)

Silvester selbstgemacht: Erst lhre Schiis-
se bringen die Raketen zur Explosion.




SAGA FRONTIER 2

DAS NACHSTE BITTE..

Damit sich nach Final Fantasy VIII keine grofte Leere auf-
tut, bereitet Square mit Saga Frontier 2 schon das nach-

ste GroRprojekt vor. Die Liste der Vorziige des Spekta-

kels wéchst von Tag zu Tag: Jeder Charakter durchlebt [
seine eigene Geschichte; auf hrer Wanderschaftdurch |
die komplexe Phantasiewelt missen Sie nach Partnern
suchen. Sie kénnen jedem Party-Mitglied einen be-
stimmten Bereich zuweisen, in dem er sich dann
bemiiht, besonders viel Erfahrung zu sammeln.
Wahrend des Kampfgetliimmels lassen sich nicht nur Combos und Spe-
zialattacken miteinander verbinden, sondern sogar Angriffsmuster der
Gegner Ubernehmen. Und damit es nicht nur auf die Trefferpunkte an-
kommt, basteln die Entwickler an einem Lebenspunkte-System. Damit
wird nicht nur das Ableben lhrer Helden verzogert, sondern auch die
Méglichkeit wilder Verzweiflungsattacken — aus Beat ‘em Up-Spielen
bekannt — eréffnet. Um auch in puncto Realismus Fortschritte vorwei-
sen zu kdnnen, sollen Waffen
und Ristungen sich abnut-
zen. Da dirfte es sich lohnen,
einen Vorrat an Ersatzteilen
mit sich herumzuschleppen.
Im Frihjahr, wenn die Verof-
fentlichung naht, werden
dann auch die Feinheiten der
Story enthilit. Auf Saga Fron-

Effekte, die den Bildschirm
zur Lightshow machen, be-
gleiten die Combo-Manéver. L

tier 2 wird Square dann Ubri-
gens Secret of Mana 4 folgen
lassen. (fb)

In den Kémpfen ist es wichtig, die
zuvor geztichteten Tierkreuzungen
als , lebende Waffe” einzusetzen.

JADE COCOON: STORY OF TAMAMAYU

KUNST & SPIEL

Ein Rollenspiel, das den kiinstlerischen Aspekt besonders betont, be-
findet sich momentan bei Crave Entertainment in der Entwicklung. Es
wird zwar noch eine Weile dauern, bis Genki die zauberhafte Geschichte
mit dem langen Titel erzahlt. Doch Jade Cocoon: Story of Tamamayu
18t schon jetzt aufhorchen. So obliegt das Charakter-Design dem Stu-
dio Ghibli alumni Kondoh-san, das an dem erfolgreichen Zeichentrick-
film ,,Prinzessin Mononoke" mitgearbeitet hat. Diese Spezialisten sol-
len dafir sorgen, dal Sie véllig mit dem Helden Levant verschmelzen.
Um eine erlesene Optik zu garantieren, werden gerenderte Umgebun-
gen und polygonale Charaktere eingesetzt. Dynamische Kameraper-
spektiven und eingestreute Anime-Sequenzen sollen die Atmospére
verdichten. Obgleich die Hintergrundgeschichte das beliebte , Rette die
Welt"-Thema widerkdut, besteht nach ersten Informationen die Aus-
sicht, dal® das Gameplay nicht hinter der Uppigen Présentation zurlick-
stehen wird. So diirfen Sie im Spielverlauf Tiere einfangen, deren Fahig-
keiten Sie durch das Einweben in einen Cocon verbinden kénnen. Was
dabei herauskommt, wenn man Spiele-Entwickler und Zeichentrick-
Kiinstler an ein Projekt setzt, wird sich im Herbst zeigen. (fb)

Allein das liebevoll ges%;altere
Dorf deutet an, wieviel Wert auf
eine opulente Grafik gelegt wird.

]

In den Kémpfen ist es wichtig,
die zuvor gezlichteten Tierkreu-
zungen einzusetzen.

Flir Saga Frontier 2 haben sich die Experten von Square wieder bis-
sige Gegner — wie diesen gehérnten Rauber — einfallen lassen.

Zuletzt erschienen:

Final Fantasy VIII RPG 11. Feb. ‘99
Option Tuning Car Battle 2 Rennspiel 18. Feb. '99
Psychic Youth Eiji Adventure 18. Feb. 99
Marvel Super Heroes

vs. Street Fighter EX Edition ............ Beat ‘em Up ..........cocceunrecn.enn..25. Feb. 99
Mérz

Silent Hill ..............ccccccocccneecer.... Action-Adventure.........ccounrenenen . Méirz 99
Chocobo Racing Rennspiel 18. Méarz "99
Cybernetic Empire Action-Adventure............r.. 25, Mérz ‘99
April

Dance Dance Revolution .............. Tanzsimulation ... 15. April 99
Bust-A-Groove 2....... ...22. April 99

Als besonderen Service fiir alle Import-Freaks liefern wir an dieser Stelle ei-
ne Ubersicht iiber die wichtigsten in den néchsten Wochen in Japan er-
Stand: 23.02.99

scheinenden Titel.
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Fortsetzungen und Comic-Charaktere
bestimmen derzeit das Bild in den Ver-
einigten Staaten. Die bekannte Liste
mit Ridge Racer Type 4, Tekken 3 und
den unzahligen Sportspiel-Jahresver-
sionen wird auch in Zukunft Zuwachs
erhalten.

Zu nennen sind hier die Ankindigungen von Gran Turismo 2, MDK 2,
Tenchu 2 und Rayman 3. Letzteres ist seitens Ubi Soft fiir das Jahr
2000 geplant und wird dann veraussichtlich auf der nachsten Play-
Station-Generation laufen. Gleichzeitig stehen Comic-Lizenzen hoch
im Kurs. Das von Acclaim angekindigte Southpark ist nur ein Bei-
spiel. Und daR sich Beavis And Butthead verspéten, solite fir GT In-
teractive kein Problem darstellen. Mit spaRigen Serienhelden [aktsich
deramerikanische Videospieler jederzeit aus dem Sofa hebeln. Nach-
dem Rugrats von THQ hervorragende Verkdufe verbuchen konnte,
ist auch hier die Fortsetzung nur noch eine Bleistiftldnge entfernt. Da
bietet sich der Vorschlag an, zumindest bei Comic-Spielen die Zeile
. Wird fortgesetzt! “ in den Abspann einzubinden.

+ SCEl soll an einem witzigen 3D-Plattformspiel arbeiten, das derzeitden
Arbeitstitel Ape Escape tréagt. Sie lenken einen von zwei Jungen und
miissen verhindern, daB eine ausgeflippte Affenbande die Weltge-
schichte @ndert. Das Abenteuer soll ausschlieBlich mit den Analog-Con-
trollern gesteuert werden und die PocketStation unterstiitzen.

+ Die Bitmaps sind zuriick: Noch innerhalb dieses Jahres soll Speedball
2100 fiir die PlayStation erscheinen. Fiir die von den Bitmap Brothers an-
gekiindigte zeitgemaRe Neuauflage des futuristischen Sportspieles soll-
ten Sie harte Bandagen bereithalten.

+ Noch innerhalb dieses Jahres diirfte Midway den Ring fiir das Box-
spiel Ready 2 Rumble freigeben. Wie der Titel vermuten 14Rt, hat sich der
Hersteller die unverwechselbare Stimme von Einheizer Michael Buffer
gesichert. Damit hat es sich dann aber auch mit dem Realismus, denn in
den arcadeorientierten Duellen hauen sich zwanzig verschiedene Bo-
xer fernab des Reglements auf die Glocke.

1. WCW/NWO Thunder THQ

2. Metal Gear Solid Konami

3. Frogger 2 Hasbro Interactive
4. Gran Turismo - SCEA

5. Crash Bandicoot: Warped ................ l..... SCEA

6. Knockout Kings s ElECErONIC Arts

7. Spyrothe Dragont.. oo, Semgmm...SCEA

8. Crash Bandicootf2 ... ool W SCEA

9. A Bug's Life...... » SCEA

10. C00l BOGMABIS 3 ...ovviciuiciinmmsinmrsssimssssnsssssenneesss 989 Studios

Quelle: MCV, USA

" NE

EXPENDABLE

Die Programmierer
von Rage Software,
die als Experten fir
bildschirmflillende Ex-
plosionen angesehen
werden dirfen, wollen
demnéchst mit dem Ti-
tel Expendable fir sat-
te Action sorgen. Das
Spiel, in dem Sie Uber : £
unwirtlichen Alien- |Auf offenem Geldnde werden Sie sogar
Welten abgeworfen | von Raumschiffen bombardiert.
werden, zeigt das Ge-

schehen aus der Verfolgerperspektive. Mit Ihrem Space-Marine mus-
sen Sie die aulerirdische Brut ausrduchern, die sich in Tunnels, Un-
tergrundbasen oder zerstorten Stadten verschanzt hat. Da sich lhre
Widersacher selbst nicht als , verzichtbar” ansehen, kénnen Sie die
heftige Gegenwehr nur mit schweren Waffen brechen. Laut Rage soll
die PlayStation-Umsetzung des PC-Titels 20 Spielstufen bieten, eine
hochentwickelte 3D-Engine verwenden und moglicherweise sogar ei-
nen Zwei-Spieler-Team-Modus beinhalten. Sollte das Gameplay soviel
Sprengkraft entfalten, wie die Bilder — hier noch von der PC-Variante —
vermuten lassen, werden Einzelkdmpfer auf diese Grafik-Granate si-
cher nicht verzichten wollen. (fb)

THE CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC

Bisher hat die Might and
Magic-Phantasiewelt
sich nur Uber PC-Monito-
re verbreitet. Doch nun
plant die 3DO-Company,
auch die PlayStation mit
den Helden der ausge-
zeichneten Rollenspiel-
Serie zu bereisen. Um
den Titel auf den Ge-
schmack der Konsolen-
Spieler abzustimmen,
wird das eigens fur die
PlayStation entworfene
The Crusaders of Might
and Magic Uber eine deutlich verstérkte Action-Komponente verfligen.
Monster und Charaktere werden zwar im Stil der Might and Magic-
Welt gehalten sein, doch Gespridchssequenzen oder die Objektver-
waltung sollen auf ein Nétigstes beschrankt werden. Bei lhrer Reise
durch die Eishéhlen, Burgen und Walder von Adon werden Sie auf Be-
stien treffen, die in 3D modelliert sind. Ein immenses Waffenarsenal
und opulente Zauberspriiche sollen lhnen helfen, sich in den disteren
Korridoren Respekt zu verschaffen. (fb)

Heiler Atem: Drachen werden in der
Monster-Liste von Crusaders of Might
and Magic sicher nicht fehlen.




SYPHON FILTER

Nachdem Konami mit Metal Gear Solid die taktische Komponente be-
tont hat, stellt 989 Studios demnéchst mit Syphon Filter den amerika-
nischen Weg der Krisenbewaéltigung vor. Und der ist weitaus direkter!
In dem vielversprechenden Action-Shooter steigen Sie in den Tarnan-
zug von Gabriel Logan, der Terroristen von der Freisetzung todlicher Vi-
ren oder der Sprengung einer kompletten Hauserzeile abhalten mul.
Vom Tazer Uber die Schrotflinte bis zum Scharfschiitzengewehr dirfen
Sie alles einsetzen, was der Erflllung der diversen Teilaufgaben dient.
Mit der Einsatzzentrale halten Sie iber Funk Verbindung. Gefechte mit
den Computergegnern sind unerlaBlicher Bestandteil des Gameplays
von Syphon Filter. Um das jeweilige Missionsziel zu erreichen, miissen
Sie jedoch auch die Bewegungsmadglichkeiten lhrer Figur ausschopfen.
Logan kann zum Beispiel
Vorspringe oder Fahrstuhl-
schachte erklettern und
Fensterscheiben einschla-
gen, um in neue Areale vor-
zudringen. Eine Dual Shock-
Unterstlitzung ist vorgese-
hen. Da der Titel in den USA
mittlerweile erschienen
sein sollte, wird sich bald
herausstellen, ob das Spiel
mehr Spall macht, als die
finsteren Bilder vermuten
lassen. (fb)

In den Ubersichtlichen Menls kénnen

Sie lhr Vorgehen anhand von Karten,
Raumplénen und Dossiers planen.

BLOODY WAR

Ende Mai wird SCEA das von Hudson Soft erdachte Bloody Roar 2 in den
USA releasen. Die Besonderheit dieses Beat 'em Ups besteht darin, dal
jeder Kampfer ein Doppelleben flihrt und im Verlauf des Duells die Ge-
stalt eines Tieres annehmen
kann. So wird Yugo zum
Wolf, Stun verwandelt sich
in ein Insekt und Alice trittals
Hase auf ihren Herausforde-
rer ein. Ihr blutlisterndes
Jaulen kédnnen die Charakte-
reinzehnverschiedenen 3D-
Arenen von sich geben. Die-
se werden jeweils von einer
Begrenzungumgeben, diein
das Kampfgeschehen mit
einbezogen werden darf.
Werim Aguarium, am Strand
oder in der Stadt im richtigen
Augenblick einen Finishing
Move ansetzt, kann seinen
Widersacher sogar durch die
Absperrung quetschen.
Bloody Roar 2 soll Ubereinen
Story-Modus verflgen, an
dessen Ende offenbart wird,
wie der jeweilige Held zu sei-
ner Morphing-Fahigkeit ge-
kommen ist. Vogelfutter und
Katzennahrung sind als
Ursache jedoch auszusch-
lielen. (fb)

Die Hasen-Lady verfligt iber flinke
Kicks und haut den Opponenten or-
dentlich auf die Léffel.

zu sehen sind, lassen sich in das -
Kampfgeschehen mit einbeziehen.

PeEss A 7o CONTACT Lian Xins

Wenn Sie in einem engen Schacht eine MG-Garbe an die Decke feu-
ern, prasselt ein Funkenregen auf lhre Figur hernieder.

Keine Zeit fur eine Cola: Vor dem Automaten taucht schon der néch-
ste Widersacher auf, den Sie mit der Pumpgun féllen missen.

Zuletzt erschienen:

Syphon Filter. Action 989 Studios ..............17. Feb. 99
Freestyle Boardin’ Sport Capcom 23. Feb. 99
Sport Cars GT ......c.coovvvvvrirennen Rennspiel ......Electronic Arts........24. Feh. 99
Dead in the Water Action ASC Games 24, Feb. 99
Marz

RavAttack.. ol Action ............ Mindscape ............. 1. Mérz 99
Tiny Tank Action MGM Interactive ....2. Marz 99
Big Air Sport Accolade 17. Marz "99
Bomberman Fantasy Race ....Rennspiel .....Atlus Software .......... Marz 99
April

Legend of Legaia RPG SCEA 1. April 99
Shao Lin Beat ‘em Up .THQ........cccorsrerumrenrnan 2. April ‘99
3Xtreme Sport 989 Studios ...........21. April 99

Als besonderen Service fiir alle unersittlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten zuletzt erschienenen oder
in den néchsten Wochen in den USA erscheinenden Titel.

Stand: 23.02.99
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Vom 4. bis 10. Februar fand in Niirnberg die traditionel-
le Spielwarenmesse statt, auf der SCEE und die fiihren-
den Softwarehersteller fiir die PlayStation vertreten wa-
ren. PlayStation Zone war vor Ort und hat in dem Hal-
len-Labyrinth die Stande ausfindig gemacht, an denen
wertvolle Informationen zu kommenden Titeln fiir die
Konsole erfragt werden konnten. Von der Ausbeute wa-
ren wir positiv Giberrascht — ob gs daran lag, daf} die Fir-

men zur 50. Wiederkehr der

trag leisten wollten?

Spielwarenmesse Nii

unachst besuchten wir den Stand von

SCEE, unter dessen Dach auch andere Fir-
men wie Eidos, Activision ocder Codemasters
mit einer Kabine vertreten waren. Heil werden
konnte einem dort nicht nur wegen der man-
gelnden Luftzirkulation im Empfangsbereich,
sondern auch angesichts der von SCEE an-
geklindigten Spiele:
Mit Wheelnuts soll zur Jahresmitte ein niedli-
ches Kart-Rennspiel an den Start gehen. Flrden
Juli ist die Verdffentlichung von Kidz vorgese-
hen, Uber das nur bekannt ist, daf3 es auf eine
jugendliche Zielgruppe zugeschnitten sein soll.
Im August soll dann der Anstof? zu This is foot-
ball erfolgen. Wie der Titel schon andeutet, soll
diese Fulballsi-
mulation so Uber-
zeugend sein, dal®
sie trotz fehlender
Lizenz den bishe-
rigen Referenz-
produkten auf die
Schlappen treten
kann. Im Septem-
ber soll das von
vielen erhoffte
und mittlerweile
bestdtigte Gran

SICHER

DIE SPIELENWAREN
SOFTWARE-NACHSCHUB F
NACHSTEN MONATEN WEITER
RERSEITS ZEICHNET SICH AB,

NOCH MEHRERE JAHRE

e einen Jubilaumsbei-

chen. Zum Jahresabschluf im Dezember steht
noch NDX auf der Liste. Ausgeschrieben be-
deutet dies Naughty Dog Extended und sowohl
der Name der Crash Bandicoot-Entwickler wie
auch der Veroffentlichungszeitpunkt blrgen fir
ein prachtvolles Abenteuer.

Comic-Helden und Hochst-
geschwindigkeit =

Von Psygnosis erfuhren wir, dal G- PO|IC€ || und
Attack of the Saucermen noch inder ersten Jah-
reshélfte erscheinen werden. Von ersterem
konnten wir am Sony-Stand schon eine viel-
versprechende Version bewundern.

In der zweiten Jahreshélfte soll Formel 1 "99
verhindern, daf
Rennspiel-Fans
nach dem Saiso-
” nende ganzlich oh-
ne Zeitvertreib da-
stehen. Ob Sie bei
WipEout Il noch in
diesem Jahr den
Boost zlinden kén-
nen, ist nicht sicher.
Neue Kurse, Klas-
sen und Raumschif-
fe erhéhen jeden-

IMESSE

Turismo 2 neue
Maf3stabe setzen.
Néheres zu diesem Rennspiel erwartet Sie in
unserer Angespielt-Rubrik. Und im November,
wenn die Weihnachtsbaume ihre Schatten vor-
auswerfen, wird nicht nur Spyro the Dragon
zum zweiten Mal auf der PlayStation durch die
LUfte schweben, sondern auch Tarzan mit sei-
nem markerschitternden Schrei auf ein viel-
versprechendes Jump&Run aufmerksam ma-

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

falls schon jetzt die
Anspannung.

Aulerdem plant die renommierte Firma eine
Umsetzung des PC-Spieles Drakan und ein
niedliches Abenteuer mit Rennspiel-Elemen-
ten, das derzeit den Arbeitstitel Tanukis Tale
tragt. Kingsley wurde auf September verscho-
ben. Freunde von knautschigen Comic-Charak-
teren brauchen dennoch nicht zu verzagen: In-
fogrames hat schlief3lich alle namhaften Trickfi-

Messethema: Furbies —
Chips im Pelzmantel.

e

Worms Armaggedon w;rd mit neuen Car-
toon-Landschaften und noch hinterhéltige-
ren Fallen auftrumpfen (Bild: PC-Version).

Gran Turismo 2 wurde von_SCEE mftn'ei-
le offiziell angektindigt. Weitere Einzelheiten
erfahren Sie im Angespielt-Teil.

guren unter Vertrag. Im Juni wird Bugs Bunny
auf Zeitreise geschickt. Lustige Bewegungsab-
|&ufe und ein intelligentes Level-Design dirften
fur Spielspal® sorgen. Vom selben Hersteller
sind auch V-Rally 2 und Mission Impossible an-
geklndigt, die wir in der letzten Ausgabe einer
ersten Betrachtung unterzogen haben. Bei Ubi
Soft werden derzeit die letzten Schrauben an
Racing Simulation 2 festgezogen, das wir vor-
aussichtlich in der nachsten Ausgabe auf Gang
und Gas testen werden. Zudem arbeiten die



Auf Asphalt féllt es sich hérter: Puma Street
Soccer lddt zu ansprechenden Turnieren ein.

Die N64-Version von Rayman 2, von der diese Bilder stammen, ist fast fertig - nochm die-
sem Jahr sollte der Held auch auf der PlayStation Segel setzen.

Franzosen fieberhaft an dem langst Uberfélligen
Rayman 2. Wenn alle Kr&fte geblindelt werden,
schafft es die beliebte Figur vielleicht noch vor
Weihnachten auf die PlayStation. Codemasters
konzentriert sich im Moment auf die Fertigstel-
lung von No Fear Mountain Biking und Prince
Naseem Boxing. Aufierdem wurde von einem
noch namenlosen FuRballmanager-Spiel ge-
munkelt. Im Gesprach mit Activision erfuhren
wir dann, daf® Tony Hawk's Pro Skater so gut
gelungen sein soll, dal es jeden Fun-Sportler
vom Brett weht. Im Laufe des Jahres soll da-
neben auch Spiderman in dem gleichnamigen
Action-Adventure sein Netz auswerfen, die X-
Men sich in einem 3D-Prligelspiel verbiegen
und ein hartgesottener Attentédter im feudalisti-
schen Japan zum zweiten Mal zuschlagen. Und
Videospiele-Veteranen dirfen sich auf eine
Neuauflage von Space Invaders freuen. Nur
schwer gelang es uns schlieRlich, am Hasbro-
Stand die sliRen Furbies zu verlassen und bei
Hasbro Interactive einen Blick auf Worms Ar-
maggedon zu werfen. Spatestens im Herbst
werden Sie die lebenden Angelkdder wieder rei-
henweise aus dem Bild sprengen durfen.

Erkennbare Trends =
Die Spielwarenmesse ist vorwiegend flr Han-
del und Vertrieb gedacht; mit der Ankiindigung
grofRer Hits warten die Hersteller meist bis zur
E3 im Mai. Umso Uberraschender war es, zu
beobachten, dal® unsere Ausbeute doch recht
Uppig ausgefallen ist. Das zeigt einerseits, daf}
der Software-Nachschub fir die Konsole auch
in den nachsten Monaten weiter anschwellen
wird. Andererseits zeichnet sich ab, daR die
PlayStation sicher noch mehrere Jahre aktuell
sein wird. Wer sich erst vor kurzem die Ma-
schine besorgt hat, sollte sich nicht von Play-
Station 2-Gerlichten beirren lassen. Allgemein
wies der Trend auf der Spielwarenmesse in
Richtung elektronisches Spielzeug: Ob Modell-
eisenbahnen mit eingebauten Minikameras
oder Pelzwesen mit Mikrochip - fesch und er-
folgreich ist alles, was die Hightech-Branche
hergibt. In dieser Sichtweise wird man be-
statigt, wenn selbst am Wochenende die Hal-
len mit traditionellem Spielzeug verwaist zu sein
scheinen und bei der messeinternen Spielzeug-
Prémierung die ersten zehn Pldtze von Spiel-
zeugen belegt werden, die allesamt einen Be-
zug zur Elektronik haben. Die PlayStation-Spie-
le konnten hierbei Ubrigens einen bemerkens-
werten zweiten Platz belegen.

Florian Brich

Bekommt Lara Konkurrenz? Psygnosis plant die Umsetzung des PC-Abenteuers Drakan auf
die PlayStation. Dann dlrfen Sie bald in der Fantasy-Welt die Keule schwingen.

Am Messe-Samstag war dank Sony Computer Entertainment Europe der Teufel los. Allerdings nur im
iibertragenen Sinne. Der PlayStation Hersteller hatte zu einer Event-Party unter dem Motto , Tanz der
Vampire” geladen und mehr als dreihundert Géste fanden sich in einer stilvollen Brauerei in Niirnberg
ein. Begriit wurden die Vertreter von Handel, Vertrieh, Entwicklern und Presse zunéchst von SCED-Ge-
schéftsfiihrer Manfred Gerdes und dann von Nosferatu hochstselbst. Wahrend des Dinners sorgten Vam-
pire und Geisterjéger fiir eine gruselige Atmosphire. Uber den Abend verteilte, artistische Einlagen be-
geisterten das Publikum. Der Umstand, daf zumindest bis zur Geisterstunde keiner die Party verlieB, be-
weist, daB alle viel SpaB gehabt haben. Das Abschiedsgeschenk — eine Flasche .. Transylvaner Jung-
frauenblut” — garantierte, daR auch erblaBte Nachtschwérmer auf dem Heimweg eine letzte Infusion
vornehmen konnten.

= . 3
Keine Beriihrungséngste: SCED-Marketing Nicht nur die Trapez-Nummer, sondern auch

Manager Ron Lakos und Geschéftsflihrer die PlayStation-\erkaufszahlen erreichen
Manfred Gerdes im Kreis der Vampire. schwindelerregende Héhen.
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Tekken 3 - Iron Fist Tournament

Am 27 Januar trafen SiCh m VS-Modus wurden die besten zwei Platze
an den aufgestellten PAL-Konsolen erspielt.

in London die besten 32 ok Regeln waren wie folgt: Einstellung VS-
Tekken 3-Spieler zum |I'OI1 Modus, drei von finf Spielen muRten gewon-

2 nen werden, 60 Sekunden Zeitlimit pro Spiel,
Fist World Tournament Lebensenergie 100% und man mufte sich flr
= einen der 22 Charakter entscheiden. Den er-

von Namco und SCEE Dle sten Platz konnte sich Ryan Heart aus England
Teilnehmer waren 20 na- erkédmpfen. Er erhielt eine Arcade-Maschine

ti I Chambion di im Wert von ca. 9.000 US-$, 5.000 US-$ in bar
onale pions, e und eine exklusive Paul Phoenix-Lederjacke.

sich im Survival-Modus Derzweite Rang wurde von Jonas Nordstrom
. aus Schweden belegt, der sich 1.000 US-$ und
qualifiziert hatten, und 12

ebenfalls eine der exklusiven Lederjacken

,,Wild-Card ”_Spieler' die erspielte. Der 18jdhrige André Drepper aus
Deutschland ist leider im Halbfinale gegen Jo-

per Internet'wettbewerb nas Nordstrom gescheitert, konnte sich je-
die Chance erhielten. Wir doch ebenfalls auf der anschlieRend stattfin-

denden Party gut amisieren.

waren beim Finale dab&i! Werner Spachmiiller

= &
André Drepper aus Plettenberg erhielt von
Jurgen Krenz, PR Manager von Sony CED,
als Trostpreis ebenfalls eine der begehrten
Paul Phoenix-Lederjacken.

PSZ: Wie lange hast Du dich heute schon auf den groen Kampf vorbereitet?
Andre Drepper: Im Hotel zockten wir seit ca. 4-5 Stunden auf meinem Zimmer. Da ich als einziger 4%
eine PSX laufen hatte, fanden sich auch viele Gegner bei mir ein. Die letzten Wochen zu Hause e
hielt ich mich jedoch zuriick, denn irgendwann kann man nichts mehr dazulernen. %

A

e
PSZ: Welche Wetthewerbe hast Du schon hinter Dir?
Andre Drepper: Schon mehrere, in Bochum belegte ich z. B. den 2. Platz und
erhielt die limitierte Edition von Tekken 3, bei einer anderen Competition in Bo-
chum belegte ich den 1. Platz und bekam eine Airbrush-PSX. Danach legte ich in
Frankfurt mit 98 Punkten ver und in Hohenlimburg bei Hagen holte ich noch den 2.
Platz mit 137 Punkten. Mit den 137 Punkten im Survival-Modus, der damals mein
Lieblingsmodus war, habe ich mich dann fiir diesen Event hier qualifiziert.

PSZ: Bevor Du an den Start gehst, muBt Du dich ja fiir einen Kampfer entschei-

den — welchen wirst Du voraussichtlich wiihlen?
Andre Drepper: Leider mufl man alles mit ein und demselben Kampfer durch-
stehen, ichwerde mich wahrscheinlichfiir Heihachi entscheiden. Eristziem-
lich schnell und hat den besten Juggler.

&

mam_ s=- \Vorder
grof3en Entschel-
aung trafen wir An-
dré Drepper in sei- | PSZ: Welche Spiele begeistern dich sonst noch?
nem Hotelzimmer, | Andre Drepper: Sonst spiele ich Tomb Raider lI, Metal Gear Solid, Parasi-
wo er sich bereits | te Eve und Soul Blade.
mehrere Stunden
mit seinen Gegnern
aufgewdrmt hatte.
Er war nattrlich so-
fort fiir ein kurzes In-
terview bereit.

PSZ: Du selbst liest auch die PSZ, was gefillt Dir denn da am besten?
Andre Drepper: Am besten gefallen mir die Demos, da ich Demos samm-
le, die umfangreiche Tips & Tricks-Datenbank und natiirlich die vielen
Save-Games.
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Guillemot

Ul)i S();t

Zusammen mit Ubi Soft und Guillemot veranstaltet PlayStation Zone das' V2000-
Gewinnspiel, bei dem Sie folgende Preise ergattern kénnen;

- 3 x V2000 fiir die PlayStation
- 3 x V2000 Longsleeve-T-Shirts
- 1 x Digital Station Shock Joypad

- 3 gebrandete V2000-PlayStations B

- 2 x Memory Card mit 1 MB Speicher o

So wie die auerirdischen Invasoren in V2000 keine Festung ohne Gegen-
wehr aufgeben, riicken wir die Preise jedoch nur an diejenigen heraus, die
uns die nachstehende Preisfrage richtig beantworten kénnen:

Fir welches Wort steht das Kiirzel V im Titel von V2000?

Da in unseren Redaktidn'si'é_umehﬁ?rzei’t die Grippe grassiert und die urspringliche
Version des Spieles fir den Ami ezeichnung trug, sollten Sie
von der Antwort nun nicht r sein. (Dabei wollen

Einsendeschluft ist der 12.04.1999. Die Gewinner der Preise, deren Gesamtwert (iber
2.000 Credits liegt, werden in einer der nachsten Ausgaben bekannt gegeben. Bitte be-
‘achten Ste, daf unter der Herrschaft der AuBerirdischen Recht und Gesetz keine Geltung

E mehr haben und der Rechtsweg somit ausgeschlossen ist.

=WE

Bl

WE
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PLAYSTATION-SPIE

Rund 570 PlayStation-Spiele sind mittlerweile in
Deutschland erhéltlich, doch welche Spiele sind
wirklich empfehlenswert? Wir gehen dieser Frage
nach und rufen alle unsere Leser auf, uns ihre 10
Lieblingsspiele fir die PlayStation zu nennen!

. A

Hitlisten gibt es viele: Ob man nun die 100
besten Filme aller Zeiten sucht oder die 99
besten Musik-CDs aufgelistet haben will,
beinahe jedes wichtige Medium kann mit ei-
ner ,ultimativen” Bestenliste aufwarten. Wir
sind der Ansicht, daR die PlayStation-User auf
der Suche nach den besten Games aller Zeiten
nicht langer alleine gelassen werden sollen, und ruf
unsere Leser auf, uns mitzuteilen, welche 10 PlayS
Spiele sie im Laufe der Jahre am meisten fasziniert h

" Unter allen Einsen-
~ dern werden wir 30 ak-
tion-Spiele verlosen.
: erden wir zumindest
die ersten 500 Einsender in unserer
aufdrei Teile angelegten Top 100-Se-
rie als Jury-Mitglieder ausweisen.

Was ist zu beachten?
Um einen maéglichst reprasentativen und fairen Rickblick bieten zu
kénnen, sollten Sie bei der Wahl |hrer Top 10 dulRerst sorgfaltig sein.
Bitte nennen Sie nicht nur die zehn Spiele, die Sie zuletzt gezockt ha-

ben, sondern denken Sie auch an die Anfangszeiten der PlayStation ,ﬂ)
zurlck, als Sie mit Begei- . " : :
sterung Battle Arena To- .
shinden oder SimCity
2000 gespielt haben.

Was ist zu tun? i - | Hersteller Wertung Vorname, Name

Flllen Sie den auf dieser 1. %

Seite abgebildeten Cou-

pon fein sauberlich aus 2: % Stralte

und schicken Sie ihn uns

entweder als Kopie oder 3 %

im Original. Der Rechts- £ PLZ, Wohnort

weg ist selbstverstéandlich 4_ %

ausgeschlossen. Einsen-

deschluf ist der 14. April 5. % Telefonnummer

1999.

6 0/ Schicken Sie diesen Coupon

COMPUTEC MEDIA AG 2 2 (oder eine Kopie) an:

Redaktion 7 o
CGHNIONE ' ® COMPUTEC MEDIA AG
Kennwort: Top 100 8. % Redaktion PlayStation Zone
Roonstr. 21

90429 Niirnberg 9. o, Kennwort: Top 100

10. % Roonstr.“21
- 90429 Nurnberg
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1ISO)
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Das Feuer sieht hervorragend aus und be-
leuchtet die néhere Umgebung.

Wahrend Lara Crofts Aben-
teuer punktlich wie ein
Uhrwerk zum Weihnachts-
geschaft erscheinen, laRt
sich Crystal Dynamics mit
dem groRen Herausforde-
rer auf den Action-Adven-
ture-Thron ziemlich viel
Zeit: Nach einer erneuten
Verschiebung liegt der Re-
lease nun mitten im Mai.
Der Qualitat kann dies nur
nutzen, denn die neueste
Preview-Version wirkt mo-
mentan ebenso vielver-
sprechend wie unfertig.

Soui Reaver dirfte mit absoluter Sicherheit
zu den Highlights dieses PlayStation-Jah-
res gehoren. Die dustere Atmosphére, die die
technisch hervorragende Grafik und die pas-
sende Sounduntermalung dieses Spiels er-
zeugen, ist in dieser Form auf der PlayStation
selten. Diesmal wollen wir etwas detaillierter
auf die zahlreichen Féhigkeiten Raziels einge-
hen.

Vielfaltige Fahigkeiten
Zahlreiche Bewegungsmadglichkeiten erlernt
Raziel erstim Verlauf des Spiels, wodurch sich

Das Umkreisen der Gegner mit dieser Wir-
kung ist nur eine von vielen Angriffsarten.

Die hervorragenden Texturen lassen die
Konkurrenz absolut alt aussehen.

Je nach Ladung éndert der Soul Reaver
seine Farbe, hier als Wasser-Reaver.

Action-Adventure, 1 Spieler, Crystal Dynamics

jektil. Durch das VerschielRen dieser Kugel te-
lekinetischer Energie kénnen nicht nur Gegner
und bewegliche Gegenstande verschoben
werden, zerbrechliche Elemente wie Fenster
oder Holzbarrieren
kénnen damit so-
gar zerstort wer-
den. Gegen Ende
des Spiels lernt Ra-
ziel eine noch stér-
kere Version des Pro- !

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

der Zugang zu friher unerreichbaren Ab- 5
schnitten der riesigen Spielwelt auftut. Der -
Wechsel von der materiellen in die Spektral-

Welt ist ein wichtiges Spielelement und erstim

spateren Verlaufist der einzigartige Protagonist  jektils, mit der er /
in der Lage, fast jederzeit in die materielle Ebe-  Gegnern nun

ne zu wechseln — zuvor mul er zu diesem
Zweck spezielle Portale besuchen. Die erste zu
erlernende Fahigkeit ist das geisterhafte Pas-
sieren von Gittern oder Zaunen, das durch das
kurzfristige Wechseln auf die spektrale Ebene
maglich ist. Die ndchste Fahigkeit, das Spider-
man-artige Klettern an Wénden,
macht optisch zwar einiges her,
allerdings ist Raziel
dabei vollig
wehrlos.
Ganz andere
spielerische
Maoglichkeiten
offenbart

das Force-Pro-

Dank der guten Analogsteuerung sind die
Kémpfe stets leicht zu beherrschen.




Die Zauberspriiche werden von einigen
hervorragenden Grafikeffekten begleitet.

auch Schaden zufligen und stabilere Objekte
zertrGmmern kann. Erst nach der Hélfte des
Spiels lernt Raziel schwimmen, kurz danach
folgt der letzte Skill: Wenn Raziel langere Zeit
lauft, zieht er einen Lichtschweif hinter sich her.
Umrundet er damit einen Gegenstand oder ei-
nen Gegner, wird dieser eingeschlossen und
zusammengepref3t, was flir schwachere Geg-
ner den sofortigen Tod bedeuten kann. Auch
interessant ist die Mdglichkeit, durch das Um-
kreisen in der entsprechenden Richtung Zahn-
réader oder Linsen zu drehen.

Mord und Totschlag

Um hinter der dlsteren At-
mosphare, die die Musik und
die Grafik erzeugen, nicht
zurlickzustehen, kann Raziel
seinen Gegnern auf
zahlreiche Arten zuset-
zen. Ein Speer eignet
sich nicht nur als tédli-
ches Wurfgeschof3, das
B Aufspielen der Gegner
auf kurze Entfernung ist
ebenfalls moglich. Mit
Fackeln kann nicht nur
normaler Schaden ange-
richtet werden, ein finaler
* Angriff verwandelt einen
Zombie in eine lebende (?) Fackel. Die stérk-

Bei voller Gesundheit kann Raziel diese \Waf-
fe auch in der materiellen Ebene benutzen.

ste Waffe, der Soul Reaver (siehe Extraka-
sten), ist ebenfalls fur einige nette Effekte
wie Versteinern des Gegners gut, die zahl-
reichen Kampfzauber fillen den Screen im
Nu mit tollen Schockwellen-Grafikeffekten.
Selbst ohne Waffen ist Raziel alles andere
als wehrlos: Hat er einen Gegner nach einer
schnellen Combo erst einmal gepackt, kann
er ihn je nach Situation in todliches Sonnen-
licht oder auf Stacheln an der Wand werfen.
Hat man sich nach so einem Sieg die Seele
des Gegners einverleibt, l6sen sich dessen
sterbliche Uberreste in einem netten Effekt
in Nichts auf.

Der ungeschliffene Diamant
Die aktuelle Version von Soul Reaver hinter-
|aRt trotz aller Starken noch gemischte Ein-
driicke. Abseits des kleinen, weitgehend fer-
tigen Demo-Abschnitts lauern einige Grafik-
fehler und eine unfertige Kollisionsabfrage.
Dies soll keine Kritik am Spiel darstellen, al-
lerdings erscheint uns ein Release im Mai
derzeit noch etwas fragwiuirdig — wie jedoch
Akuji The Heartless gezeigt hat, muf3 man
bei Crystal Dynamics auf positive Uberra-

Solche Kamera-Perspektiven verpassen den zahlreichen Cutscenes Filmflair.

Neben Speeren und Fackeln, die man unterwegs
des ofteren findet, ist der Soul Reaver die einzige
richtige Waffe im Spiel. Bei der ersten Konfronta-
tion mit Kain wird dessen Waffe in der materiellen
Ebene zerstort und verwandelt sich. Da Kain ein
materielles Wesen ist, ist die Klinge fiir ihn in die-
ser Form nutzlos; Raziel als spektrales Wesen eig-
net sich die Waffe in ihrer spektralen Form an, die
daraufhin dauerhaft mitihm verschmilzt und in der
spektralen Ebene zu seinem standigen Begleiter
wird. Bei voller Energie materialisiert sich der
Soul Reaver auch als Energieklinge in der materi-
ellen Welt. Neben dem Nahkampf kann die Waffe
auch als Projektil-Waffe benutzt werden. Ferner
kann sie mit der Kraft von sechs verschiedenen
Elementen geladen werden, was bei Treffern im-
mer besondere Effekte auf das Opfer hat

Nichts fir kleine Kinder — die Fackel erweist
sich als tédliche \Waffe gegen Zombies.

schungen in dieser Hinsicht gefaRt sein. Im-
merhin ist die beim letzten Preview noch
mangelhafte Analogsteuerung nun optimal
integriert worden. Sollte man sich genug Zeit
nehmen, dem Spiel den nétigen Feinschliff
eines Tophits zu verpassen, durfte Lara Croft
die ldngste Zeit an der Spitze des Genres ge-
standen haben.

Michael Pruchnicki

AN GESPIELT

Soul Reaver nihert sich zwar scheinbar nur
langsam seiner Fertigstellung, doch war man
sich in der Redaktion schon nach der aktuellen
Preview-Version einig: Dieses Spiel hat beste
Chancen, die neue Action-Adventure-Referenz
auf der PlayStation zu werden.

§ Soul Reaver — Legacy Of Kain
Action-Adventure

1
Mittel
1 Ja
Ja/tba.

| Hersteller §0IE
VAT Crystal Dynamics
USK-Freigabe §UEN
LECEECE 12, Mai

EINSCHATZUNG
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Rennspiel, 1-2 Spieler, SCEE

Nie zuvor hatte ein Renn-
spiel dermalden viel Staub
aufgewirbelt wie Gran Tu-
rismo. Endlich gibt es erste
Bilder und offizielle Infor-
mationen zum Nachfolger
- Vorhang auf fur die neue
Genre-Referenz in spe!

G ran Turismo heimste nicht nur in der ge-
samten Fachpresse Bestnoten ein,
Sonys Vorzeigeprodukt hat sich auch bis En-
de Dezember 1998 weltweit Uber sechs Mil-
lionen mal verkauft. Natlrlich konnte der
Nachfolger da nicht lange auf sich warten las-
sen, doch trotz entsprechender Gerlichte war
bis zum Weihnachtsgeschaft weit und breit
nichts von GT2 zu sehen. Nun soll das Spiel
im Juni in Japan und im September auch

o

Die Darstellung der Fahrzeuge steht der des Vorgangers ati.in‘ich in nf‘cht nach.

SRS

schon in Deutschland erscheinen — welche
'V, esserungen haben die Entwickler von

der PlayStation dirften das Ergebnis sein.
Soliten die Entwickler an die Rallye-Thematik
ahnlich ambitioniert herangehen, wie man es
von den normalen StraReénrennen des Vor-
i den damit woh! fiir
lly schwere Zei-
auch das bis-
géngers aufge-

ten anbreg
herige Ga

Kurse flhren von Seattle Uber Rom bis gar
nach Tahiti und sollten sowohl! grafisch als
auch spielerisch jede Menge Abwechslung
bieten. Eine weitere Neuerung sind , Von-A-
Nach-B”-Kurse, die vom Rundkurs-Einerlei
der meisten Rennspiele abweichen. Die Ent-
wickler streben grafisch dhnlich aufwendige
Kurse wie bei Ridge Racer Type 4 an, doch
durfte dieses Ziel nur schwierig zu erreichen
sein —angeblich wird die halbe Rechenpower
der PlayStation diesmal alleine flir die noch
realistischere Fahrzeugphysik benutzt,
wahrend der Rest erneut flr eine beein-

- druckende Darstellung der Wagen ausrei-
‘chen muR. Davon sollen sich diesmal aller-

gs auch nicht mehr als zuvor auf den
scken tummeln, da Praxistests ergaben,
sich lediglich zwei zusétzliche Fahrzeuge
emlos realisieren lieRen — Polyphony Di-
r dies ein zu unbedeutender Unter-
‘um deswegen auf andere grafische
N zu verzichten. Wenn wir schon mit
jonglieren: Das erste Gran Turismo
aut der Entwickler ,nur” 75% der
n-Leistung, der Nachfolger soll hier
enzen der Hardware gehen.

jitsaussichten

lerhandlungen mit diversen Fahr-
lern noch nicht abgeschlossen
wurden leider noch keine detaillierten
1 des Fuhrparks veréffentlicht. Insge-
sollen jedoch ungeféhr 400 Wagen zur
en. Fest steht, daR diesmal auch ei-




Neue Fahrzeuge und Strecken sollen flir fri-
schen Wind sorgen — mit dem Mini geht’s
hier an Palmen vorbei.

Hohé Sporfer u“vnd i;;reife Fi’adkésteh Werden
in herrlicher Grafik présentiert. Die Form
des Chassis beeinflulSt das Fahrverhalten.

Texturen bestaunen.

CHTERTR TR il Y,

Am Heckspoiler kénnen
Sie hier die detaillierten

nige Autos europaischer Hersteller enthalten
sein werden, erste Bilder zeigten bereits ei-
nen Mercedes CLK GT und den berihmten
Mini. Auto-Enthusiasten dirften sich dariiber
freuen, daR erneut zahlreiche Sondermodelle

Kazunori Yamauchi,
Vize-Président Polyphony Digital Inc.

im Spiel enthalten sein werden. Der Tuning-
Teil des Spiels wird gegenlber dem Vorgan-
ger erweitert werden und angesichts der neu-
en StraRenbeldge auch eine wesentlich wich-
tigere Rolle als noch beim ersten Teil spielen.
Wir sind schon gespannt, ob diesmal auch

Ie beim ersten Teil warte di Autos in den
Replays mit tollen Glanzeffekten auf.

spektakulére Unfélle mit
realistischen Schéaden
und Uberschlagen ent-
halten sein werden, aller-
dings dirften die Fahr-
zeughersteller da erneut
etwas dagegen einzu-
wenden haben. Etwas
anders durften die Leute
von Namco bei einer an-
deren Meldung reagiert

Entscheidende Neuerung: Die Rennen finden bei Gran Turismo 2
nicht nur auf asphaltierten Kursen statt.

haben: Das bisher nur
von Ridge Racer Type 4 unterstiitzte JogCon
soll auch bei Gran Turismo 2 Verwendung fin-
den. Auch die PocketStation soll unterstitzt
werden, so dall Gran Turismo 2 beim Japan-
Release im Sommer technisch absolut up to
date sein wird. In Deutschland soll die po-
tentielle neue Rennspiel-Referenz im Sep-
tember erscheinen - sollte die Endversion
halten, was die vorab genannten Features
versprechen, dirften damit erneut Wertungs-
und Verkaufsrekorde gebrochen werden.
Michael Pruchnicki

Der Staubeffekt auf den Rally-Kursen macht
jetzt schon einen sehr guten Eindruck.

Tolle Grafik, perfektes Fahrverhalten und ein ge-
waltiger Fuhrpark machten den Vorganger zur un-
umstrittenen Genre-Referenz—Gran Turismo 2 hat
dank mehr Abwechslung durch Rallye-Fahrten
und einem Plus an Strecken und Fahrzeugen be-
ste Chancen, die Genre-Konkurrenz erneut klar
aufdie Plétze zuverweisen und einen neuen Stan-
dard zu setzen.

UGN Gran Turismo 2
[(CUICH Rennspiel

_ Spieler {2
Schwierigkeitsgrad KUER
_ Save Game [F]
Analog/Dual Shock BETAE]
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Rollenspiel, 1 Spieler, Squaresoft

Der Hype im Vorfeld war wie immer bei dieser Serie be- Waffe und gilt in der SeeD-Spezialeinheit, in
. . - = der beide Kadett ind, i Ver-
achtlich und nun ist es in Japan endlich auf dem Markt - ekl i

haltens als problematisch. Auch flr die ande-

Final Fantasy VIII! Kann Squaresoft das Rollenspiel-Gen- e wichtigen Charaktere wie die bildhiib-
schen Rinoa Heartilly, Kampfsportfan Zell

re um einen weiteren Meilenstein bereichern? Lesen Sie Dincht (sprich ,,Din") oder Journalist Laguna
hier unsere ersten Eindriicke von der fertigen Version! Lpiee het sichdquate eiriges:aintallertlassen

- nicht nur bei der Auswahl der Namen.

er sich auf ein Wiedersehen mit Cloud st der Einzelgénger Squall Leonheart, dessen Anders und doch so

& Co. gefreut hatte, wird sich beim  eigenwillige Gunblade-Waffe Clouds Riesen- vertrawt...
Nachfolger des Millionensellers Final Fantasy  schwert an Auffélligkeit kaum nachsteht. Sein Obwohl am Spielsystem einiges verandert
Vil ersteinmal wundern, denn wie beiden letz-  Rivale Seifgr Almasy bea die gleiche  wurde, gestaltet sich der Einstieg in Final Fan-
ten Teilen hat Square die Riege der Prota- ; tasy VIII fir Kenner des Vorgdngers ziemlich
gonisten komplett ausge- einfach. Das Materia-System aus dem
tauscht. Der Main Vorgdnger wurde gestrichen und
Character des durch das G.F.(Guardian Force)-Sy-
achten stem ersetzt. Indem Sie ein G.F-
Teils Monster unter lhre Kontrolle brin-
gen, kénnen Sie lhren Partymit-
gliedern neben dem normalen ,An-
L griff* noch drei von vier (warum die
& Einschrankung?) zusétzlichen Ak-
. tionsmoglichkeiten zuweisen: Uber
G.F. kénnen Sie das jeweilige Mon-
ster angreifen lassen, was zu teils
gigantischen Grafikeffekten auf
dem Screen fihrt, mit ,ltem” koén-
nen Sie einen Gegenstand aus dem
Partyinventar benutzen, ,Magic”
dient zum Einsatz von Zaubern. Diese
missen Sie entweder an entsprechen-
den Magiesteinen erhalten oder einem
Gegner mittels des vierten Kommandos
.Draw” gestohlen haben. Statt einen Zauber
fur die spatere Anwendung zu speichern, kon-
nen Sie ihn damit auch direkt benutzen. Erfah-
rene Magiebenutzer kénnen bis zu neun ver-

schiedene Zauber auf einmal halten.

Erneutes Grafikwunder?
Falls Sie die Vorberichterstattung zu Final Fan-
tasy VIII nicht verfolgt haben, kénnten Sie sich
anfangs Uber die Grafik etwas wundern: Erst-
mals loste sich Square vom ,,Deformed”-Kopf-
fURler-Aussehen der Figuren, das beim siebten
Teil noch in weiten Teilen des Spiels vor-
herrschte. Alle Menschen sind nun realistisch
proportioniert und sehen weiterhin dank der neu
hinzugekommenen Texturen auf den Poly-
gonkorpern wesentlich lebensechter aus. Die
gerenderten Hintergriinde wirken mindestens
ebenso gbelungen wie beim Vorgéanger, speziell
‘“’%" die Farben erscheinen teil-
weise noch etwas satter.
Allerdings wirkt es
manchmal etwas
merkwiirdig,
Wenn man




Traurig, aber wahr: Manche Kiampfe ver-
kommen dank liebloser Hintergriinde zum
unschoénen Pixelbrei.

g 3 2 3
' Video und Spiel verschmelzen perfekt:
Direkt nach der FMV-Sequenz stlrmen die

Truppen an Land.

2 ¢ A a N
Durch die neuerdings realistische Darstel-
lung fligen sich die Polygonfiguren besser in
die Hintergriinde ein.

Die Obefwen't ist bei Final Fantasy VIl bes-
ser proportioniert und kann erneut mit diver-
sen Fahrzeugen befahren werden.

5 =y i -.i mn‘ﬂ
Abgedrehter geht's nicht: Auch FFVII ist teil-
weise ein konkurrenzloser Effekt-Overkill.

Die FMV-Sequenzen auf den vier (!) Spiel-CDs sind optisch wohl die besten Cutscenes, die man bisher

in einem Videospiel zu sehen bekommen hat. Neben den aufwendigen Renderszenen und deren Regie

im Original stimmt auch die Wiedergabequalitat der Videos auf der PlayStation — unsere Bildschirmfo-
tos aus dem sehr guten Intro und zwei der zahlreichen Zwischensequenzen sind der Beweis!

: |
R

‘.-11" ]

[ In den seltenen Nahaufnahmen lassen sich an den Gesichtern der Figuren viele Details erkennen.

aufgrund einer weit entfernten Kameraper-
spektive Squall nur als kleinen Pixelhaufen sieht,
denn hoch ist die Aufldsung auch diesmal nicht.
Die Kampfszenen wirken grafisch zwar nur ge-
ringfligig flissiger und auf den ersten Blick ge-
genilber FFVII kaum verbessert, aber die Zau-
bereffekte und das Grafikfeuerwerk, das Squa-
re bei den Guardian Force-Angriffen (entspre-
chen den Summon-Zaubern aus dem Vorgén-
ger) zlindet, entschédigen halbwegs daftir.
Fortschritt oder Ruck-
schritt?

Grafisch ist Final Fantasy VI sicherlich eine Stei-
gerung gegeniber dem Vorgédnger, wenn auch
keine gewaltige. Im Soundbereich liegt aller-
dings leider erneut einiges im Argen, denn die
ordentlichen Melodien klingen erneut nur durch-
schnittlich, wahrend die Soundeffekte diese Be-
zeichnung sogar nur knapp verdienen — an
Sprachausgabe war offenbar auch diesmal nicht
zu denken. Spielerisch wurde das Magiesystem
deutlich vereinfacht, der vollige Wegfall der
Verwaltung von Waffen, Ristungen und der-
gleichen wirkt sehr merkwiirdig. Auch von den
beliebten Limit Breaks des Vlorgangers scheint
nicht viel Ubrig geblieben zu sein - der leer wir-
kende Kampfscreen spricht hier Bande. Insge-
samt scheint der achte Teil noch einsteiger-
freundlicher und dem Vorgénger an Spieltiefe
klar unterlegen zu sein. Eine genauere Ein-

schatzung des neuen Final Fantasy heben wir
uns aber vorerst flr ein bald folgendes, um-
fangreicheres, zweites Preview auf.

Michael Pruchnicki

AN

Obwohl grafisch und spielerisch einige bedeu-
tende Punkte verandert wurden, ist das neue Fi-
nal Fantasy dem Vorganger iiber weite Strecken
sehr d@hnlich, so daB Fans den Kauf schon einmal
unbesorgt einplanen konnen. Ob es nach den vie-
lenVereinfachungen besserals der Vorganger ist,
wird man wohl erst nach dem Spielen einer kom-
plett verstiandlichen Version sagen kdnnen.

Final Fantasy VIl
Rollenspiel
1
Schwierigkeitsgrad §}}11i]
Save Game QL]
Ja/Ja
[TEEN Entfallt
Preis BUER
LGS EIESN Squaresoft
A Squaresoft
USK-Freigabe §IiE8
GEACECEE Ende 1999
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Die wunderschone Agentin Xtra aus den Klauen seines Erzfein-
des Rez zu befreien, dirfte fir Gex, die grune Gefahr, wahrlich
keine leichte Aufgabe werden - selbst in der aktuellen Preview-
Version war von der Baywatch-Beauty nichts zu sehen.




AP IS &
Die Abwechslung kennt keine Grenzen:
Man muB z. B. in einen Wrestlingring stei-
gen und diesen Koloss besiegen.

2 i R h il
Der Wasserfall auf der rechten Seite ist fein
animiert und die diversen Animationen von

Gex sind ebenfalls eine Klasse fiir sich.

- . A
Metal Gear Solid I3t griien: In dieser Stufe
sollten Sie den Lichtkegeln ausweichen, um
Ungemach zu vermeiden.

Neben den genretblichen Hipfeinlagen, die
in ansprechender Form variiert werden,
bietet der neue Gex-Teil viel, viel mehr. So ste-
hen Mr. Gecko die verschiedensten Fortbe-
wegungsmittel zur Verflgung, seien es nun
Boote, Panzer, Snowboards oder gar Vertreter
aus dem Tierreich wie etwa Kamele oder Esel.
Das Basiskonzept des Vorgangers wurde da-
bei aber nicht angekratzt, denn um an die Fern-
bedienungen zu kommen, die zum Ab-
schlul eines Levels notwendig sind, muf®
jede Stufe erneut dreimal besucht werden
— wobei man dabei auch drei grundver-
schiedene Aufgaben zu erflllen hat. So

*HARTS GEHORIG AUFMISCHEN.

der mit von der Partie, darunter natlrlich auch
weiterhin der beriihmte Schwanzschlag sowie
zahlreiche Spezialfahigkeiten, die Gex sich
wiéhrend des Spiels aneignet. Comic-Fans
kommen Ubrigens auch auf ihre Kosten, denn
der Gecko schllipft in das Gewand von Spider-
man oder mutiert zum méchtigen Hulk. Wel-
che Kostime sonst noch geboten werden, kon-
nen Sie unserem Extrakasten entnehmen. Er-

gewisse Zeitinaktivist. So gahnter gelangweilt
vor sich hin oder tanzelt aufgeregt auf der Stel-
le. Uberzeugende Spiegel- und Transparenzef-
fekte sowie animiertes \Wasser werten die Op-
tik weiter auf, die zudem in der Auflésung von
512x384 Pixeln prasentiert wird. Ahnlich posi-
tiv verhalt es sich mit dem Sound, denn Crystal
Dynamics hat zahlreiche Klassiker aus Film und
Fernsehen in abgewandelter Form auf die CD
gepreldt. Unter anderem kann man sich an
der Musik aus ,Spiel mir das Lied vom
Tod" und ,James Bond” erfreuen. Erfreu-
lich gut gelungen ist auch die deutsche
Sprachausgabe, in der Gex die wildesten

mussen in der Eiswelt drei Skulpturen ge-
baut und Elfen auf Snowboards gefunden
werden und als Finale winkt dann noch eine
Konfrontation mit dem Weihnachtsmann, der
in diesem Spiel aber nichts Gutes im Sinn hat.
Die komplette Erforschung der Areale setzt zu-
dem etwas Geschick und den Einsatz von Ge-
hirnschmalz voraus, denn nicht jeder Bereich
ist auch sofort unmittelbar zu erreichen. So
missen etwa Briicken herabgelassen oder Ka-
nonen bedient werden, um zuvor unerreichba-
re Gebiete betreten zu kénnen. Versteckte Bo-
nuslevels warten zudem auf ihre Entdeckung,
in denen man in einer knapp bemessenen Zeit
verschiedene Items aufzunehmen hat.

Auch die gewohnten Kampfeinlagen sind wie-

Feuerwehrmann Wintersportler

Wie es sich fiir einen Gecko von Welt ge-
hart, hat Gexfiir jede Location im Spiel das
passende Outfit. Ob als Pirat, Feuerwehr-
mann, Taucher, Battle Mech oder im Look
des legendéaren Sherlock Holmes — der
griine Wirbelwind gibt dabei immer eine
gute Figurah. Ineinigen Stufen bekommen
Sie parallel zur verdnderten Optik auch
gleich ein paar feine Zusatzkrifte spen-
diert, mit denen Sie sich die Gegnerschaft
vom Hals halten kinnen.

Gex antik

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

freulicherweise nimmt Crystal Dynamics sich
selbst, die Branche an sich und auch die Film-
industrie nicht sonderlich ernst, so dal® k&stli-
che Anspielungen und Gags praktisch an jedem
Zentimeter auf Sie warten und flr zahlreiche
Lacher gut sind.

Ein Fest fir Augen und
Ohren... _

...stellt Gex trotz der noch enormen Clipping-
fehler dar. Die flissige Engine bietet detaillier-
te Texturen und einen brillant animierten Haupt-
charakter, der durch zahlreiche Aktionen auf
sich aufmerksam macht, wenn man flr eine

Sherlock Gex

Mech Gex

Gex, der Pirat

Spriiche vom Stapel 18Rt — so winscht er
sich etwa einen rostfreien Schwanz, bevor
er ins Wasser springt. Auch kleine Flirts zwi-
schen ihm und der Agentin Xtra werden von
den Sprechern wunderbar akustisch transpor-
tiert. Temporar missen wir unsere Einschat-
zung dennoch auf ein Sehr gut zurlickstufen,
was aber nur an zwei kleinen Faktoren liegt —
der doch etwas zickigen Kamerafiihrung und
den zu stark présenten Clippingfehlern. Wenn
man aber auf andere Titel von Crystal Dynamics
zurtickblickt, dann waren die friheren Versio-
nen zumeist mit Problemen dieser Art behaf-
tet — beim Release waren diese dann aber im-
mer so gut wie komplett ausgemerzt.
Marco Marzinkowski

ANGESPIELT

Bekommt Crystal Dynamics die kleineren, techni-
schen Schwachen noch in den Griff, dann hat der
gute Crash Bandicoot einen harten Konkurrenten
um den Platz an der Genrespitze, denn das Feuer-
werk an Ideen, Anspielungen und Gags, das hier
abgebrannt wird, ist in dieser Form einzigartig.

(G} Gex 3 Deep Cover Gecko
SR IR Jump&Run

SESS Spieler

Schwierigkeitsgrad §/{G
Save Game

Analog/Dual Shock
_ Levels [N
CIEN ca. DM 99,-
| Hersteller B[S
[HHATE Crystal Dynamics
USK-Freigabe TR
ECENN April
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Actlon-Adventure

1 Spieler, Fox Interactive

Esist an der Zeit, daR sich die erste Garde der Science-
Fiction-Monster wieder ein Stelldichein auf der Play-
Station gibt. Der Titel Alien Resurrection, den Fox In-

teractive noch dieses Jahr veroffentlichen will,

be-

schreibt die Situation sehr treffend, denn die Filmum-
setzung ist mittlerweile schon so lange angekiindigt,
daRR sogar die Pressebeschreibung, die der PSZ-Re-
dakteur bei den Entwicklern von Argonaut Software
in Empfang nahm, noch von einem Release im Friih-

jahr 1998 spricht!

Die Wiederbelebung der weltbekannten
grinen Schleimbeutel soll nun in diesem
Jahr stattfinden. Dabei wird sich das Spiel

sehr stark an der Filmvorlage orientieren und

‘ES SCHEINT, ALS GELANG

GRAUEN IN EINEN SPIEL]

Kostprobe ihrer Kampfkraft. Im Laufe der
Handlung (bernehmen die verschlagenen
Bestien das Schiff und jagen den verspreng-
ten Rest der Besatzung. Da das Raumschiff
auf die Erde zutrudelt,
lauft dem Wesen natlir-
lich noch mehr Geifer aus
dem Maul. Sie mussen
die sich anbahnende Ka-

SCHEN

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

dank lizenzierter Charaktere, Gesprachsse-
guenzen und Handlung das Gruseln von der
Leinwand auf Ihren Fernseher bringen. Kino-
gangern dirfte die Geschichte des vierten Ali-
en-Abenteuers bekannt sein: Ripley wird an
Bord des militérischen Forschungsschiffes
Auriga zum Leben erweckt und sieht sich

. __gleich wieder mit den Ungetlimen konfron-

tiert. Dort versucht sich gerade der besesse-
ne Dr. Wren daran, die Monster als Kampf-
maschinen heranzuzlichten. Die Aliens er-
weisen sich als noch aggressiver als erwar-
tet und geben dem Personal prompt eine

In dem komplexen und verschiungenen Raumschiffinneren, das
nur von einigen Strahlern erhellt wird, laufen Sie Gefahr, die Ori-
entierung zu verlieren.

tastrophe verhindern. Da-
zu konnen Sie sich mit ei-
nem von funf wéhlbaren Charakteren auf ei-
ne Odyssee durch das stahlerne Innere des
Raumschiffes begeben.

Aliens” satt! e

Das packende 3D-Action-Adventure prasen-
tiert das Geschehen aus der Third-Person-
Perspektive undistin dreizehn Missionen un-
terteilt. Die Entwickler wollen ein Gleichge-
wicht zwischen Action und Spannung schaf-
fen. Daher wird es dunkle Abschnitte geben,
in denen Sie nicht wissen, was hinter der
nédchsten Ecke lauert. Dort missen Sie nur
Schalter umlegen oder
Gegenstande auffinden.
In anderen Bereichen
werden Sie mit aufwendi-
geren Ratseln konfron-
tiert. Hier gilt es dann zum
Beispiel, einen Trupp ein-
gesperrter Marines zu be-
freien, eine Feuerwand zu
umgehen oder den Kata-
pultmechanismus einer
Rettungskapsel zu repa-
rieren, bevor diese explo-
diert und das Schiff be-
schadigt. lhr Hauptziel be-
steht darin, die Auriga auf
Kollisionskurs mit einem
unbewohnten Planeten

zu bringen und sich kurz

Neben den Monstern treffen Sie auch auf
unfreundliche Wissenschaftler, die Sie ins
Fadenkreuz nehmen.

In diesem Abschnitt heben sich die Wénde
durch einen metallischen Schimmer von
den Tonnen ab.

Rotlichtbezirk: Der Alarm taucht die Génge
in ein rotes Licht und verstarkt den Druck
auf den Spieler.

davor von Bord abzusetzen. Neben den Ali-
ens werden Sie auch von den Kreaturen aus
dem Schreckenskabinett des Dr. Wren be-
droht. Auf bestimmten Stationen wandern
die mifratenen Ergebnisse seiner Gen-Ex-
perimente herum. Diese sogenannten Klone
missen Sie vernichten - Sie sollten also
genitgend Spiritus in den Flammenwerfer
kippen.

Satte Aliens?

Um zu verhindern, daf3 Sie in dem Schlund ei-
nes sabbernden Aliens verschwinden, kon-
nen Sie auf ein umfangreiches Waffenarse-
nal zurickgreifen. Zu der beachtlichen Liste
zéhlen neben Schrotflinte und Frostwaffe
auch die Pulse-Rifle, ein Elektronengewehr

PLAYSTATION ZONE 04/99
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PSZ: Was darf man von Alien Resurrection erwarten?

Jim Mummery: Die vorangegangenen Alien-Spie-
le fiir die PlayStation waren meist simple SchieB-
oder Plattformspiele. Wir wollen einen starkeren
Bezug zum Alien-Universum herstellen. Unter Aus-
nutzung der derzeitigen technischen Maglichkei-
ten soll der Titel die Lizenz voll ausschapfen. Dank
der neuartigen 3D-Engine werden Monster und Fa-
ce Hugger zum Leben erweckt.

PSZ: Wie wurden Sie von den Filmstudios
unterstiitzt?

JM: Wir konnten auf Karten und urspriingliche Ent-
wicklungszeichnungen zugreifen. Uberdies wer-
den Dialoge aus dem Film im Spiel enthalten sein.
Durch die authentischen Lagepléne und aufwendi-
ge Lichteffekte konnen wir eine hiichst dramati-
sche Atmosphére erzeugen.

PSZ: Welche Effekte kommen zum Einsatz?

JM: Alles, was den Film auszeichnet, wird im Spiel
nachempfunden. Es wird Dampf- und Feuereffekte
geben. Wir haben uns auch von den vorangegan-
genen Alien-Filmen inspirieren lassen und wollen
weitere Details einbauen, die die Umgebung
modrig und beklemmend wirken lassen. Es wird
nicht nur Wasser von der Decke tropfen... Zudem
wird es mehrere Wasserabschnitte geben, da der
Spieler hier eine wunderbare Bewegungsfreiheit
hat. Wenn Ripley durch geflutete Abschnitte
taucht, versuchen die Aliens, sie festzuhalten und
zu ersticken.

PSZ: Welche weiteren technischen Fixpunkte kin-
nen Sie uns verraten?

JM: Bei der PlayStation ist der Speicher knapp und
wir muBten uns etwas einfallen lassen. Die um-
fangreichen und aufwendigen Levelkarten werden
so geladen, daR der Spieler die Uberginge nicht
mitbekommtund moglichstkeine Unterbrechungen
entstehen. Die Texturen werden in High-Res sein;
die vielfltigen Charakterbewegungen, die bei ei-
nem Third-Person-Spiel unvermeidlich sind, wur-
den von Hand animiert und konnen jeweils an die
Frame-Rate angepaBtwerden. Derzeitiiberarbeiten
wir das Animationssystem nochmals, um auch den
Monstern eine breite Bewegungspalette zu spen-
dieren. Unsere Aliens kriechen durch Liiftungs-
schichte, springen an die Winde und attackieren
den Spieler nach verschiedenen Mustern.

PSZ: Es gab Szenen zu sehen, in denen der Cha-
rakter nach vorne rennt und gleichzeitig nach hin-
ten feuert. Wie sind Sie auf diese Idee gekommen?

JM:Filme wéren langweilig, wenn die Kamera im-
mer hinter dem Darsteller bliebe. Deshalb haben
wir eine dynamische Kamerafiihrung entwickelt,
die nicht immer hinter der Figur bleibt, sondern
beispielsweise bei scharfen Wendungen oder pa-
nischer Flucht zu Perspektivenwechseln fiihrt.
Kommt es zu einem Gespriich mit anderen Cha-

rakteren,

wandert die
Kamera auto-
matisch um
die Szene
herum. Je
mehr EinfluB
der Spieler

auf die Ka- - » :
Jim Mummery (Lead Desig-

mera ge- : ;

it desto | 6L Alien Resurrection) er-

y zahlte dem PSZ-Redakteur

packender o Bk

wird das Ga- | vO'le" egefsterung von
dem Projekt.

meplay.

PSZ: Die uns gezeigten Szenen liefen erstaunlich

fliissig. Wird das auch in der PlayStation-Endfas-
sung der Fall sein?

JM: In der Phase, in der noch keine Objekte in den
Levels plaziert waren, verlief der Kampf gegen die
Aliens in einer irrwitzigen Geschwindigkeit. Jetzt
werden wir die Gegenstinde so geschickt ein-
bauen, daB die Action flott vonstatten geht und es
keine Einbriiche gibt.

PSZ: Wird die Original-Filmmusik iibernommen?

JM: Voraussichtlich nicht, da hier noch Lizenzfra-
gen offen sind. AuBerdem brauchen wir Musik-
stiicke, die das Spielgeschehen konstant beglei-
ten. Aber natiirlich wird die Musik die bekannte
Alien-Atmosphére unterstiitzen. Wir haben jeden-
falls die Stimmen aller Darsteller mit Ausnahme
von Sigourney Weaver und Winona Ryder. Fiir Rip-
ley haben wirdie (englische) Sprecherin, die auch
in den alten Alien-Spielen zum Einsatz kam. Und
Winona Rider wird von einer Sekretérin, die bei
Fox Interactive arbeitet, gesprochen! Diese Dame
sieht der Schauspielerin nicht nur dhnlich, son-
dern sie klingt auch nahezu exakt wie diese.

PSZ: Wie sieht es mit dem Angst-Faktor aus?

JM: Wir haben alle Zutaten, die Alien Resurrection
zu dieser durchschlagenden Stimmung verhelfen.
In den ersten Stufen sieht man nur die Spuren der
Aliens. Dann lassen sich die Biester vereinzelt
blicken, bevor sie in Rudeln eine Treibjagd auf den
Spielerveranstalten. Und es gibt die Klone — die Er-
gebnisse fehlgeschlagener genetischer Experi-
mente —, die nicht wie im Film nur in den Rdumen
herumliegen, sondern teils SEHR lebendig sind.
AuBerdem verwenden wir Zwischensequenzen,
die immer dann eingespielt werden, wenn der
Spieler auf eine neue Alien-Spezies trifft oder ei-
nem neuen Charakter begegnet.

PSZ: Was hat bei der Entwicklung am meisten
SpaB gemacht?

JM: Es istimmer eine Freude, das Spiel wachsen
zu sehen. Am Anfang war viel trockene Program-
mierarbeit zu bewerkstelligen. Mittlerweile ver-
bliiffen mich unsere Grafiker mit immer neuen
Animationsphasen — das ist schon faszinierend.

In brenzligen Situation bewegt sich die intel-
ligente Kamera so nahe an lhre Figur heran,
dal3 man glaubt, deren Zittern zu erkennen.

Uber das von Monitoren eingerahmte Termi-
nal 6ffnen Sie Schleusen, um sich oder Ver-
blindeten den Vormarsch zu erméglichen.

erspéht haben, reilsen Sie panisch einen
Munitionsstreifen durch die Waffe.

und Granatwerfer. Da die Programmierer bei
der Einstimmung auf das Projekt alle Alien-
Filme gesichtet haben und von dem Laser-
skalpell sehr beeindruckt waren, wurde da-
raus prompt eine Waffe gebastelt, die in
héheren Spielstufen versteckt sein wird. Fir
eine konstant bedriickende Atmosphére wird
der stete Wechsel zwischen engen Géngen,
verwirrenden Ebenen und weiten Kammern
sorgen. Uberdies werden Sie mehrfach ge-
féahrliche Wasserabschnitte durchqueren
missen. Die Monster lauern zundchst im Ver-
borgenen, attackieren in hdheren Levels aber
in Rudeln. ,Aliens sind keine hochintelligen-
ten Wesen, aber wir haben sie schlau genug
gemacht, um den Spieler in Schrecken zu ver-
setzen”, bestatigt auch unser Interviewpart-
ner Jim Mummery. Beleg dafiir ist der Um-
stand, dal die Aliens von bestimmten Sound-
effekten angelockt werden. Horen Sie einen
Chest Burst schreien, machen Sie sich auf
den Weg. Und wenn Sie die Gelege der Mon-
ster abfackeln, kommen diese angestiirmt.
Haben Sie jedoch in einem Bereich viele Ali-
ens erledigt, meiden die anderen Wesen die-
sen Abschnitt.



Beschleunigter Puls

Aufwendige Grafik, eine vollkommen aus Po-
lygonen zusammengesetzte Umgebung mit
zerstorbaren Objekten, die dynamische Ka-
merafiihrung und Original-Soundeffekte soll-
ten dem Titel von Fox Interactive dabei hel-
fen, Sie in seinen Bann zu ziehen. Flr
cinematisches Flair werden zahlreiche Zwi-
schensequenzen sorgen, in denen die
beriihmten Operationen stattfinden, Raum-
schiffe mit strahlenden Triebwerken durchs
All rollen und ganze Sektionen der Auriga von
gewaltigen Explosionen zerfetzt werden.
AuBerdem wird bei Argonaut Software der-

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

zeit mit einem System fir die Darstellung von
Gesichtsmimik experimentiert. Das eigentli-
che Spielgeschehen wurde uns bisher nur in
Form eines Videos gezeigt. Hier stachen ins-
besondere die detaillierte Ausgestaltung Ih-
rer Spielfigur und die ,erschreckend” flinke
Animation der Aliens ins Auge. Nicht uner-
wahnt darf zudem die beabsichtigte Verwen-
dung sogenannter Loading-Links bleiben, die
es lhnen erméglichen sollen, das komplexe
Schiff zu durchstreifen, ohne dal? Sie von
Nachladezeiten behindert werden. Betreten
Sie an zentralen Punkten einen Korridor, wird,
wahrend Sie diesem folgen, schon die néch-
ste Sektion in den Arbeitsspeicher der Play-
Station geschaufelt.

Florian Brich

AN GESPIELT , _-

Mit Alien Resurrection hat Fox Interactive einen
vielversprechenden 3D-Action-Schocker im
Brutkasten. Sofern die Spielgeschwindigkeit
konstant hoch bleibt und das Gameplay so atem-
beraubend wird, wie es die ersten Eindriicke
vermuten lassen, diirfte man dem lizenzierten
Monsterspektakel die konstanten Verschiebun-
gen verzeihen kidnnen.

JiZ18 Alien Resurrection
18 Action-Adventure

Schwierigkeitsgrad {8
Save Game §ULR
Analog-Steuerung ETAE]
(RN 13 2
tha.

G Fox Interactive

SIS Argonaut Software

 USK-Freigabe [TY
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Gebt den Kindern
eine Chance

Pablo Luengo Soto
5 Jahre

......... +Hallo, ich bin Pablito.
Am meisten gefillt mir, hier
vor dem Haus zu spielen. Ich
méchte mal Feuerwehrmann
werden. Nebenan bei meiner
Oma ist die Hiitte abgebrannt.
Alle Leute schrieen und hat-
ten Angst. Wir auch. Die Feu-
erwehr hat mir gut gefallen.
Aber sie kam erst, als alles
schon verbrannt war. Meine
Mutter sagt, das alles ist pas-
siert, weil die Kinder allein in
der Hiitte waren und der
Topf mit den brennenden
Holzstiickchen umgefallen
ist, mit dem die Oma geheizt
hat. Ein Nachbar hat die Kin-
der herausgeholt. Aber hin-
terher hatten sie nicht mal
mehr Schuhe. Jetzt wohnt die
Oma bei uns und die Kinder
bei der Tante“......

Interview

vom 29. Mai 1997
Talcahuano

(Chile)

_______________________ g

Brot

fur die Welt

Postfach 10 11 42
70010 Stuttgart

Name

Stralle

PLZ/Ort

Kostenlos: Die Cuartals-Nachrichtenbérse
rund um unsere ,eine” Welt:
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Jump&Run, 1 Spieler, Fox Interactive

Er ist klein, griin und kein Gecko.
Damit es Croc erneut gelingt, die
Herzen seiner zumeist jungen
Fans zu erobern, hat Fox Interac-
tive dem Comic-Krokodil diesmal
groRere Levels, eine flinkere
Gangart und neue Bewegungs-
moglichkeiten in den Rucksack

Ob Croc 2 sich durch-

lesen Sie hier.




Die Hintergrundgeschichte legt das argu-
mentative Fundament flr den deutlich
angeschwollenen Spielumfang. Auf der Su-
che nach seinen verschwundenen Eltern ver-
|13t Croc sein Heimat-Eiland und besucht ver-
schiedene Welten, darunter eine Steinzeit-,
eine Western- und eine Azteken-Zone. Und
da der bose Baron Dante erneut seine miese
Dienerschaft aussendet, um den tierischen
Helden zu stoppen, ist Croc wieder auf die
Unterstltzung der Gobbos angewiesen. Die
Pelzknaule haben in den Jahren der Spiel-
entwicklung vier Stémme gegrindet, die
Uber entsprechende Besonderheiten verfl-
gen. Die Méarchenstunde wird nicht nur vor,
sondern auch zwischen den einzelnen Spiel-
abschnitten durch liebevolle Rendersequen-
zen vorangetrieben. Es schittelt einen vor La-
chen, wenn man Croc beim Ballspiel am
Strand oder bei seinem Katapultstart in eine
neue Welt bewundern darf.

Mehr von allem

Croc 2 geht weit Uber das Diamanten-Sam-
meln und Gobbo-Befreien des Vorgédngers
hinaus. Es gibt mehr Minispiele zu meistern,
Aufgaben zu bewaéltigen und Geheimpassa-

gen zu entdecken als im ersten Abenteuer. .

Somissen zum Bei-
spiel die braunen
Wuschel diesmal
nicht nur aus Kafi-
gen geholt, sondern
auch zur Mithilfe be-
wegt werden. An

Sie missen das gldnzend animierte Tintenfischweibchen davon abhalten, den Gobbohafen
zu stirmen. Die achtarmige Dame hat es auf die Soda-Vorrate der Gobbos abgesehen.

Gobbos, die Croc hierbei unterstitzen kén-
nen, dald zuvor andere Aufgaben erledigt wer-
den. Zudem hat der
grine Kerl selbst an
Eigenstandigkeit hin-
zugewonnen: Croc
kann sich nun an Git-
tern entlanghangeln,
klettern, schwim-

vielen Stellen sind
Sie darauf angewie-
sen, dal} eine Bricke geschlagen oder ein
Hindernis beseitigt wird. Meist verlangen die

Bevor Sie sich mit dem Monster in der Bild-
schirmtiefe herumaérgen, sollten Sie zu-
ndchst mit der Pranke auf den Gong hauen.

In den Minenschéchten missen Sie die

Stromsperren meiden, da Croc sonst
durchgebritzelt wird.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

men, sich an Lianen
schwingen und Stein-
blécke ziehen und schieben. In einer Welt, in
der die Gefahren zugenommen haben, ist das

nun auch bitter nétig. Denn zerbrickelnde
Plattformen, schmale Stege und trickreiche
Fallen verlangen viel Geschick.

Grips fir Gegner

Wenn Sie einen der brillant animierten Zwi-
schengegner besiegen wollen, sind entspre-
chende Strategien erforderlich. Unter ande-
rem machen ein fasserwerfender Oktopus,
ein hungriger Dinosaurier und ein gelber Rie-
senwurm Jagd auf das putzige Krokodil.
Wiéhrend sich der Tintenfisch mit den langen
Wimpern die Soda-Vorrdte der Gobbo-Ge-

(e VERSPIELTES KROKODIL.

Das linear verlaufende Jump&Run hat ausge-
dient. Gerade junge Spieler verlangen nach Ab-
wechslung, Mini-Missionen und der Maglich-
keit, sich an lustigen Minispielen zu ergdtzen.
Auch Croc 2 erfreut mit einer stattlichen Anzahl
von Geschicklichkeitstests. In der fertigen Ver-
sion soll sogar ein Kart-Rennen enthalten sein,
das sich derzeit aber noch in einem sehr friihen
Entwicklungsstadium befindet. Nachfolgend
prasentieren wir eine kleine Auflistung der
SpaBmacher, die sich jedoch nahezu alle schon
auf ein Vorbild in der bunten Videospielewelt
zuriickfiihren lassen.

Bei dem Drachenflug versuchen Sie, in
luftigen Hohen durch verstreute Diaman-
tenkreise zu schweben.

e ¥ e =
Bitte umsteigen! Hier wird die Lorenfahrt
unterbrochen, damit der Fahrstuhl das Ge-

fahrt auf ein anderes Gleis heben kann.

Die rasante Jonglage auf dem Schneeball
ist die bisher originellste Sequenz, mit der
Croc aufwartet.

PLAYSTATION ZONE 04/99




Das Lagerfeuer erwdrmt mit seinen Echtzeit-Lichteffekten nicht nur Croc, sondern auch je-

den Technik-Fan. Beachten Sie die realistische Rauchentwicklung.

meinschaft einverleiben will, trampelt der
T-Rex durch deren Siedlung. Um die bild-
schirmflllenden Unholde zur Raison zu brin-
gen, mufd Croc zum Beispiel den Feueratem
des Sauriers mit Wassereimern ersticken

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

oder den Lava-Unterschlupf des Wurmes
durch das Verschieben von Eiswirfeln ab-
kihlen. Eine weitere Neuerung in Croc 2 sind
die hilfreichen Extragegenstidnde, die im
Tausch gegen Diamanten erworben werden
kénnen. So hilft zum Beispiel eine Brille da-
bei, die Landschaft genauer zu betrachten.
Sind Sie mit dieser ausgerlstet, kdnnen Sie
in eine Ego-Perspektive wechseln und sich
nach versteckten Schatzen umschauen.

PSZ: Was hat sich bei Croc 2 im Vergleich zum Vorgénger getan?

Nic Cusworth: Aus dem Feedback zu Croc wuBten wir um drei Problem-
schwerpunkte. Diese waren die GraBe der Levels, die Ladezeiten und die Ka-
merafiihrung. Wir haben diese Aspekte beriicksichtigt und die Levels richtig
groB gemacht, ohne daB nachgeladen werden muB. Dabei verwenden wir in
einer Spielstufe unterschiedliche Grafikstile.

PSZ: Welche Aufgaben miissen in dem Spiel bewiiltigt werden?

NC: In einigen Levels miissen nur Gobbos gerettet, in anderen Stufen hingegen
muB eine Schafherde in eine Umzidunung getrieben werden. Fiir jeden der vier
Stamme wird es sechs Levels, zwei Bosse und zwei Secrets geben. Zwischen
den ersten Abschnitten kann beliebig gewihlt werden, so daR man sich mit
den verschiedenen Bewegungsmiglichkeiten vertraut machen kann. Zwi-
schendie Spielstufen werden gerenderte Zwischensequenzen eingestreut, die
die Geschichte weitererzihlen.

PSZ: In Croc 2 scheint es viele Minispiele zu geben?

NC: Ja, wir wollten das Spielgeschehen variabler gestalten. Unter anderem
gibt es ein Wettrennen, einen Drachenflug und eine Snowboard-Abfahrt.

PSZ: Die Animationen wirken verbliiffend fliissig. Wie haben Sie das gemacht?

NC: Einerseits benutzen wir jetzt 3D Studio Max, ein Animationsprogramm, das
physikalisch korrekter und besser ist als 3D Studio 4, das beim Vorgénger zum
Einsatz kam. Andererseits haben wir die Engine iiber-
arbeitet, so daB die Objekte jetzt so exakt dargestelit
werden, daB die Schnittstellen zwischen den Polygo-
nen nicht mehr sichtbar sind.

PSZ: Wie wurde das Zusammenspiel von Designern und
Programmierern verbessert?

NC: Normalerweise riicken die Kiinstler mit einer
Waunschliste bei den Programmierern an. Wir haben
nicht nur den Editor fiir die Levels iiberarbeitet, sondern
auch eine faszinierend einfache Programmiersprache
entwickelt, die leicht zu lernen ist. Diese ,Strategie-

PSZ: Es scheint, als ha-

be der Schwierigkeits-
grad angezogen?

NC: Nein, Croc 2 ist im-
mer noch sehr gut fiir
Einsteiger geeignet.
Man kann losspielen,
SpaB haben und alle-
wichtigen Ziele ohne
groBRe Verrenkungen lo-
sen. Fiir Fortgeschritte
haben wir viele Bonus-
Abschnitte und Geheim-
plitze versteckt, die ei-
ne langfristige Motiva- j
tion garantieren, Diesen Ansatz haben wir von einem japanischen Designer
iibernommen, der uns bei Croc geholfen hat.

PSZ: Wie will Croc 2 gegen Crash Bandicoot 3 und Spyro the Dragon punkten?

NC: Wir zielen auf eine jiingere Altersgruppe als diejenige, die sich mit CB 3
vergniigt. AuBerdem denken wir, daB genug Ideen in Croc 2 sind, um das Spiel
fiir jeden reizvoll machen.

Ohne Zeitdruck prasentierte Lead Designer
Nic Cuswaorth die Errungenschaften des
Croc 2-Teams, das an den Erfolg des Vor-
géngers ankntipfen will.

PSZ: Was sind die herausragenden techni-
schen Merkmale?

NC: Diesmal setzen wir Echtzeit-Lichteffekte
und realistische Wasseroberflachen ein. Wir
werden das Maximum aus der PlayStation her-
ausholen.

PSZ: Welche neue Bewegungsmdglichkeit
von Croc gefillt Ihnen am besten?

NC: Der Weitsprung ist sehr gelungen. Wenn
man ihn nicht auslosen kann, bleibt man nicht
stecken. Gelingt er, fliegt man an bestimmten

Sprache” derzweiten Generation ermdglichtes den De-
signern, die Objekte, Kristalle und Gegner nach ihren
Vorstellungen direkt in das Spiel einzusetzen.

PLAYSTATION ZONE 04/99

Geheimnis des Erfolges? Bei Argonaut Soft-
ware ist auch eine Programmiererin fiir die
Animation der Comic-Charaktere zusténdig.

Stellen bis an den Rand der Spielwelt. Erfah-
rene Spieler konnen mit seiner Hilfe an den
richtigen Stellen Boni einheimsen.



Wenn Sie den transparenten Eisblock auf
den Schalter schieben, wird die Briicke im
Hintergrund begehbar.

Croc in Aktion: Bei derartigen Kletterein-
lagen wippt sogar der Schwanz mit.

gl S
Mitdiversen Minispielen, putziger Grafik und herz-
usgeputzte 1l erweichender Musikbegleitung wird Croc 2 sicher
Fiir seinen zweiten Auftritt wurde Croc von Ar-  nicht als Papiertiger im Jump&Run-Bereich an-
y gonaut Software mit zeitgeméaRer Technik, ei- treten. Sollten Gameplay und Schwierigkeitsgrad
S W SR nerflexiblen Kamera und einem héheren Spiel-  mit den technischen Finessen und der siBen Gra-
Der kristallklare See im Gobbo-Dorf ladt tempo bedacht. Der Comic-Stil, den man mit fikmithaltenkénnen, wird Fox Interactive Drachen
zu einer Taucheinlage ein, zumal im Hinter- dem Krokodil verbindet, ist nicht nur beibehal- und Fiichsen die Zéhne zeigen konnen.
grund eine geflutete Kammer lockt. ten worden, sondem hat durch einen erhohten
Grafikeinsatz, bunte Texturen und neue Effekte
deutlich an Zugkraft hinzugewonnen. Neben
dem sauberen Bildaufbau, der einsteiger-
freundlichen Steuerung und den lustigen Sound-
effekten sind vor allem die glénzenden Anima-
tionen hervorzuheben, die phasenweise in Kon- Analog/Dual Shock RETAE]
kurrenz zu einem Trickfilm treten konnten. So Levels §UEN
kann man nur staunend verfolgen, wie sich der Preis iR
BoRgegner, der im Feuersee beheimatet ist, m Fox Interactive
aus den Erdldchern zwirbelt. Auch einsturzen- oA Argonaut Software
de Mauern, bewegte Bricken und verschnei- USK-Freigabe B H
tes Terrain sollten dazu beitragen, daf sich Fans Release BE T
; des ersten Teils sofort heimisch fiihlen und Croc
wenn Sie den Gobbo dbstredsn konnen, 2 neue Freunde hinzugewinnen kann. EINSCHATZUNG Glj'l'
den Baum zu féllen. Florian Brich

L[N Croc 2

2ser Stelle kommen Sie nur weiter,

PSX Speedster

_ Designed for Action

i kl"ﬂ SS hﬂ I'I' Alu-Schaltknippel

2 empf. VK 199,95

PSX Rallye
mit Handpedalen

empf. VK 149,95 ' ; /

Hiindler Anfragen:
_ Deutschland:  NBG Tel: +49 (09471) 7017-0
® Osterreich: Gumebusters Tel: +43 (662) 440 144
pommL Versandhandel:  0810-5-FANATEC (0180 5 3262832) _ www.FANATEC.com
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FuBball, 1-4 Spieler, Eidos

Man muB ihn einfach lieben, den ebenso gnadenlosen
wie knallharten Kommentar von Franz Beckenbauer
am Ende eines iiberlangen Champions League-Abends, DR et il e
nachdem seine Bayern wieder nur durchschnittliche |Ginzparade, der stirmer verzweitet.
Leistungen gebracht haben. Dieser GenuR bleibt lhnen
bei dem neuen FuBballtitel von Eidos zwar vorenthal-
ten, ansonsten verspriht das Spiel aber authentische
Champions League-Atmosphéare und diirfte einen
ernstzunehmenden Konkurrenten fiir den derzeitigen
Tabellenfiihrer FIFA 99 darstellen.

ro A

it rund 500 Millionen Zuschauern welt-  mauer. Das Herzstiick des Spiels bildet die Si- g S

weit wurde die Champions League mitt-  mulation der diesjahrigen UEFA Champions War dies noch ein fairer Angriff auf den Ball
lerweise zu einer festen League mit den Gruppen und oder schon ein grobes Foul?
GrofRRe fur alle FuRball- P\ Mannschaften der aktuellen
fans. Dank I.Eidos kann Sa‘rsgn. Dapk eingr Lizer?z UEFA CHAMPIONS LEAGUE
nun auch dieses all- greifen Sie dabei auf die
jéhrliche Sport- mit jeweils 24 Original- g s ity ommien e (g =St
grofldereignis auf Spielern besetzten, aktu- LOS DAS POTENTIAL, DER
der heimischen ellen Kader der Mann-
Konsole stil- schaften zurlick. Falls ZU BIETEN.
echt simuliert Sie mit der letzten Aus-
werden. Statt losung der Mann-
Gunther Jauch schaftsgruppen unzu-  genes Turnier zu starten. In den 24 verschie-
und dem Kaiser frieden waren, denen Champions League-Szenarien haben
erwartet Sie { wahlen Sie aus den  Siedie Gelegenheit, das Rad derjiingeren FuRk-
nach dem stim- insgesamt 95 zur  ballgeschichte zuriickzudrehen und den Spiel-
mungsvollen In- Verfugung stehen-  verlauf nach |hren Wiinschen zu dndern. So
tro mit der Origi- f den Teams Ihre  miissen Sie beispielsweise mit dem FC Porto
nal-Musik von Lieblinge aus und  innerhalb von nur sechs verbleibenden Spiel
Tony Britten aller- legen die Anzahl  minuten die auf zehn Spieler reduzierte Mann-
dings ein schlich- % der Gruppen und  schaft von Olympiakos Pirdus schlagen. Fuf-
tes Options- 2% Runden fest, um  ball-Historiker geraten bei der Auflistung der
menli. Sie ein ei-
schntiren die [Ea
FuRballstiefel ¥
fur eine reine [ g
Freundschafts-
partie oder ver- &
bessern auf
dem Trainings-
platz lhre Kickerfahig-
keiten. Da kann der
Stlrmer Elfmeter iben
und der sensible Mittel-
feldstar des Teams perfektioniert das kunst-
volle Umzirkeln der gegnerischen Abwehr-

L S e

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Das Spiel enthélt die Original-Logos aller
Champions League-Teams
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Anhand der Nahaufnahme kann man erkennen, dal3 der ansich gelun-
genen Grafik noch der allerletzte Feinschliff fehit.

OFFSIDE

Der aufmerksame Schiedsrichter-Assistent ist stets auf Ballhéhe und
ahndet jede Abseitsstellung gnadenios

Vor dem Spiel lautet die Devise: Strammste-
hen zur Champions League-Hymne!

bisher siegreichen Turniermannschaften der
Jahre 1960 bis 1998 ins Schwarmen. Da auch
hier die Original-Helden von damals dabei sind,
haben Sie beispielsweise die Maoglichkeit,
noch einmal die berlhmt-berlchtigten Bana-
nenflanken eines Manni Kaltz vom HSV (Wett-
bewerbssieger 1983) in die gegnerischen
Strafrdume segeln zu lassen. Als weitere Op-
tion steht lhnen dariiber hinaus der Dream
Team-Modus zur Verfligung. Indiesem kdnnen
Sie mit Hilfe des Arcade-Managements lhre
ganz personliche Traumelf aus allen zur Verfi-
gung stehenden Teams rekrutieren und auf
das Spielfeld schicken.

~Entscheidend ist auf dem

Nach Voreinstellungen wie der Spielzeit, der
Schiedsrichterstrenge oder des Spielmodus

(Simulation/Arcade) geht es endlich auf den

Hier sehen Sie eines von insgesamt 21 sehr
detallliert gestalteten Qriginal-Stadien.

grinen Rasen. Schon kurze Zeit nach dem An-
sto® bemerkt man einige (zufallige?) Ahnlich-
keiten zu FIFA 99, wie etwa die Richtungs-
pfeile, die bei FreistéRen und Ecken die Aus-
fuhrung erleichtern. Auch einige Animationen
der Kicker, etwa die gekonnte Ballannahme mit
der Brust oder das Straucheln nach einem de-
zenten Rempler, durften Kennern der EA-Ful3-
ballserie bekannt vorkommen. Die Steuerung
prasentiert sich anfangs etwas gewohnungs-
bedurftig, ist aber nach einigen Testspielen gut
beherrschbar. Neben den obligatorischen Péas-
sen, Schissen und Flanken lassen sich auch
Kopfbélle, Fallrickzieher und Skill-Moves aus-
fihren. Bei letzteren glénzen die Ballkiinstler
durch Ubersteiger und &hnliche Dribbling-
tricks. Als neue Idee weil} das gut umgesetz-

te Stellen der Mauer kurz vor dem gegneri-
schen Freistol zu gefallen. Mit Hilfe des (ab-
schaltbaren) Scanners am oberen rechten
Bildrand sucht der Ballverteiler nach passen-
den Anspielstationen, um im richtigen Mo-
ment den tédlichen Pal in die Tiefe zu servie-
ren. Man hat jederzeit eine gute Kontrolle tber
das Spielgeschehen, ein geordneter Spielauf-
bau tiber die Flligel ist problemlos moglich. Das
Gameplay lauft absolut flissig, auch bei wei-
ten Torabschlédgen und schnellen Torraumsze-
nen bleibt hektisches Geruckel aus. Ein Grund
daflr mag die nicht gerade als rasend schnell
zu bezeichnende Spielgeschwindigkeit sein.
Ein besonderes Lob haben schon jetzt die Tor-
hiter-Animationen verdient, die wirklich sehr
schén gelungen sind. Auch die Computer-In-

DaR die Akteure von UEFA Champions League keine Schanwetter-Kicker sind, wollen wir anhand einer
kleinen Ubersicht der verschiedenen Platzverhiltnisse verdeutlichen.

Muddy: Im tiefen Matsch haben filigrane
Spieler mit guter Technik das Nachsehen.

el

el . 3
Snowy: Auch in dichtem Schneetreiben ja-
gen die Kicker dem Ball hinterher.

Frosty: Auf tiefgefrorenem Platz sind ein
fester Stand und ein gutes Pal3spiel schwer.

Lush: Auf dem saftigen Griin spielen die
Elite-Kicker immer noch am liebsten.

g

SANATHIAIKOS
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telligenzistin dieser Entwicklungsphase als or-
dentlich zu bezeichnen, so kommt z. B. der Tor-
hater bei brenzligen Torszenen konsequent
aus seinem Kasten und fischt dem perplexen
Stlrmer das Leder vom FuR. Unzufriedene
Trainer wechseln tranige Stehgeiger gegen fri-
sche Nachwuchskrafte aus oder andern die

DER TITEL BESTICHT
ATMOSPHARE INKLUSIVE

GESTALTETER DETAILS.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Mannschaftsformation, um den Angriffsdruck
zu verstarken. In der Replay-Option berzeu-
gen Sie sich davon, daR® der gegen Sie ver-
héngte Strafstoly wirklich unberechtigt war. In
diversen Nahaufnahmen kann man erkennen,
dal® den teilweise noch eckig wirkenden
Ballzauberern der letzte Feinschliff fehit.

Meisterliche Atmosphare

Im Spiel findet sich eine Vielzahl von liebe-
vollen Details: So fordern ungedeckte Mit-
spieler per Handzeichen den Ball und an der
Seitenlinie sehen Sie den Schiedsrichteras-
sistenten heftig mit der Fahne winken, um
Fouls oder Abseits anzuzeigen. Bei langen
Béllen aus der Abwehr schauen sich die
Mannschaftskameraden nach dem in der
Luft befindlichen Ball um und die Eckfahne
flattert im stirmischen Wind. Sowohl FuR-
ballspieler als auch Stadien sind schattiert,
waobei die unterschiedlichen Wetterbedin-
gungen Berlcksichtigung fanden. Lediglich
die optische Darstellung der bislang sehr far-
barmen Zuschauerkulisse konnte eine Auf-

Die einzelnen Auswahlmendis prasentieren
sich im schlichten Gewand.

Aus der Blimp-Perspektive hat man die optimale Ubersicht. Ahnlichkeiten zu &ftereren Ful-
ballgames wie Kick Off oder Sensible Soccer sind nattirlich rein zuféllig.

polierung vertragen. Der Sound tragt seinen
Teil zur gelungenen Atmosphére bei, bei
knapp vergebenen Torchancen und spekta-
kuldren Glanzparaden geht ein Raunen aus
Tausenden von Fankehlen durch das Stadi-
on. Das Spiel wird in der vorliegenden Versi-
on noch von einem englischen Kommenta-
tor begleitet, der sich stets auf Ballhohe zeigt.
In der deutschen Version werden Rainer
Wulff und Albrecht Breitschuh Weisheiten
aus der Welt der Lederkugel zum Besten ge-
ben, der Kommentar soll dabei 16.000 Text-

Diese nahe Ansicht sieht zwar schén aus,
ist aber nicht gut spielbar.

Vor dem Gang auf das Spielfeld nehmen Sie
letzte Anderungen vor,

In den Spielpausen werden Sie statistisch
auf den neuesten Stand gebracht.

zeilen umfassen. Als Austragungsort fir das
ndchste Rasenduell stehen 21 Original-Sta-
dien (vom Ernst-Happel-Stadion bis zum Old
Trafford) zur Auswahl. Drohen Sie den
Uberblick iber das Geschehen auf dem Spiel-
feld zu verlieren, wahlen Sie eine héhere Ka-
meraposition oder verdndern den Blickwin-
kel. Dazu stehen eine seitliche, eine isome-
trische sowie die Hinter-Tor-Perspektive zur
Verflgung, die ihrerseits jeweils in drei Di-
stanz-Abstufungen variiert werden konnen.

Jens Quentin

AN GESPIELT

Mit UEFA Champions League 98/99 steht ein sehr
vielversprechender Vertreter des FuBballsports in
den Startldchern. Fliissiges Gameplay, interessan-
te Spiel-Modi sowie eine hohe atmosphérische
Dichte lassenauf einen sehrguten Kick hoffen. Soll-
ten noch vorhandene Kinderkrankheiten wie die
teilweise ruckeligen Animationsphasen und die et-
was gemachliche Spielgeschwindigkeit ausge-
merztwerden, muB Electronic Arts ernsthaftum sei-
ne Vormachtstellung im FuBtball-Genre bangen.

| Schwierigkeitsgrad

Save Game
Analog/Dual Shock

USK-Freigabe

Release



Rennspiel, 1-2 Spieler, EA

Sie wollten schon immer
mal einen Ferrari F50 oder
einen Jaguar XKR fahren?
Kein Problem, Need For
Speed IV bietet lhnen die-
se Traumgefahrte und zahl-
reiche weitere Nobelho-
bel...

Derzeft plant man fir den Fuhrpark zu-
satzlich die Modelle Chevrolet Caprice,
Aston Martin DB 7, McLaren F1 GTR, Mer-
cedes SLK 230, Mercedes CLK GTR, Chev-
rolet Camaro Z28, Pontiac Firebird T/A, Chev-
rolet Corvette C5, Ferrari F50 Maranello und
die BMW-Boliden Z3 und M5. Dies soll aber
noch langst nicht das Ende der Fahnenstan-
ge sein, zahlreiche weitere Flitzer kbnnen zu-
dem noch gekauft oder in einem der vier
Spielmodi gewonnen werden. Der moneta-
re Aspekt wird bei Need For Speed IV ndm-
lich eine zentrale Rolle spielen, d. h. fahrt
man wie der letzte Henker und beschadigt
sein derzeitiges Gefahrt, so kann man sich
ein neues Vehikel zundchst von der Backe
putzen — denn ein GroRteil des durch Siege
oder gute Plazierungen verdienten Zasters

Seit eh und je ein Genul3 bei der Need For
Speed-Reihe - die realistischen Bremsspu-
ren, die auf dem Asphalt zurlickbleiben.

Die Rennen flihren auch durch malerische
Schneelandschaften.

Bei den Strecken war EA um gré8tmégliche
Abwechslung bemdiht — hier fahrt man bei-
spielsweise durch ein Dorf.

flieRt dann in die Reparatur des aktuellen Wa-
gens. Man will ja schlieBlich konkurrenzfahig
bleiben. Dieses Konzept wird speziell in den
Turnieren zum Tragen kommen, wo man sei-
ne Geschosse natlrlich nicht nur reparieren,
sondern auch gehérig aufmotzen kann — ent-
sprechendes Kleingeld vorausgesetzt. Den
beliebten Hot Pursuit-Modus des Vorgén-
gers, bei dem man in einem wahnwitzigen
Rennen der Polizei zu entkommen hat, hat
man gllucklicherweise beibehalten und de-
zent Uberarbeitet. Besonders vielverspre-
chend hort sich auch die High Stakes-Vari-
ante an: Hier handelt es sich um ein Rennen
gegen nur einen Gegner. Ist man siegreich,
so kann man sich den Wagen des Opponen-
ten unter den Nagel reiken, verliert man hin-
gegen, ist die eigene Karre futsch. Der Ein-
satz ist also — wie der englische Titel ja schon
besagt — wabhrlich hoch. Acht Strecken sol-
len weiterhin zum Umfang gehdéren, was
zwar gar nicht mal so viel ist, durch eine in-
teressante Idee aber dennoch viel Ab-
wechslung verspricht: Mittels eines Zufalls-
generators sollen namlich optional perma-
nent neue Elemente auf und neben den Pi-
sten auftauchen — jede Runde wird somit fri-
sche Elemente bieten. Spielerisch erwartet
uns also einiges, grafisch sind noch keine
deutlichen Verbesserungen gegenliber Teil 3
auszumachen. Aber okay, der war ja optisch
auch schon nicht zu verachten.

Marco Marzinkowski

Liebevolle Details abseits der Piste sorgen
fur eine gelungene Optik.

ANGESPIELT '

Nachdem Namco mitdem neuen Ridge Racer zum
vierten Mal erfolgreich das Ziel passiert und ei-
nen Hit abgestaubt hat, wird Electronic Arts wohl
dasselbe Kunststiick gelingen. Die neuen Spiel-
modi sind verheiBungsvoll und die Technik sau-
ber wie eh und je.

LLCIH Need For Speed IV

YSTATION ZONE 04/99



Rennspiel, 1-4 Spieler, SCEE

Mario Kart ist jedem, der nicht erst seit der PlayStation
mit Videospielen zu tun hat, ein Begriff. Obwohl es auf
Sonys Konsole von Rennspielen nur so wimmelt, gibt
es bis heute kein wirklich adaquates Gegenstiick zu
diesem Multiplayer-Ereignis. Die Entwickler von Fun-
com wollen dies nun mit dem vielversprechenden

Auf dem Monitor im Hintergrund wird das
Spielgeschehen lbertragen.

Wheel Nuts griindlich andern!

Bei Wheel Nuts handelt es sich um einen
relativ typischen Vertreter des beliebten
Subgenres , Fun-Racer mit Waffen”. Das oh-
nehin schon recht abgedrehte Fahrerfeld ist
dabei jedoch nicht in den genreliblichen Karts
unterwegs, die Darstellung der Fahrzeuge aus
gerade einmal vier Rddern und dem Lenkrad
selbst verleihnt dem Ganzen einen

noch ungewdhnlicheren Touch.
Passende Sounds und Video-
sequenzen sollen den
insgesamt neun
Charakteren (drei
davon versteckt) Leben
einhauchen. Die Rennen
fihren durch Kistengebiete,
Stadien, Vulkangegenden und
Stadtabschnitte, zu jeder The-
matik wurden drei Strecken ent-
worfen. Aufgrund der Tatsache,
dal® jede Strecke fir
sich alleine
entworfen
und nicht
mittels ei-
nes Strek-
keneditors
zusammen-
gestellt wur-
de, soll das

Design der Kurse dabei dem vieler heutiger
Rennspiele Gberlegen sein. Zahlreiche Abk(ir-
zungen, Hindernisse und Geheimabschnitte
sollen dabei den Rennalltag auflockern, wel-
che Power-Ups und Waffen zum Einsatz kom-
men, wurde bisher jedoch nicht verraten. Gra-
fisch macht das Spiel durch die farbenfrohe
Grafik und einige nette Lichteffekte bereits
jetzt einen ziemlich guten Eindruck.
Spielerisch hat man sich angeblich
bei der Fahrzeugphysik besonders viel
Muhe gegeben, um ein glaubwirdiges
Verhalten der fahrbaren Untersatze
.1 zuerreichen—oberstes Gebotwar
dabei jedoch, dafé nur die spaRigen
Elemente den Weg von der Realitat
ins Spiel finden sollten. Sollten die Ent-
wickler ihr Ziel, ,das spielbarste Renn-
spiel auf der PlayStation” zu erschaffen,
wirklich errei-
chen, kénnte
Micro Machi-
nes V3 seinen
Titel als be-
ster Multi-
player-Fun-
racer schon
Michae! Pruchnicki

Beim Einsatz der zahlreichen Extrawaffen
gibt es tolle Lichteffekte zu bestaunen.

Wheel Nuts kinnte das Funracer-Genre auf der
PlayStation um ein echtes Highlight bereichern.

Wheel Nuts
Rennspiel
1-4
tha.
Save Game IF]
Analog/Dual Shock EETAL]
LR 12 Strecken, 6 + 3 Fahrer
ca. DM 99,-
Hersteller §H43
(A Funcom
USK-Freigabe
Release
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Im Umfeld der Original-
Rennstrecke in Le Mans pra-
sentierte uns Infogrames
eine neue Version des Edel-
flitzers mit Simulationsan-
spruch, der mehr und mehr
Gestalt annimmt und einem
GroRteil der Genrekonkur-
renz beim Release locker da-
vonfahren wird. ‘

eider waren wieder nur zwei Strecken be-

fahrbar, aber diese zeigten sich im Vergleich
zur Preview-Version der letzten Ausgabe gra-
fisch nochmals deutlich verbessert. Als Basis
wurde dabei die Engine von C3 Racing verwen-
det, die aber fiir Le Mans 24 gewaltig umge-
strickt und aufgebohrt wurde. Der Aufwand hat
sich gelohnt, denn die Spiegelungen wirken jetzt
wabhrhaft realistisch und auch die ehemals feh-
lerhaften Lichteffekte kénnen jetzt rundum Uber-
zeugen. Auch die Ausarbeitung der rund 24 ver-
schiedenen Fahrzeuge (darunter Modelle von
Nissan, Toyota und Ferrari) ist beeindruckend ge-
lungen, denn diese sind zum einen sehr detail-
liert, zum anderen flgen sie sich wesentlich ho-
mogener in die Kurse ein als beim Quasi-Vor-
fahrer. Eine frische Idee ist mit Sicherheit die
Maglichkeit, ein Race in 24 Stunden Echtzeit be-
streiten zu kénnen —wer hierzu keine Lust (oder
Zeit) hat, kann flexibel regeln, wie lang respekti-
ve kurz das Rennen sein soll. Spielerisch inter-
essant ist der stetige Wechsel von Tag zu Nacht,
speziell dann, wenn eine Rennldnge von gerade

Ahnlich wie schon bei C3 Racing sind die Sky-
lines grafisch besonders hiibsch geworden.

Rennspiel, 1-2 Spieler,

mal 24 Minuten gewahlt
waurde und man somit per-
manent mit wechselnden
Sichtverhéltnissen kon-
frontiert ist. Ebenfalls er-
giebig koénnte der Karriere-
Modus werden: Entschei-
det man sich flir eine kom-
plette Saison und uber-
zeugt in dieser durch gute
fahrerische Leistungen,
kann es durchaus passie-
ren, dal} andere Teams
anklopfen und Abwerb-
versuche starten. Die Ent-
scheidung pro oder kontra
neues Team wird dabei
durch umfassendes Infor-

7 TH

00:00:1 2

Infogrames

Die ungewdhnlichen Lichteffekte sind bereits jetzt eine Kiasse fiir sich
und kénnen auf der ganzen Linie Uberzeugen.

mationsmaterial zu den je-
weiligen Rennstallen erleichtert und auch Pro-
befahrten mit den potentiellen neuen Fahrzeu-
gen sind maglich. In Le Mans haben wir auch
den Modus fir zwei Spieler per horizontalem
Splitscreen angetestet, der in dieser Form aber
noch nicht der Weisheit letzter SchiuR sein kann
- diese Variante litt unter deutlichen Problemen
mit dem Bildaufbau und der zu langsamen Spiel-
geschwindigkeit.

Marco Marzinkowski

Dank der genauen Kollisionsabfrage sind die
Uberholmanéver eine schwierige Sache.

Die ausgereifte Engine, die eine deutliche Ver-
besserung zum inoffiziellen Vorganger darstelit,
istdas Aushé@ngeschild von Le Mans 24, da sie so-
wohl detailliert als auch fliissig ist und fast génz-
lich ohne Pop-Ups auskommt.

I[N Le Mans 24

[¢CIT:N Rennspiel

UG 1-2

Schwierigkeitsgrad EUFN

Save Game §F]

Analog/Dual Shock EEVAE]

[FTIEN 6 Strecken
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Unspektakuldre Grafiken werden bei neuen
Erfindungen eingeblendet.

Die Grafik der Landka“rre ist lediglich zweck-
méRig, Ubersicht geht hier vor Grafikpracht.

: = o
Die Ansicht zeigt alle wichtigen Gebéaude —
die Hauptstadt befindet sich noch im Aufbau.

Civilization und dessen direkten Nachfolger
zéhlen viele PC-Spieler véllig zu Recht zu
ihren All-Time-Favoriten. Das Gameplay ist im
Gegensatz zu den ersten Echtzeit-Strategie-
spielen wie Dune |l auch heute noch absolut up
todate und verdient zweifellos die Bezeichnung
»genial”: Irgendwann am Anfang der Weltge-
schichte Ubernehmen Sie in Civilization |l die
FUhrung eines kleinen Stammes. Ist lhnen an-
fangs nur die ndhere Umgebung bekannt, er-
kunden Sie schon recht bald den Rest der je-
desmal per Zufallsgenerator neu erstellten
Spielwelt auf der Suche nach einem geeigne-
ten Ort fur eine Stadtgriindung. Durch die enor-
me Komplexitdt des Gameplays missen Sie
sich von diesem Zeitpunkt an um etliche Dinge

Die Verhandlungen mit anderen Nationen
laufen nicht immer freundlich ab.

gleichzeitig kimmern: Die Stadt muf3 um Tem-
pel und Marktplatz bereichert werden, Ba-

racken zum Training der ersten Soldaten sind
Eur “besseren Verteidigung wichtig und durch

ute/Bergbau- und Landwirtschaftsgebiete in
er Nahe gedeiht Ihr Reich schnell. Wahrend
Sie noch mit anderen Valkern Verhandlungen
fuhren und den Rest des Kontinents besiedeln,
entwickeln lhre Wissenschaftler mal ganz ne-
benbei das Rad und das Alphabet. Neue Erfin-
dungen ermoglichen neue Einheiten- und Ge-
baudetypen und bilden den Grundstein fiir kom-
plexere Entdeckungen - werden die ersten
Kampfe noch mit Keulen ausgetragen, bekamp-
fen sich im weiteren Verlauf des Spiels erfolg-
reiche Nationen mit Disenjagern und Atom-
waffen. Das Gameplay des Spiels in wenigen
Sétzen zu umschreiben ist eigentlich ein Ding
der Unmdglichkeit, diese perfekte Kombination
aus Aufbau- und Kriegsspiel mufd man einfach
gespielt haben. Die grafische Prasentation mit
der simplen Iso-3D-Karte und einigen unspek-
takuldren Zwischenbildern ist dabei ebenso
schlicht wie unwichtig, da die Umsetzung der
Steuerung auf das PlayStation-Pad sehr gut ge-
lungen ist — und das alleine macht es zu einem

der fesselndsten Strategiespiele (iberhaupt.
Michael Pruchnicki

AN GESPIELT -

Civilization ist die grafisch schlichte Umsetzung
eines der besten Strategiespiele iiberhaupt —
dank der gelungenen Steuerung der PlayStation-
Version ein absoluter Hit-Tip!

LGN Civilization 11

(0N Strategie
Spieler [l

BIECHEERE Variabel

Save Game [ R

Analog-Steuerung JV I CIY

Unendlich viele

HCIEN tha.

Activision

SIS MicroProse

USK-Freigabe KiiT:H
Release SW.(]]

EINSCHATZUNG

Hersteller




Vorauseilender Gehorsam gegeniiber der
BPjS? Sunsofts Konkurrent fiir Capcoms beriich-
tigte Action-Adventure-Serie verzichtet von Anfang
an auf Zombies und Goreeinlagen. Konnen die inne-
ren Werte alleine Genre-Fans iliberzeugen?

ie Story von Hard Edge ist schnell erzéhlt:

Im Jahr 2046 versucht ein Spezialkom-
mando, das Togusa-Gebaude des flhrenden
Waffenproduzenten Machinery Gear Inc. aus
der Gewalt einer Terroristengruppe zurtickzu-
gewinnen. Durch eine Falle werden die meisten
Mitglieder des Teams getdtet, nur Alex und Mi-
chelle Gberleben. Ihre Aufgabe ist es nun, mit
diesen beiden Spielfiguren sémtliche Geiseln zu
retten und wieder die Kontrolle Gber das Ge-
bdude zu gewinnen. Im weiteren Verlauf des
Spiels kommen noch zwei weitere Charaktere
dazu, die ebenfalls im besten japanischen Man-
ga-Stil designt wurden. Die ansehnlich model-
lierten Polygonfiguren agieren dabei wie beim
grofRen Vorbild vor relativ statischen Renderku-
lissen, zahlreiche Rendervideos und echtzeit-
berechnete Cutscenes mit englischer Sprach-
ausgabe (in unserer Version noch mit japani-
schen, in der PAL-Fassung dann mit deutschen
Untertiteln) lockern das Gameplay auf. Ein vor-
bildliches Automapping-Feature erleichtert die

Hard Edge eher die Regel als die Ausnah-
me. B Im Intro und den zahlreichen Zwi-
schensequenzen werden ansprechende

Render-Videos eingesetzt.

Orientierung in dem riesigen Gebdude, die
Kampfsequenzen mit Pistole (Alex) oder klassi-
scher Handarbeit (Michelle) und jeweils einigen
Special Moves sind trotz der etwas trégen
Steuerung auf Anhieb beherrschbar, von der
versprochenen komplexen Storyline mit zahl-
reichen Ratseln und Aufgaben war zumindest
in den ersten Abschnitten jedoch noch nicht viel
zu sehen. Zwischendurch entscheiden Sie sich
an bestimmten Punkten, ob Sie das Spiel mit
Alex oder Michelle fortsetzen wollen, spater ist
offenbar ab und zu Teamwork gefragt, um vor-
anzukommen, wozu Sie jederzeit zwischen den
einzelnen Spielfiguren wechseln kénnen. Ins-
gesamt soll es je nach Losungsweg zwei ver-
schiedene Endsequenzen geben. Hard Edge
macht einen sehr ordentlichen Eindruck, kann
aber noch nicht restlos begeistern. Ob es sich
gegen die starke Konkurrenz im Genre be-
haupten kénnen wird, entscheidet vor allem die
Tatsache, wieviel Atmosphére und spielerisch
interessante Ratseleinlagen die fertige deut-
sche Version bieten wird.

Michael Pruchnicki

Bl Kémpfe gegen mehrere Gegner sind bei

AN GESPIELT

Hard Edge kann grafisch durchaus gefallen, ob
das hisher actionlastige Gameplay auch auf
Dauer iiberzeugen kann, wird sich bei der deut-
schen Version zeigen.

LGN Hard Edge
[300d Action-Adventure
Spieler |
________ Mittel
Save Game [0
Analog/Dual Shock §\CITITAES
Levels &3
XIS ca. DM 100,-
ESGIETE Sunsoft
I A Sunsoft
IR € CNEEN Ab 16 Jahren
GECEELY Mérz/April
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Zwischensequenzen im Manga-Stil sollen die japano-
philen Spieler in ihren Bann ziehen.

EVIL ZONE

Computerspiele-Veteranen ist der Name Titus sicherlich
bekannt, zweifelhaft ist jedoch, ob Spiele wie Fire&For-
get, Titus the Fox oder Blues Brothers einen guten Ein-
druck hinterlassen haben. Wie dem auch sei, mit Hilfe
des japanischen Entwicklers Yuke's will die franzosische
Softwarefirma den Einstieg auf den PlayStation-Markt
wagen. Evil Zone ist ein grafisch ansehnliches Priigel-
spiel, in dem insgesamt zehn muskelbepackte Super-
helden gegen die Evil Bride Ihadurka antreten. Grafisch
spektakulare Special-Moves, der Manga-Style und fiinf
verschiedene Spielmodi sollen Evil Zone zum Lucky
Punch gegen Tekken 3 & Co. verhelfen.

BEAT ‘EM UP, TITUS, MAI '99

El Feurige Special-Ef-
fects zeichnen das
Beat ‘em Up Evil Zone
von Titus aus. |4 Hier
ist machtig was los!
Dieser Screenshot er-
innert verbliiffend an
Shao Lin von THQ, auf
das wir noch immer
warten.

g

begehrte lhadurka, die Evil Bride, gegen die es anzutreten gilt.

| Dies ist die




E} Muchos gracias! Die

Anlehnung des Spiels an

mexikanische Klischees Das Konigreich Mucho war einst friedvoll und ruhig, doch seit ein
ist allgegenwartig. schreckliches Monster namens Boultox die Prinzessin Misha entfiihrt
B2 Die gewéhnlichen hat, ist Schluf® mit lustig. Der Spieler hat nun die Aufgabe, mit einem
Spielegrafiken werden von fiinf lustigen Comic-Gesellen insgesamt 10 abwechslungsreiche
zweifellos keine neuen Levels zu durchstreifen, die in der Regel aus einer isometischen 3D-An-

grafischen Standards set-  sicht gezeigt werden. Die Besonderheit des insbesondere fiir jiingere
zen. Bl Auf der Karte kann  Semester geeigneten Titus-Games ist ein integrierter 2-Spieler-Modus.
man den Weg der tapfe- Ein ausfiihrlicher Bericht folgt in einer der nachsten Ausgaben.

ren Gesellen verfolgen. JUMP&RUN, TITUS, APRIL ‘99

UM JAMMER LAMMY

Keine Frage, Parappa The Rapper avancierte in Japan zu einem Megaseller, dieser Tatsa-
che haben wir es wohl auch zu verdanken, da® SCEE mit UM Jammer Lammy einen Nach-
folger in Vorbereitung hat, denn hierzulande konnte der grafisch schlichte Mochtegern-
Bad Boy nur kurzfristig fiir Aufsehen sorgen. Vielleicht verhelfen der Wechsel von Musik
(Rock statt Hip-Hop) und Hauptdarsteller (Weiblein statt Mannlein) dem Spiel hierzulan-
de ja zu einer gesteigerten Aufmerksamkeit. Der Sinn des Spiel besteht nach wie vor da-
rin, zu ablaufender Musik passende Bewegungen auszufithren. Komplette Eindeutschung
und Dual Shock-Unterstiitzung unterstreichen die Wichtigkeit des Titels.
ENTERTAINMENT, SCEE, SOMMER 1999

— il 3 -

Il Der Grafikstil entspricht zweifellos nicht jedermanns Geschmack. FA Produziert wird
UM Jammer Lammy von Masay Matsuura, der auch schon Parappa The Rapper ent-
wickelt hat, das sich 700.000 mal verkauft hat. El Lammy, die Hauptdarstellerin, ist eine
Gitarristin, die Rock, Trash Metal und Funk Music liebt.

GALI
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Vorbildlich: Legacy Of Le-
gaia wird von SCEE sogar
komplett eingedeutscht.

F1 Komplett dreidimensio-
nale Polygon-Optiken ma-
chen Legacy Of Legaia zu ei-
nem Augenschmaus. El Er-
scheinen soll das actionbe-
tonte Rollenspiel im Laufe
des Sommers.

OF LEGAIA

Merkwiirdig: Obwohl Final Fantasy VIl auch hierzulande ein Riesenerfolg war,
brauchen die Softwarefirmen ausgesprochen lange, um den Bedarf an RPG-
Nachschub zu decken. Einer der interessantesten Kandidaten ist zweifellos Le-
gacy Of Legaia (alias Legend Of Legaia) von Sony Computer Entertainment Eu-
rope, das nicht nur mit komplett dreidimensionalen Optiken aufwarten kann,
sondern auch einige innovative Ansatze wahrend der Kimpfe zu bieten hat. Das
«Tactical Arts System” la3t die Duelle fast schon in Beat ‘'em Up-Manier ablau-
fen, denn man hat sowohl Kicks als auch Schléage in jeweils zwei Varianten zur
Auswahl. AuRerdem kann man jeweils ei-
nes der Giber 30 Cell Monsters absorbieren
und deren spezielle Krafte nutzen. Erlernt
man gar noch die Lethal Arts, kann man
seine Kampfkraft deutlich verstarken.

SCEE, ROLLENSPIEL, 1999

Die Kampfe spielen sich dank der vier
auf die Richtungstasten gelegten Moves
wie Beat ‘em Ups.

=

Komplett dreidimensionale Polygon-Optiken machen Legacy Of Legaia zu einem Au-
genschmaus. Das Spiel war kiirzlich tibrigens der Spitzenreiter der japanischen Charts.




El Knifflig: Wie rutscht man am be-
sten und sichersten (liber das
Gelander? 3 Die Grafik iiberzeugt
mit sauberen Texturen, geschmei-
digen Animationen und detailrei-
chen Hintergriinden. I Entwickelt
wird das Spiel von Neversoft, die
bereits Apocalypse und MDK fiir
die PlayStation produziert haben.
1 Hunderte von Kombos, span-
nende Wettkimpfe und ein krénen-
der Karriere-Modus erwarten die
PlayStation-User.

AWK’S PRO SKATER

Nach der Flut an Snowboarding-Spielen konzentrieren sich die Publisher angesichts des na-
henden Sommers auf fetzige Skateboard-Spiele, wobei Activision im Vergleich zu EA (mit
Street Sk8er) nicht nur optisch gesehen die Nase vorne hat, denn mit Tony Hawk sicherte sich
das amerikanische Software-Haus gleich noch einen der legendérsten Extrem-Sportler als Na-
menspatron und Ideenspender. ,Ich wollte schon immer einmal an einem Videospiel mitar-
beiten, das die Spannung des professionellen Skatens lebensnah riiberbringt”, meint der seit
1981 aktive Tony. Das Ergebnis ist ein grafisch faszinierendes Sportspiel, das mit einem durch-
dachten Trick- und Kombosystem aufwarten kann. Besonders hervorzuheben ist auRerdem
noch der innovative Karriere-Modus, in dem die Laufbahn eines Profi-Skaters von den An-
fangen bis zum Superstar beschritten werden kann.

SKATEBOARD, ACTIVISION, HERBST 99
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Titel Hersteller Release Wertung
1. Gran Turismo | SCEE 5/98 94%
2. Rollcage Psygnosis ~ 3/99 90%
3.T0CA2 Codemasters 11/98 89%
4 Rage Racer Namco 6/97 89%
5. WipEout 2097 Psygnosis ~ 11/97 89%

l Hers..t"eller 7 ﬁéle;se Wertung
1. Tekken 3 Namco 9/98 90%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3. Soul Blade Namco 3/97 86%
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
5. Street Fighter Ex Plus Alpha | Capcom 11/97 85%

Hersteller

Release

Wertung

Titel

1. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88%
2. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85%
3. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
4. Pocket Fighter Capcom 1/99 . 81%
5. Darkstalkers Capcom 6/96 78%

Titel

Hersteller

Release Wertung

Rote Kennzeichniung: neu oder geandert, graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba. = noch nicht bekannt

1. Forsaken Acclaim 5/98 90%
2. Colony Wars 2 Psygnosis ~ 11/98 89%
3. Apocalypse Activision ~ 11/98 88%
4. Colony Wars Psygnosis  12/97 88%
5. G-Police Psygnosis  11/97 87%

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
ten? Sie wollen wissen, wann welches
Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
fern in unserem PlayStation-Lexikon die
Antworten auf lhre Fragen!

<«BEREITS ERHALTLICH
Hier liefern wir lhnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-Ti-
tel sind besonders gekennzeichnet, wihrend der Rest der Spiele jeweils zu
Preisen zwischen DM 80,- und DM 100,- zu haben sein sollte. Die Tests die-
ser Ausgabe werden erst in der nachsten PSZ beriicksichtigt.

AKTUELLE v

ENTWICKLUNGEN

Die 43 in diesem Abschnitt mit ei-
nem Screenshot prdsentierten
Spiele sind noch nichtin Deutsch-
land erhéltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es ver-
steht sich von selbst, daB sowohl
die Screenshots als auch die da-
zugehdrigen Infos jeden Monat
aktualisiert werden. Die Auswahl
derverschiedenen Titel erfolgt auf
Basis von Leserumfragen und
Marktforschungen.

Besser spét als nie: Das Spiel zum
vierten Alien-Film kommt im
4. Quartal "99.

Deriberiihlﬁrtesteﬁ Vl-lraéei derrr Weli
wird im Mai auf der PlayStation
loshiipfen.

Schon geté.';tet: Auf den Seiten 68
bis 70 finden Sie den Bericht zum
gallischen Abenteuer.

RESICIES Infogrames




=

Titel Hersteller Release Wertung

1. Tomb Raider Il Eidos 11/98 91%
. 2.TombRaiderll | Edos  11/97 91%
| | .f 3. Akuji The Heartless | Eidos 2/99 89%
| | ! 1
IL_ J : ,_E 4. Oddworld: Abe's Exoddus| GT Interactive 11/98 89%
Die blauen TV- und Musik-Helden Die Macher von Destruction Derby ; g
werden leider erst im September 1 & Il feiern mit Drive ein tolles Co- 5. Metal Gear Solid Konami 2/99 87%

losschlumpfen. meback.

GT Interactive

| September "99

27. Mai ‘99 ; s 7. : :
p— Titel Hersteller Release Wertung

1. Discworld 2 Psygnosis ~ 12/97 84%

2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%

3. Discworld Psygnosis ~ 2/96 82%

4, Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%

5. Riven — The Sequel to Myst | Acclaim 3/98 78%

.ungeon Reeper Il kommt auf E; Nchsru;lg viiten: s C-

PlayStation! Das sind alle im Mo- meback des Kultwurmes gibtesim

ment verfiigharen Fakten. Sommer. SR TR DRl =
Titel Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 99 EA 11/98 85%
2. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
3. NBA Fastbreak GT Interactive 4/98 85%
4. NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. Total NBA 98 SCEE . 6/98 82%

A
T r e A I SRR
Titel Hersteller Release Wertung

SC eﬁ i ichier, Ungewihnlich: Bislang rutschte
Final Fantasy VIl im Herbst verdf- das Spiel stets nach hinten, nun 1. NHL 99 EA 11/98 - 81%
fentlichen zu kinnen. wurde es eine Woche vorgezogen.
. N 2. NHL 98 EA 11/97 87%
I [ Squaresoft ERGEIEE Psygnosis :
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Face Off 98 SCEE 2/98 74%

Hersteller Release Wertung

Titel &

. 1. FIFA 99 EA 12/98 90% 3
A z
-y - . 8
Friihstart: Gex soll b iziell: 2.FlEA 98 . e Pl ;
April ein drittes Mal die PlaySta- Turismo mit Teil 2 auf die PAL-Pi- 3. Frankreich 98 EA 6/98 87% g
tion unsicher machen. sten zuriick. E
Fidos 4. Int. Superstar Soccer Pro 98 | Konami 11/98 86% g
I G 5. Libero Grande Nemco  12/98 86% P
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SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
2. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
3. Snow Racer 98 Infogrames  5/98 76%
4. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%
5. Extreme Snowbreak Microids 4/98 71%

WRESTLING

Titel Hersteller Release Wertung
1. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
2. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
3. Power Move Pro Wrestling| Capcom 3/97 17%
4. WCW Nitro THQ 7/98 13%
5. WWF In Your House Acclaim 1/97 72%

SPORT (SONSTIGES)

Titel Hersteller Release Wertung
1. Madden 98 EA 12/97 89%
2. Everbody's Golf SCEE 7/98 87%
3. NFL Blitz GT Interactive 11/98 85%
4. Sampras Extreme Tennis | Codemaster 8/96 84%
5. Int. Track & Field Konami 7/96 83%

FLIPPER

Titel Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 17%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA Eﬁmire 1/99 76%
4. Tilt Virgin 3/97 74%
5. True Pinball Digital lllusions 5/96 70%

GESCHICKLICHKEIT

Titel Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis  1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

GUARDIANS CRUSADE

*4 Fight
& [1Iems
& Pofond

| vrun |

Name Hp/max Pp/max
Florian S S8 /cn 25 /gg

Uberraschung: Im Test in dieser
Ausgabe erntet das Rollenspiel
fantastische 90% als Wertung!

RERCIEIE Activision

REEEEEN Marz 99 _
: Rollenspiel

In diesen Wochen erscheint das
optisch ansehnliche Beat ‘em Up
von Konami.

RESCIEN Konami

Release WVEIRREE]
GENRE:

Beat ‘em Up

KIDZ

Das brandneue Kidz von SCEE ist
ganz auf die junge Zielgruppe zu-
geschnitten.

Hersteller JE{Hds

REIEEEEY Juli 99
GENRE:

Action-Adventure

MESSIAH

Wer auf einen definitiven Erschei-
nungstermin hofft, muB leider ver-
trostet werden.

Hersteller Shiny Entertainment
Helease MERE]
GENRE:

Action-Adventure

W e T

Seit der PSZ-Titelstory belegt das
Spiel sténdig einen Spitzenplatzin
den Most Wanted-Charts.

7 3 £
Waunder gibt es immer wieder: Das
Spiel kommtirgendwann im Sommer,

: Psygnosis
1999

Jump&Run

Ehrgeizig: V-Rally 2 und Le Mans 24
sollen gleichzeitig die Rennspiel-
welt aufmischen.

ESCIEE (nfogrames
EICERE] Mai 99

GENRE:

Rennspiel

ISSION: IMPOSSIBLE

Méchtig eindrucksvoll: Unsere Ti-
telstory katapultierte das Spiel auf
Rang 7 der MW-Charts.

RERCUEE Infogrames

REIEEREN September "99
: Action-Adventure

GENRE:



TN ARBELT

| Hersteller

Release Wertung

NDX (alias Naughty Dog Extended)
ist das neue Spiel der Crash Ban-
dicoot-Macher.

IstNeed For Speed IV gut genug, um
Gran Turismo Il in Schach zu hal-
ten?

il Electronic Arts
3 29. Mérz 98

N ARBEIT

—

Mit Official Formula One Racing
mochte nun auch Eidos im Formel
1-Haifischbecken mitschwimmen.

Prince Naseem Boxing wird im
Mai den PlayStation-Ring betre-
ten.

Konami muB sich anstrengen,
um EA Konkurrenz machen zu
konnen.

1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex 3D: Enter The Gecko | Crystal Dynamics 5/98 88%
3. Spyro The Dragon SCEE 10/98 86%
4. Crash Bandicoot 2 SCEE i :1é:/97: :  st BRI
5. Heart Of Darkness Infogrames  7/98 85%

No Fear Mountain Biking von Co-
demasters wird definitivim Mai er-
scheinen.

Titel

| Hersteller

Release Wertung

Ik Fiﬁai Fantasy VI Squaresoft  12/97 94%
2. Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
3. Diablo Blizzard/EA  5/98 88%
4. Wild Arms SCEE 1/99 87%
5. Suikoden Konami 2/97 87%

Es wird tatsachlich im Méarz kom-

ser Ausgabe.

| Hersteller

. ! Release Wertung
1. Nuclear Strike EA 11/97 86%
2. SovietStrike  |EA 129 84%
3. Parodius Del. Konami 9/95 83%
4. Future Cop LA.PD. EA 10/98 80%
5. R-Types Virgin 12/98 80%

Titel

Hersteller

Release Wertung

men, den Test gibtes bereits in die- 1. Theme Park EA 1/96 86%
2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%

3. Theme Hospital EA 4/98 18%

4. A-Train Maxis 5/96 76%

5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%

Auf der aktuellen PSZ-CD haben
wireintolles Demo zu diesem Golf-
spiel.

Titel

Lo RAEST S5, T | Hersteller Release Wertung :
1. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%
2. Command & Conquer 2 | Virgin 12,97 90%
PSS e e
4. \Worms Ocean 2/96 88%
5. KKND Krossfire Infogrames ~ 3/99 84%

PLAYSTATION ZONE 04/99
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WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, daB8 die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit ibernehmen konnen. Stand: 23.2.99

Titel Genre
A Bug's Life
Akuji The Heartless .........co..o...
Eliminator ........
Mega Man Legends
Mega Man X4....
Metal Gear Solid
Monster Seed....
Pool Hustler .....
San Francisco Rush 2.
Shanghai True Valour .
The Granstream Saga.
Tiger Woods 99
WCW/nWo Thunder... Wrestling

Hersteller Release

BisneyfSBEE - 19. Februar
18. Februar
Februar

..Ende Februar
4. Februar
... Februar

Action-Adventure
Geschicklichkeit
....Rennspiel ..........
Geschicklichkeit

... Sunsoft ...

.SCEE ..
.EA Sports.....
.THQ.

1. Februar
.....rebruar

Titel Genre
Asterix .

Hersteller
Infogrames weenneseen MAIZ

....Action-Adventure .

Dreams....
Global Domination .
G-Palice Platinum
GTA London [Missio
Guardian.........c....
Guardian’s Crusade
Hard Edge
Jacky Chan's Stuntmaster
Kensei: Sacred Fist.
KKND Krossfir
Live Wire ...
Master of Monsters
Monkey Herg .........
Mato Racer {Platinum)
NBAPro99....
Need for Speed IV .
NHL Face Off ‘99
NHLPro 99 ........
Populous — The Beginning

....Action-Adventure
....Action-Adventure

Konami ...
.Melbourne House .

...Rennspiel .
....Eishockey .
Eishockey .

Sport-Action
Racing Simulation 2. ..Rennspiel ..
RallyiGrossi2 s i =i s Rennspiel
Rat Attack.. Action .....
Retro Force
Rollcage ...
Running Wild
Sports Car GT

Action-Adventure ...
Echtzeitstrategie..............CY0 v

X Game Pro Boarders ..

Titel Hersteller Release

Actua NHL Hockey 99. O L 1. April
Blood Lines ... SCEE 23. April
Carmageddon . anele Al

Castrol Honda Superbike . Pt
Civilization I Activision... 4 1. April
Cool Boarders 2 — Platinum Sport SCEE 16. April
Crash Bandicoot 2 — Platinum ......Jump&Run X i
Action-Adventure
ump&Run
Action ...

Simulation....
Rennspiel .

Official Formula One Racing
Railroad Tycoon I .........
Ridge Racer Type 4
Rugrats .....
Syphon Filter
The Golf Pro

Trap Runner

Warzong 2100 ........oovvveervernnee ,S(rategieW,_...........‘

A L B

Jens Quentin hat ﬁ:lr Sie da neue-
Rallye-Spiel von SCEE unter die Lu-
pe genommen.

In der ndchsten Ausgabe préasen-
tieren wir den Riesentest des For-
mel 1-Hits.

Ubi Soft
30. Marz 99

Es stimmt wirklich: Rayman 2 steht Derzeit geht Shiny dawrarn ahs, das
mit einem November-Release auf Spiel im Mai endlich verdffentli-
der Ubi-Schedule! chen zu kénnen.

Ubi Soft
15. November 99

Hersteller Hersteller

Shiny Entertainment
Mai 99

Manche waren auf der S#islwa-
renmesse begeistert, andere ent-
tauscht.

Hervorragend: Mrcu Marzin-
kowski testet das Spiel auf den
Seiten 56 bis 59.

Empfehlenswert: Svﬁng von Soft-
ware 2000 ist ein gutes Denkspiel
fiir Tetris-Veteranen.

Die Titelstﬁry hat das Spiel zu
Recht, denn die neueste Version
konnte begeistern.

Crystal Dynamics




In den néchsten Wochen rechnen
wir mit einer ersten Preview-Ver-
sion von Syphon Filter.

s ———

IN ARBE

—————

Nach A Bug’s Life liefert SCEE im
Oktober mit Tarzan eine weitere
Disney-Umsetzung.

Uberraschung: Eidos kann mit
UEFA Champions League sogar Fl-
FA Konkurrenz machen.

Der Test zu diesem Echtzeit-Strate-
giespiel folgt in der nachsten Aus-
gabe.

Da hat wohl jemand eine Granate
in den Panzer geworfen, denn das
Spiel kommt nicht.

Titel Genre Hersteller

Attack of the Saucerman 3D-Jump&Run . Psygnosis

Bugs Bunny Lost in Time .....c....... A«:t fon- dvemure .............. Infagrames .
Discworld Noir erfect
TRIVER R e e Rennsplel ............... GT Inleractwe
Evil Zone Beat ‘em Up . ]
Hogs of War .. Action ............ 4 Gremim
Jum jet... . Ocean
ans 24 Infogrames ..
No Fear Mountain Biking . .Codemasters
Prince Nageem Boxing .Codemasters
tunt Copter . .Intel;ulay
R- Ty Della SCE

Soul Reaver . Eidos

EA

Kommt nicht!

Die neue Version zeigte sich deut-

lich verbessert und staubte einen
PSZ-Hit ab.

Activision

’ LAF 12
'l‘in' TIME 10

In den Mosi Wanted~0hast[e|

das Spiel auf einem tollen achten

Platz ein.

Infogrames

Juni "33 st

Seitdem 12. Méarz wartet das neuve-
ste Snowhoard-Spektakel auf Fun-
sport-Fans.

SCEE

12. Marz 99

Titel Hersteller Release
Centipede Action ....Hasbra ... ...Juni
-Police 2 “...Action/Shoot ‘em Up ... Psygnosis
Indiana Jones ....Action-Adventure LucasArts
NFL Blitz Football Midway.
Saboteur.... ....Action-Adventure Eidos...
Silent Hill ... Konami

anktics.. i Action Gremlin
Tomorrow Never Dies Action MGM
Tunguska Project 2
VA RaIET 2 nf%?_rames uni
Wheel Nu ) SCEE . uni
WWF Attitude I q Acclaim . uni
YARG tha. uni

Titel Hersteller

ACMIOIB. . Flugsimulator ... Project 2. Juli
Jeremy McGrath Motocross 2 ......Rennspiel .. : Acclaim Juli
Lt e Action-Advel SCEE Juli

Titel Genre Hersteller Release
Earthworm Jim 30 . Jump&Aun ..... Interplay ...Anf. August
ReVolt......... L) Acclaim August
ShadowMal A e s . i August
Southpark Acclaim August
Star Trek New Worlds !ntelgalay August
This is Football SCEE.... August

Titel Genre Hersteller Release
Airport Inc. ... ..oimulati ] s A s T eptemper
?alﬁ U n astar § Etem er
es.. ump&Run . elstar September

eB chllimpfe ction-Adventuré Infogrames eptember
............. ENNSPIE| ......... 8IS 0. September

n Turismo 7 ennspie eptempber
.A..L‘ﬁn n-Adve fnfopgrames Seplemper

in Septemper

ission
aan:%:’"f g .................................. é%un,’gﬁ\iéﬁima syiusm 1. September

chio % e
V%nrms i Strategie............ September

Genre Hersteller
e e Action-Adventure ............. (R B 410
Spym The Dragon 2 Jump&Run ovember

lemIJ&Hun November
Buddles . November
joe Blow... 3D- Jump&ﬂun lovember
Newman Haas Rating ....Hennspxel ...... lovember

yr 30-Jump&Run Jbi Soft. 15. November
TNT {Ex Casﬂe Hassle) Action Pasle November
Uncle Carbuncle Rennspiel Psygnosis 30. November
2. November

Dezember

NDE( (Naughw

Titel

ADRAMIE 2 e et Action-Adventure Ocean,

Alien Resurrection Action

Armorines Action ..

Bemmanla Musik

Croc Jump&Run ....... FOX INEraCtive ,....occiovvvvniieinnn

Dark Mess;ah {vorl. Titel) Adventure Kanami

Dead Uni THQ Action-Adventure .................. Z Uuarlal 95
Dun?enn eeper | Action Bullfrog 1999
Final Fantasy 8 RPG Square Herbst ‘99
Glover ... ................._.,.Geschmkllchken ............... Hashro sl i 2. Quartal '98

Jack Nicklaus Gali Golf ...... Activision

Kingsl 5\( 2 3D-Jump&Run ............... SYgNosis.... 1999
Mystical Nin on Action-Adventure Konami 3. Quartal 99
Pinball Addictio Geschmkhchken 1999
Rebus RPG ...3. Quartal 99
SHAOLIN cecisroesisivesmsmrmasmeives Beat 'em Up . 2. Quartal 99
Sheep! X Psygnosis .4, Quartal "99
S00CEF 99 ... Wirtschaftssimulation ...... Infogrames 1999
Special Forces ....Action/Strategie L 1999
Suikoden 2 RAPG ..Konami 3. Quartal ‘99
The X-Files Adventure SCEE 1999
Vandal Hearts 2 APG..... ; .Konami 1999
Velocity Rennspiel .Acclaim 1990
-Men Arcade 1) ..Activision Frihjahr 99

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung
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- Metal Gear.‘Solld o

FIFA 99

Tomb Raider Il

Crash Bandicoot 3
TOCA 2

Tekken 3

Gran Turismo

TOCA Platinum

Crash Bandicoot — Platinum
Tomb Raider — Platinum
WCW/nWo Thunder
Lost Worlds — Platinum

Soul Blade — Platinum
Tiger Woods 99
Music

—-—-—-—-amwawwwwwag

w

.| (1) | Tomb Raider Il

91% 3

2.1 (2) Tekken 3 90% 5

3.1 (9 TOCA 2 89% 3

4.1 (4) FIFA 99 90% 3

5. (12) | Cool Boarders 3 78% 2

6.| (6) | GranTurismo 94% 5

7 24(8) Final Fantasy VII 94% 4

8.1 (5 Crash Bandicoot 3 90% 3

9.| (3) |[Apocalypse 88% 5

10.1 (10) Indiziert — 5
11.] (Neu) | Metal Gear Solid 87% 1
12.| (15) | Formel1°98 88% 5
13.1 (11) | TestDriveb 81% i
14.| (Neu) | Breath Of Fire lll 88% 1
15.] (7) MediEvil : 85% 4

Die Ubermacht der Platinum-Spiele in den Verkaufscharts ist schon ex-
trem aufféllig. Sage und schreibe fiinf Spiele aus den Top 15 stammen
aus der Billigreihe, da fallt es so mancher empfehlenswerten Neuver-
offentlichung natlirlich schwer, einen Platz in den Charts zu ergattern.
DaR Metal Gear Solid diese Probleme nicht haben wird, war eigent-
lich k!ar Es sturmte konkurrenzlos auf den ersten Platz und wird sich

Quelle: Theo Kranz-Versand

e

TPRRIDY

z Vormonat Titel ~ Hersteller ~ Monat
1.| (2) | SilentHill Konami 4
2.| () Ridge Racer Type 4| Namco 5
3.| (5) | Final Fantasy VIl | Squaresoft 5
4.1 (4) Indiana Jones LucasArts 4
Y8 L ) Soul Reaver Eidos 4
6.| (Neu) | Mission: Impossible | Infogrames 1
7.| (Neu) | V-Rally2 Infogrames 1
8.| (Neu) | Rollcage Psygnosis 1
9.] (9) ShadowMan Acclaim 2

10.| (7) G-Police 2 Psygnosis 2

Konami bleibt vorne — mit dem Unterschied, daR Silent Hill das zu den
Lesercharts abgewanderte Metal Gear Solid ersetzt. Dahinter folgen
Ridge Racer Type 4 und Final Fantasy VIl sowie drei PSZ-Lesern be-
stens bekannte Spiele: Indiana Jones grinste vom PSZ-Titel 1/99, Soul
Reaver ziert den Titel der aktuellen Ausgabe und Geheimagent Ethan
k.en.n.en Sie von der ?SZ 3]99 M‘lsswn Impossrble kam bei unseren

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Tomb Raider Ill und Tekken 3 bleiben unangefochten an der Spitze, le-
diglich TOCA 2 und Cool Boarders 3 machten in den Charts unserer
Leser einen erstaunlichen Sprung nach vorne. In letzter Sekunde in die
Charts eingestiegen ist Metal Gear Solid, das wir in der kommenden
Ausgabe ganz vorne an der Spitze erwai’ten Zweiter und letzter Neu-
elnstelger |st schiue!%llch Breath Of Fire 3, das mit monatelanger Ver-

E

lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 145), auf dem Sie lhre zwei person-
lichen Top 5-Tabellen notieren. Bei der Most Wanted-Tabelle soll-
ten Sie beriicksichtigen, daf} es sich jeweils um Spiele handelt,
die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Der Rechtsweg ist
hier nattirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder
Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Unter allen Ein-
sendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

L0 Dl\/TPUTEr 1\/{ FJ{

Kannwort Qhar’ts
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NEU IM REGAL

in? Sie wollten schon immer
iel besitzen, bei demes nichtnur i
um das sture Abballern von Gegnern geht? Worauf
warten Sie denn noch! Bei diesem Spiel stimmt bis
auf die etwas schwammige Steuerung all

Tim Trausch, P!

GRAFIK  SOUND  SPASS

92, 88: 90

SOUL BLADE
fsport-Fans aufgepaBt! Soul
besticht durch eine herausra-
Grafik und ein geniales Ga-
meplay, das Tekken 3 locker in den Schatten
stellt. Und das alles zum Preis von einer Platinum-
Version. Da kann es nur heiBen: Zugreifen!

Klaus Aschenbrenner, P§

GRAFIK  SOUND  SPASS

89: 83« 90

ELIMINATOR §

feht sich alles um ein Raum- =

das Rohoter und andere Din-

' ge zerstdren muB, um zu gewinnen. |
Doch bei dem erhdhten Schwierigkeitsgrad und
der mittelméRigen Grafik vergeht einem schnell
die Lust am Spiel.

Jens Neldner,

GRAFIK  SOUND  SPASS

1% 75% 60

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhaltlich. Wir wollen unsere Mei-
nung jedoch nicht als die alleingiiltige Wer-
tungsinstanz ansehen, sondern sind daran
interessiert, |hre Meinung zu erfahren.
Schicken Sie uns einfach |hre Meinung
(zwei bis drei mdglichst flott formulierte Sat-
ze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspalt- und
Gesamtwertung) zu einem kdirzlich erschie-
nenen Spiel. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Die Auswahl erfolgt nach redak-
tionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA AG

Kennwort: Neu im Regal

Roonstralle 21 » 90429 Mirnbery

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

1
! A > ~ i3
E Chefredakteur, 28

N Aktuelles Lieblingsspiel:
8 Rollcage

War bester Stimmung: Beinahe 2.000 Abonnen-
ten, eine konstante verkaufte Auflage iiber
140.000 und nun die 2-CD-Ausgabe mit 148 Seiten!

Schaffte die miindliche Priifung fiir das Jura-
Staatsexamen mit Bravour und widmet sich nun
voll und ganz der PlayStation Zone.

5 _ J“ Aktuelles Lieblingsspiel:
[=:) MWJ Ridge Racer Type 4

Erholte sich kiirzlich im Urlaub vom DauerstreR
als PSZ-Redakteur und beendete Ridge Racer
Type 4 innerhalb weniger Stunden.

.J i

R_e_;i-ak‘te-ur.‘ZB 5

Aktuelles Lieblingsspiel:
UEFA Champions League

Arbeitetseitdem 1. Februar als Redakteur fiir die
PSZ und iiberzeugte vom ersten Tag an mit gut-
er Spielekenntnis und schonen Artikeln.

Redakteur, 20

Aktuelles Lieblingsspiel:
| Civilization |

Wollte fiir R-Type Delta unbedingt eine 90er-Wer-
tung durchsetzen, scheiterte aber im argumenta-
tiven Duell mit Hans.

sistent, 21
|
Aktuelles Lieblingsspiel:
Soul Reaver

War in London beim Iron Fist-Finale von Sony
Computer Entertainment Europe und Namco da-
bei und riskierte fiir Fotos sein Leben.

l Aktuelles Lieblingsspiel:
Global Domination

Liefertseine Artikel neuerdings per eMail bei Flo-
rian Brich ab und spart sich somit Anfahrtskosten
und aufreibende Diskussionen mit selhigem.

| H;ad;kteur, 20-30
E Aktuelles Lieblingsspiel:
‘ 777

R Rt

Einen Platz haben wir noch! Wenden Sie sich mit
aussagenfahigen Unterlagen (Foto, Zeugnisse,
Probeartikel) an Hans Ippisch.

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfénger mit zuverléssigen Infos, kritischen Tests
und hilfreichen Tips & Tricks versorgen.

Grundsitzlich ist das Heft so gegliedert, da man im ersten Drittel iiber aktuelle Neuheiten, in der
Entwicklung befindliche Projekte sowie erstmals spielbare Titel informiert wird. Im AnschluR fol-
gen Berichte zu den Spielen, die bereits als spielbare Version vorliegen. Handelt es sich um keine
testféhigen Versionen, dann wird das Spiel unter der Rubrik , Angespielt” vorgestellt, liegt eine laut
Software-Haus fertige Variante vor, dann wird das Game in der Test-Rubrik behandelt. Den Abschluf
jeder Ausgabe bilden die Tips & Tricks.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, daR der Titel eine in dem jeweili-
gen Genre durchschnittliche Qualitit aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Liebhaber die-
ser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebéugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute probespielen, die
sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kannen. Eine Wertung von iiber 80% signalisiert,
daB es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wer-
tung von 90% oder mehr, dann kommt man als ernstzunehmender Fan nicht um die Anschaffung herum.

"PLAYSTATION
78w
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Technisch ist Namco ein Meilenstein gelungen, denn Ridge Racer
Type 4 ist jederzeit fliissig, schnell und noch dazu quasi Pop-Up-frei.

Fernsehatmosphare: Vor dem Start erfolgen ein, zwei Kamera-
schwenks und ein Blick auf das traditionelle Nummerngirl.

Rennspiel, 1-2 Spieler, Namco

 Der Tag der Abrechnung ist ge-
kommen: Namco, der Begriin-
der des Rennspielbooms auf der
PlayStation, schickt mit Ridge Racer Type 4 den bislang
ernsthaftesten Anwarter auf den Thron von Gran Turis-
mo an den Start und will die verloren gegangene Pole
Position wieder an sich reilRen.

schichte der Serie wird ein Modus fiir zwei Spie-
ler gleichzeitig per horizontalem Splitscreen ge-
boten. Dieser ist phantastisch spielbar und
kommt auch bezlglich der Technik ohne die
sonst gangigen Probleme dieser Variante aus —
Pop-Ups und Geschwindigkeitsverlust sind
hier quasi nonexistent. Dazu gibt es
noch die zum Standard
ehorenden Time: Trials

.und spater noch die

Nachdem man sich am spektakularen Intro
im besten Anime-Stil erfreut hat, wartet
zunéchst eine faustdicke Uberraschung auf al-
le Ridge Racer-Veteranen — erstmalig in der Ge-

Méglichkeit der Extra Trials, in denen man ein
Rennen gegen einen absoluten Spitzenfahrer
zu bestreiten hat. Diese Variante taucht aber
erstaufdem Auswahlscreen auf, nachdem man
die Meisterschaft, die hier den Namen Real Ra-

GRAN TURISMO HAT

o

UG AUF GUTE

Motomi Katayama, leitender Designer von
Ridge Racer Type 4

cing Roots 99 tragt, zumindest einmal gewon-
nen hat. Diese ist der zentrale Punkt des Spiels
und soll auch langfristig motivieren.

Meisterhafte Meisterschaft?

Bei den Real Racing Roots ‘99 hat man sich
zunachst einmal flr den Rennstall seines Ver-
trauens zu entscheiden. Jedes Team steht da-
bei fir einen bestimmten Schwierigkeits-

- grad. Die optimale Wah! flr Ein-
\ steiger ist dabei der
Racing Club

< Micro Mou-
se Map-
py, ein
Fall far
Profis hin-
gegen das
Dig Racing
. Irgendwo da-
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Hier wird auf einer der schénsten Strecken, Heaven and Hell, in den Time Trials eine neue
Bestzeit angestrebt. Die AuBenansicht ermdglicht dabei eine gute Kontrolle tber den Boliden.

T e
== Uy
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noch flr einen von ebenfalls insgesamt vier

Fahrzeugherstellern (Assoluto, Lizard, Age So-
lo und Terrazi) zu entscheiden, wobei die Boli-

den, von denen es 45
Basismodelle gibt, sich
primar bezlglich ihres
Driftverhaltens unter-
scheiden. Wem die —fur
viele schwer zu beherr-
schenden - wilden
Schlittereinlagen in den
Vorgangern ein Greuel
waren, der kann dies-
mal aufatmen, denn die-
se wurden in ihrer Hef-
tigkeit deutlich ent-
scharft. Hat man die
Qual der Wahl hinter
sich gebracht, so mufl
man sich in drei aufeinanderfolgenden Renn-
serien mit ansteigendem Schwierigkeitsgrad
durchzusetzen. Sind in der ersten nur zwei Ren-
nen zu bestreiten, bei denen man mindestens
Dritter werden muf, stehen im Finale vier Ra-
ces an, die jeweils mit einem Sieg zu beenden
sind. Vor Beginn einer neuen Serie wird man da-
bei jeweils mit einem deutlich schnelleren PS-
Monster belohnt, um gegen die ebenfalls im-

Gran Turismo
3.  Rage Racer

24,  Ridge Racer

I
| Drectional Butions : Sedect | Outten: — | XButten: —— | Fiease |

Mittels eines intuitiven Editors kénnen die
Sticker der Fahrzeuge bearbeitet werden.

1.

13. Ridge RacerTyped |
21.  Ridge Racer Revolution

mer schneller werdenden Gegner bestehen zu
kénnen - das Teilnehmerfeld besteht dabei aus
jeweils acht Fahrern.

94%
89%
Namco 85%
Namco 84%

An die Klasse von Gran Turismo reicht der neue Ridge Racer aufgrund der
geringeren Langzeitmotivation nicht heran, die ersten beiden Teile der Se-
rie kann er aber locker passieren. Wenn wir den Titel wertungstechnisch
geringer einstufen als den direkten Vorganger Rage Racer, dann nur auf-
grund der Tatsache, daB dort die Maglichkeit, die Wagen zu tunen, gehalt-
voller war als der hier prasente Karriere-Modus.

Die Strecken _ o
Effektiv sollen acht Strecken im Lieferumfang
von Ridge Racer Type 4 stecken, rein faktisch
gesehen ist diese Zahl aber nicht korrekt, denn
einige Circuits sind eigentlich nur Remixes von
anderen Strecken, die einfach nur um neue Ab-
schnitte erweitert wurden. Der Einstiegskurs ist
der gutmdtige Helter Skelter, der durch eine
mondéne Metropole flihrt und sofort traditio-

RECORD
FiD'BT'B04

Zahlreiche, liebevolle Details assrts und
liber den Pisten wissen zu gefallen.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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N2 DIE VORFAHREN

I" RIDGE RACER

Die PlayStation kam... und mit ihr der erste Ridge Racer. Fiir die damaligen
Verhéltnisse mutete die Grafik spektakulédr an und zauberte Spielhallenflair
auf den Fernseher. Die Fachpresse iiberschlag sich seinerzeit mit Traum-
wertungen, auch wenn der Racer im Endeffekt nur eine einzige Strecke bot,
die im spateren Verlauf durch einen neuen Abschnitt etwas verldngert wur-
de und es auch die Madglichkeit gab, sie spiegelverkehrt zu befahren. Der
Nachfolger Ridge Racer Revolution hingegen konnte und kann weiterhin nur
als weniginspirierter Nachfolger angesehen werden, der zwar grafisch noch
einen kleinen Zahn zulegte, aber das Manko der geringen Kursvielfalt wei-

*Mode: Course Data “Mode: Result

- ConYratulati
- e nll.:llre o l’mnu:ns s
= «ailﬁimﬂﬁﬁﬁﬁ51*"-- | oS X

o !

i “W;m--

24N i

LAPS: §

ILENGTH : 3958m

ILAP RECORD :00°40°765

TOTAL BRECORD:04' 06745

Course nan : Shostind Heods [USA] / Hormal el 24

i | I
1 Direciional Buttoas: Select | OButten:0X. | XButten: —— | Flosse |

| Amermion pesee. | Userietoc
| Direclional Bulioars: Select |

This rogiry symbetoes ke titimote scbievasserin o of @l sport

terhin beibehielt und effektiv sogar zu einem griReren Problem werden lieR,
da der Circuit vom Design her bei weitem nicht an den direkten Vorfahrer
herankam. Mit dem 1997 erschienenen Rage Racer dnderten sich die Vor-
zeichen hier gliicklicherweise, denn dort wurde nicht nur die Technik in bis
dato kaum fiir mogliche gehaltene Hiohen verfeinert, nein, auch die Anzahl
der vorhandenen Pisten war fiir die Serie iiberaus bemerkenswert. Lange
Zeit stellte Namco mit diesem Titel die Genrereferenz, bis, ja bis Gran Turis-
mo diese Position einnahm, die es bis heute innehat. Mit Ridge Racer Type 4
sollte nun eigentlich die erneute Wachablosung an der Spitze erfolgen.

nelle Elemente der Serie zu bieten hat — so et-
wa Videoleinwénde, auf denen Namco-Klassi-
ker prdsentiert werden, oder Flugzeuge re-
spektive Hubschrauber, die durch den Screen
gleiten. Das Finale hingegen findet auf dem
pfeilschnellen Rundkurs Shooting Hoops statt,
der flr einen wahren Geschwindigkeitsrausch
sorgt. Zuvor flitzt man noch (ber die Pisten
Wonderhill, Edge of the Earth, Out of Blue,
Brightest Nite und Heaven and Hell, die vom
Anspruch her stetig zunehmen und optisch sehr

Temporausch in Reinkultur: Das Finale der Meisterschaft, deren Gewinn auf der leichtesten
Stufe kein Problem ist, findet auf dem schnellen Rundkurs Shooting Hoops statt.

Fiy'aeary

Motomi Katayama,
Leitender Designer von Ridge Racer Type 4

‘B4R Y

20'D6'¢54
TINILINITOY @8°

Ein weiteres klassisches Markenzeichen der Serie ist natlrlich auch in der neuesten Inkarna-
tion prasent — zahireiche Tunnel, in denen sich auch der Sound verandert, sdumen die Kurse.

abwechslungsreich in Szene gesetzt wurden.
Ob lauschige Waélder, imposante Flughafen und
Hafengebiete oder Fahrten bei Nacht — alles
wirkt wie aus einem Guf? und wurde zudem mit
einigen imposanten Spezialeffekten ausge-
schmiickt.

Grafischer Quanten
Zu den fast schon zum guten Ton gehorenden
Spiegelungen auf den Fahrzeugen - die aber
nicht ganz an die Prachtigkeit von Gran Turismo
herankommen — gesellen sich auch atembe-
raubende Blurreffekte der Rlcklichter sowie ein
technischer Rahmen, der die PlayStation fastan
die Grenzen ihrer Leistungsfahigkeit treibt,
denn eine derart flissige Engine, die zudem fast
keine Blitzer oder Verzerrungen bietet, ist schon
etwas Besonderes. Waren da nicht ganz spo-
radische Pop-Ups zu verzeichnen, hatte die Gra-
fikwertung wohl vollkommen neue Dimensio-
nen erreicht, aber auch so bekommt Ridge Ra-
cer Type 4 die dritthochste Wertung, die wir je




Auf einigen Pisten dndert sich der Unter-
grund, ohne dal3 es merkliche Auswirkun-
gen auf das Fahrverhalten hatte.

Ein kiihnes Uberholmanéver auf dem Kurs
Wonderhill, der durch eine moderne, impo-
| sante Stadtkulisse fihrt.

Darf in einem Ridge Racer schon bald nicht
fehlen: die Videoleinwand, auf der Namco-Klas-
siker, hier Dig Dug, eingeblendet werden.

fur diesen Teilbereich vergeben haben. Eine An-
merkung zum Thema Soundtrack: Bis zum Re-
daktionsschluf war nicht in Erfahrung zu brin-
gen, ob die endgtltige deutsche Fassung noch
neue Musik spendiert bekommt, unser Urteil
bezieht sich daher auf die japanischen Origina-
le, die zwar ein abwechslungsreiches Potpourri
der verschiedensten Stilrichtungen darstellen,
insgesamt aber eher seicht und belanglos sind.

Positives Finale
Zwei erfreuliche Nachrichten noch zum Schluf:
Die deutsche Version bietet im Gegensatz zur
japanischen Fassung nun doch eine Analog-
steuerung-zumindest was das Lenken betrifft.
Dazu gibt es als Bonus eine zweite CD, die De-
mos von Libero Grande und Ace Combat 3 so-
wie eine absolut flissige (50 Frames), hoch-
auflésende Version von Ridge Racer beinhaltet.
Besonders die letztere Zugabe ist nicht nur flr
Nostalgiker ein gefundenes Fressen...

Marco Marzinkowski

aUT
| Um ehrlich zu sein, habe ich mir da-
2 mals die PlayStation nur gekauft, um
endlich Ridge Racer auf dem heimischen Fern-
seher spielen zu kénnen. Auf den lauen zweiten
AufguB habe ich verzichtet, hevor dann beim Ra-
ge Racer meine Faszination und Begeisterung
kaum noch Grenzen kannte. Sie merken schon,
ich gehore effektiv zur perfekten Zielgruppe des
neuen Namco-Flitzers und kann dem Teil mit ru-
higem Gewissen einen Hit verpassen, auch
wenn es leider nicht gereicht hat, um Gran Tu-
rismo von der Spitze zu verdrangen. Natiirlich ist
die Grafik genial und wenn man von marginalen
Pop-Ups einmal absieht, ist aus der PlayStation
wohl nicht mehr herauszukitzeln. Die Steuerung
kann ebenfalls iiberzeugen, zumal man im
Gegensatz zur japanischen Fassung auch
(halb)analog iiber die Pisten flitzen kann und so-
mit fiir diese Art der Kontrolle nicht auf das — op-
tional im Bundle erhéltliche und gewdhnungs-
bediirftige — JoGcon angewiesen ist.,, Wenn das
alles so ausgereift und toll ist, warum erhalt der
Titel dann keine 90% oder mehr?”, miogen Sie
vielleicht zu Recht fragen. Nun, der wesentliche
Aspekt fiir das verfehite Erreichen oder Uber-
schreiten der 90er-Hiirde ist das Fehlen einer
echten, langfristigen Motivationskurve. Natiir-
lich ist der Meisterschafts-Modus an und fiir
sicheine feine Sache, aber wenn man diesen auf
der leichtesten Stufe schon nach sehr, sehr kur-
zer Zeit durchgespielt hat, bleibt halt ein bitte-
rer Nachgeschmack auf der Zunge. Schin und
gut, daB fiir oftmaliges Durchspielen auf hohe-
ren Stufen neue Streckenabschnitte hinzukom-
men oder man coole Bonusvehikel freischalten
kann, aber komplett neue Kurse waren hier ein-
deutig vorzuziehen gewesen. Somitist Ridge Ra-
cer Type 4 nicht DAS Rennspiel fiir die Ewigkeit,
sondern nur ein auf neuen Hochglanz polierter
Serientater, der sich aber durch den 2-Spieler-
Modus per Splitscreen und die feinen Boni (Ich
liebe den Ur-Ridge Racer!) dennoch eine deutli-
che Empfehlung verdient.

TEST [ERGEBNIS =
Technisch blitzsauberer Kult- : AN
racer, der grafische MaBstihe ®w.

setzt und auch steuerungstechnisch rundum
iiberzeugen kann.

Ridge Racer Type 4
Rennspiel
1-2
Schwierigkeitsgrad LEITIC]
Save Game Qf]
Analog/Dual Shock BETAL]
[R5 8 Strecken
_ Preis LERDIEER
LES G Nameo
Entwickler JIETIT)
IR QREIELEY Ohne Altersheschréankung
LECEEES 16. April

GRAFIK SOUND SPASS GESAMT- ¢
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Strategie, 1 Spieler, Electronic Arts

Das Spiel Populous erschien erstmals
1989 auf dem Amiga und verbliiffte
damals mit der innovativen Idee, die Spielewelt als Gott
zu beherrschen. Nun kommen auch PlayStation-Besitzer
in den GenuB, in die Rolle eines allmachtigen Wesens zu

lipfen, um e

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Zu Beginn befinden sich die Schamanin und
ihre Gefolgschaft in der Reinkarnations-Arena.

a jeder einmal klein angefangen hat, ver-

kérpern Sie zu Beginn des Spiels eine ge-
heimnisvolle Schamanin. Sie ist die Anflhrerin
eines Volkstamsnmes und besitzt dariiber hinaus
die Gabe, Magie anwenden zu kénnen. lhre Be-
stimmung ist es, Allméachtigkeit zu erlangen
und somit unsterbliche Herrscherin Uber alle
Lebewesen zu werden. Auch hier hat der liebe
Herrgott jedoch vor den Erfolg den Schweil?
setzt. Und so muR sich die Superfrau nebst
‘horigen Gefolgschaft im Sonnensystem
pfen, um zum Ziel zu gelangen. Da-
tzt sie auf inr magisches Wissen und re-
aus ihrem Volk schlagkraftige Armeen.

S ist nicht leicht, eine Got-

“tin zu werden...

Die Spiellandschaft ist in 3D dargestellt und
wird aus einer isometrischen Draufsicht pra-
sentiert. FUr einen schnellen und unkompli-
zierten Einstieg in die mystischen Echtzeit-Po-
pulous-Welten wahlen Sie das Tutorial, in dem
Ilhnen per Sprachausgabe die wichtigsten Ele-
mente der Steuerung anschaulich erldutert
werden. Haben Sie sich mit der Bedienung ver-
traut gemacht, starten Sie ihre gottliche Mis-
sion auf dem ersten Planeten. In der Bespre-
chung werden Sie auf Besonderheiten der je-
waeiligen Welt aufmerksam gemacht und ein
kurzer Flug Uber die Landschaft zeigt Ihnen
wichtige Punkte, denen Sie auf jeden Fall ei-
nen Besuch abstatten sollten. Nach und nach
bauen Sie Behausungen fur lhre Anhéanger-
schaft. Diese dankt es |hnen, indem sie sich
munter vermehrt und somit mehr Arbeiter zur
Verfligung stellt. Zeigen sich die erbauten Hut-
ten anfangs noch recht klein, gehen die Minis
schon nach kurzer Zeit zum Ausbau des Ei-

e )

b PRCE
T

Beherzt stirzen sich die Truppen in den An-
griff auf das feindliche Nachbardorf.




genheims Uber. Gebdude werden jedoch nicht
nur zur Aufzucht des Nachwuchses genutzt,
mit genugend Platz lassen sich auch grofRe
Kasernen errichten, in denen aus friedfertigen
Handwerkern unerschrockene Soldner ge-
macht werden. In zuvor erbauten Tempeln kén-
nen Sie ihre Arbeiter zu Priestern weihen; die-
se entfalten beim Zusammentreffen mit
wilden Eingeborenen oder feindlichen Truppen
genugend Uberzeugungskraft, um sie lhrem
Volk einzugliedern. Der wichtigste Effekt einer

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

stetig wachsenden Mikro-Population ist die
Produzierung des Manas. Dieser Stoff ist not-
wendig, damit die Schamanin ihre magischen
Krafte voll ausschopfen kann. Sowohl die
Stammesfihrerin als auch das gemeine
FulRvolk beten verschiedene Artefakte an. Als
Ergebnis erhalten Sie Bonus-Zauberspriiche
oder Ereignisse wie plotzlich auftauchende
Briickenverbindungen zwischen Inseln.

Besonderes Augenmerk sollte die Schamanin
auf die sogenannten Grifte des Wissens ha-
ben, da in diesen Geheimnisse wie neue Zau-
berspriche oder neue Gebédudepldne enthal-
ten sind. Die Grifte befinden sich meist gut
geschitzt im Feindesland. Bei einem Angriff

Wurde eines der Artefakte erfolgreich ange-
betet, werden Sie mit einem schénen grafi-
schen Effekt belohnt.

INEed ANBETUNGSWURDIG
Im Spiel sind drei Arten von Artefakten enthal-

ten, die ihre Geheimnisse erst nach der Anbe-
tung preisgeben.

Obelisk: Dieser kann nur von der Schama-
nin angebetet werden, als Folge werden
wichtige Ereignisse ausgeldst.

s |

Versteinerter Kopf: In diesem ist entweder
ein Bonus-Zauber oder ein Gebédude enthal-
ten. Er kann auch vom gemeinen Volk an-
gebetet werden.

Totempfahl: Lost einen Zauber aus, der
lhrem Stamm bei der \Welteroberung Vorter-
le verschafft.

auf ein feindliches Dorf kann man entweder
die rohe Gewalt der Untertanen nutzen oder
aber auf das Sortiment der Zauberspriiche
zurlckgreifen. Haben Sie genug Mana, kénnen
Sie Plagen biblischen AusmaRes auf lhre Geg-
ner loslassen. Von der Insektenplage Uber ei-
nen verheerenden Blitzschlag bis zum Erdbe-

Aus dieser Baustelle wird bald ein stattlicher
Tempel hervorgehen. In diesem kénnen
dann Priester ausgebildet werden.

F e ‘ﬁ"_—l
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MEIN FAZIT:

SEHR GUT

Die Spielwelt hat man als Stammes-
fithrerin aufgrund der iibersichtlichen
und einfach zu handhabenden Meniileisten jeder-
zeit fest im Griff. Die Grafik ist fiir einen Strategie-
Titel gut gelungen und mit zahireichen Details ge-
spickt. Die netten Soundeffekte sind ebenfalls ge-
lungen und verdichten die Atmosphire zusétzlich.
Neben dem Geld fiir das Spiel sollten Echtzeit-
Strategen aber noch an die Anschaffung diverser
Memory Cards denken, da ein Spielstand 15 (!)
Blocke verbraucht und nerviges Warten erfordert.
Profis haben aufgrund der leider nur 25 Missionen
nichtallzu lange ihren SpaB im Sonnensystem und
auch etwas mehr Vielfalt bei den Missionen hitte
nicht geschadet.

POPULOUS: THE BEGIN-
FREUNDLICHES, AUSGE-

INNOVATIVEN IDEEN.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

ben stehen Ihnen 16 verschiedene Magie-
spriche zur Verfligung. Die Zauberspriiche
sind jedoch nur begrenzt einsetzbar und mus-
sen unter Gebrauch des Manas nachgeladen
werden. Da die Spriiche begrenzte Reichwei-
ten haben, sollte sich die Herrscherin nach
Wachtlrmen umschauen oder einen Ballon-
flug unternehmen, um von dort einen Magie-
Angriff starten zu kénnen. Haben Sie schliel-
lich die Anflhrerin des feindlichen Stammes
zur Strecke gebracht, geht es auf den néch-
sten Planeten. Schon nach kurzer Zeit fiihlt
man sich in dem Mikro-Sonnensystem von Po-
pulous: The Beginning heimisch. Es macht

Die Monde des Sonnensystems stehen fiir
die einzelnen Levels des Spiels.

Das Nachbardorf wird durch Wachtirme
abgesichert.

In den Tempeln werden aus fleiBigen Arbeitern Priester. Rechts am Bildrand erkennt man die
Leiste, die lhnen einen Uberblick (iber verfiigbare Gebétide verschafft.

Spal3, die knuffigen Mi-
ni-Untertanen beim Er-
fillen der erteilten Auf-
trdge zu beobachten.
Da werden Baume ge-
fallt, Gebaude errichtet
und ab und zu dringt
das herzige Schreien
neugeborener Babys
durch das Dorf. Auch
derlustige Tanzums La-
gerfeuer wurde mit Detailliebe dargestellt. Mit
Hilfe der R/L-Tasten dreht man die 3D-Umge-
bung flieRend in alle Richtungen, um den noti-
gen Uberblick zu behalten. Der Schwierig-
keitsgrad steigt stetig an und ermdglicht auch
neuen Fans des Genres, sich mit der Materie
vertraut zu machen. Schnell beherrscht man
die gut geldsten Steuerungselemente des Ga-
mes und kann munter das eigene Dorf aus-
bauen oder mit der Schamanin unvorsichtigen
Dérflern der Gegenseite per Feuerball den Mi-
ni-Hintern verbrutzeln. Bei einer virtuellen Um-
rundung der Weltkugel schaut man dem regen
Treiben der gegnerischen Seite zu und spaht
Schwachpunkte aus. Das Gameplay bietet
zahlreiche Varianten, die Auseinandersetzung
der Volker zu bestreiten. So kann man entwe-
der auf Truppenstérke und Kampfeskraft der

1. WarCraft 2
4 Worms

13. The Unholy War
20.2

Hier eine Ubersicht der Ihnen im Spiel zur
Verfligung stehenden Zauber.

EA/Blizzard 92%
Team 17/0cean 88%

Eidos Interactive 5%
GT Interactive/Bitmap Brothers 63%

An die Top 5 des Strategiegenres kommt Populous: The Beginning zwar auf-
grund der nicht sehr zahlreichen und dhnlich strukturierten Szenarien nicht
ganz heran, fiir Genreliebhaber ist der Titel aber trotzdem ein MuB.

eigenen Truppe setzen oder Mana flir den Ein-
satz der magischen Fahigkeiten sammeln, um
den Gegner mit gnadenlosen Magie-Attacken
in die Knie zu zwingen.

Jens Quentin

TEST ERGEBNI
Populous: The Beginning hat
ein durchdachtes Gameplay
mit guter Steuerung, detaillierter Grafik und
stimmiger Musik zu bieten. Den Weg an die
Genrespitze verhindern nur die geringe Level-
anzahl sowie die mangelnde Abwechslung be-
ziiglich der zu erfiillenden Aufgaben.

{1} Populous: The Beginning
Strategie

(RN 25
_ Preis BERDITERE
LESCIEE Electronic Arts
[HHAGIE Bullfrog
VR ACIELER Ab 12 Jahren
L{HEERER 11, Marz 1939

GRAFIK . SOUND  SPASS
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Eigentlich sollten die Abenteuer um den flotten Tiger
T’ai Fu ja schon im letzten November fiir Furore sor-
gen, da Steven Spielberg - der Besitzer von Dream-
works Interactive - mit der Produktqualitat aber nicht
zufrieden war, wurde das action-lastige Spektakel

TENE

Angesiedelt istdie Story im China der grau-
en Vorzeit, wo T‘ai Fu, der letzte Uberle-
bende eines méachtigen Kriegerclans, das Volk
von der Unterjochung durch den finsteren Dra-
chenmeister befreien will. Nebenbei muft der
getigerte Held auch noch seinen guten Namen
retten — er wird ndmlich zu Unrecht fir die Er-
mordung der ehrwiirdigen Panda Monks ver-
antwortlich gemacht. Sie schlipfen
natlrlich in die Rolle des un-
gewohnlichen Charakters
und mussen sich

‘nochmals kraftig Uberarbeitet. Ei-
nes sei bereits jetzt verraten: Die-
ser Aufwand hat sich gelohnt.

durch zwanzig grolde, abwechslungsreiche Le-
vels — siehe hierzu auch den Extrakasten —
schlagen, wobei dem Wort , schlagen” in der
Tat enorme Bedeutung zukommt. Obwohl T'ai
Fu némlich vom Ambiente und der weiter-
flihrenden Story her wie ein klassisches Ac-
tion-Adventure anmutet, entspringt der Kern
dabei doch eher Spielen
vom Kaliber
Fighting For-
ce oder
b Ninja -
¥

Markante Konstruktionen und feine Lichtef-
fekte sind ein Markenzeichen von T'ai Fu.

irgendwelche auflockernden Ratsel sind dabei
nicht prasent, sondern nur Priigeleinlagen satt.

Ubung macht den Tiger
Bevor es losgeht, kann man sich in einem klei-
nen Trainingsareal zunachst mit der grundséatz-
lichen Steuerung vertraut machen. Dabei han-
delt es sich aber wirklich nur um die absoluten
Basismoves, denn im Laufe des Spiels lernt
T'ai Fu gehdrig dazu — hierzu aber spater mehr.
Analog oder digital kann unser getigerter Held
durch diese und die anderen Stufen geleitet
werden, mit dem Rechteck-Button schlagt T'ai
Fu um sich, mit X kann er springen und nach
Gegenstanden greifen - und gegebenenfalls
damit zu werfen — ist mit der Kreistaste mog- .
lich. Das Abblocken von Angriffen hingegen
wird durch das Dreieck bewerkstelligt, wobei
dieser Taste eine Doppelfunktion zukommt -
sind Sie im Besitz der mystischen Chi-Krafte,
kénnen Sie hiermit eine dieser Zusatzféhig-
keiten auswahlen und dann mit L1 abfeuern.
Mit R1 kénnen Sie in die Hocke gehen und mit
dem R2-Button schluBendlich bei Bedarf die

_ Gegnerschaft anmachen und beleidigen, um

sie in Rage zu bringen.

Sporadisch stoppt das Scrolling und in ei-
nem Standbild mui3 eine bestimme Anzahl an

Gegnern besiegt werden, damit es weitergeht.




Diese Leoparden dhneln vom Kérperbau her
unserem Helden und vertragen einige Schldge.

b

18. _l‘]inia — Shadow of Darkness

Eidos

33.  Fighting Force Core Design
61.  The Crow - City of Angels Acclaim
66. Fantastic Four Acclaim

Auch die chinesische Mauer wird im Laufe
des Spiels unsicher gemacht.

Autsch — gleich wird T'ai Fu mir den Schédel
vor den Gong im Hintergrund knallen.

69%

Was hier in der Tabelle eigentlich nur Platz 14 darstellt, ist effektiv doch ei-
ne hohe Auszeichnung, denn unter den Spielen mitéhnlicher Auslegung wie
Tai Fu ist der flotte Tiger eindeutig die Nummer 1. Ninja und Fighting Force
kdnnen mit der guten Technik nicht mithalten, wihrend die Titel The Crow

und Fantastic Four noch dazu spielerische Defizite aufweisen.

Kampfen, kampfen, kampfen
Dank der dynamischen Kameraflihrung, die
Sie durch die einzelnen Passagen geleitet,
verspriht T'ai Fu fast schon Kinoflair. Erfreu-
lich auch, daf? zumeist der richtige Blickwin-
kel geboten wird - nur in Einzelfdllen verliert
man schon mal etwas den Uberblick. Die di-
versesten Gegner stellen sich lhnen dabei in
den Weg, so etwa verschiedene Schlangen,
mutierte, riesige Ratten und Leoparden, die
bis auf ihre farbliche Gestaltung fast schon

wie Zwillingsbriider
des Tigers anmuten.
Wie in einem rein-
rassigen Beat ‘em

Bis zum ultimativen Kampf gegen den Drachenmeister hat man zwan-
zig sehr abwechslungsreiche Levels zu bestehen.

Up haben Sie sich
gegen diese Kreaturen zur Wehr zu setzen,
wobei geschickte Kombinationen und die Ver-
feinerung des eigenen Kampfstils jederzeit
mdglich sind. Laut Hersteller stehen gar sat-
te 100 Angriffstechniken zur Verfligung -
fleiRiges Experimentieren lohnt sich also, zu-

mal in einigen Levels be-
stimmte Taktiken ein Weiter-
kommen leichter machen.
Welche die jeweils geeignete
ist, wird vor Beginn eines Le-
vels eingeblendet. Spora-
disch eingestreute Check-

BELEGT EINDEUTIG, DASS

=RG NICHT NUR GUTE FILME

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Auf dem Weg zur finalen Konfrontation fiihrt der Weg Sie und T'ai Fu in satten 20 Levels unter anderem
zu einem dichten Dschungel, modrigen Ruinen, morschen Briicken, Kreuzungen, finsteren Hohlen, Baum-
wipfeln, einem Piratenschiff, riesigen Berggebieten und anderen abwechslungsreichen Ortlichkeiten,
die so schnell keine Langeweile aufkommen lassen.

-

Bergmassiv

Kreuzung

Piratenschiff

points versetzen Sie nach einem Ableben
dorthin zurlick, am Ende eines Abschnitts hin-
gegen kénnen Sie abspeichern und bekom-
men eine Statistik serviert, bevor es dann auf
einer wunderschonen Landkarte zur ndchsten
Stage geht. Mitunter kommen Sie dabei erst
weiter, wenn in einigen Gebieten bestimme
Aufgaben erflillt wurden - diese beschréanken
sich aber hier zumeist auf das Besiegen einer
bestimmten Anzahl kleinerer Feinde. Vor dem
Drachenmeister erwarten Sie dabei auch ei-
nige Mittelgegner, so taucht bereits recht
frihzeitig ein keulenschwingender Kolof auf,

Die Chi-Kréfte sind nicht nur hilfreich im
Kampf gegen die gegnerische Brut, sondern
zudem auch grafisch préchtig.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Der Ausgangspunkt des Action-Adventures
ist der Dschungel von Bamboo.

Drese schmucke Karte ist das Veerbindungs-
element der einzelnen Levels.

e et ket e

RDER LEOFAED}:}

HIER DER 8CGHUY S‘F’ﬁ

In einigen Stufen bietet sich fiir ein leichteres Durchkommen ein bestimmter Kampfstil an,

der vor dem Level fairerweise angezeigt wird.

DANK DES GERADLINIGEN

AUCH FUR EINSTEIGEI

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

den Sie vernichtend schlagen missen. Er-
leichtert werden diese und andere Fights
durch das Aufsammeln von speziellen Goo-
dies, die unseren Protagonisten mit einem
Schutzschild ausstatten, seinen Energiehaus-
halt auffrischen oder ihm die Macht tber die
oben bereits erwéhnten Chi-Krafte verleihen.
Die Aktivierung dieser I6st eine gewaltige En-
ergiewelle aus, die alle Gegner im Umfeld ver-
nichtet oder zumindest zu einem gewaltigen
Energieabzug beiihnen flhrt —auler natrlich
bei den machtigeren Kreaturen, die da doch
etwas hérter im Nehmen sind. Ahnlich wie bei

ETN VA

SEHR GUT

Besser spiit als nie: Die Zeit, die man
sich fiirs Feintuning genommen hat,
hat sich gelohnt, denn die im Preview bemin-
gelten Clippingprobleme wurden nahezu kom-
plettausgemerzt, wie auch die ganze Grafik noch
plastischer und detaillierter wirkt als in den
friiheren Fassungen. Gameplaytechnisch gibt es
ebenfalls keinen groBeren AnlaR zur Klage, denn
die Levels sind abwechslungsreich, die Gegner
vielféltig und die Steuerung prézise. Wenn ich
nicht ganz zufrieden bin, dann eigentlich nur aus
einem Grund : Trotz des interessanten Combo-Sy-
stems, welches durchaus zum Experimentieren
verleitet, ist das Basiskonzept des Spiels einen
Tick zu geradlinig ausgefallen. Hatte man sich
bei Dreamworks Interactive noch um ein paar in-
telligente Rétsel bemiiht, wiren noch ein paar
Prozentpiinktchen mehr drin gewesen. Aber
okay, diese hat man sich vielleicht schon fiir ei-
nen potentiellen Nachfolger aufgespart...

Titeln vom Kaliber Final Fight und Co.
ist es ferner noch mdglich, Gegen-
stdnde wie Vasen aufzunehmen, um
sie der Gegner vor die Birne und ande-
re Kérperteile zu knallen. Garniert wird
das brachiale Geschehen durch
Jump&Run-Kost und kleinere
Schwimmeinlagen, die aber eher er-
ganzenden Charakter haben.

Grafische Opulenz?

Fir die Optik wurde dabei ein speziel-
les Verfahren von Dreamworks Interac-
tive verwendet, welches Morph X heifit
und feine Spezial- und Lichteffekte auf
den Fernseher zaubern soll und auch

Die Story wird in Zwischensequenzen weiterge-
sponnen, die in der Spielgrafik erstellt wurden.

tut. So wirken speziell die brillant ani-
mierten Wasserfélle, die in Echtzeit berech-
neten Lichteffekte und die Darstellung der Chi-
Power absolut genial, ebenso wie auch die
Ausarbeitung von markanten Gebauden (Pa-
goden, Tempel etc.) sehr Uberzeugend ge-
worden ist. Dal? beim Scrolling dabei nicht im-
mer der richtige Blickwinkel getroffen wird, ist
zwar argerlich, fallt hier aber nicht so stark ins
Gewicht, daR es dem SpielfluR abtraglich wé-
re. Uberaus dienlich fiir die Erzeugung einer
orientalischen, stimmungsvollen Atmosphére
ist darliber hinaus der Soundtrack, der eine
gute Mischung aus exotischen, ungewohnli-
chen und dramatischen Stlicken bietet und
kurz vor dem Finale sogar mit kleinen Ge-
sangseinlagen aufwartet. Neben den typi-
schen Schlaggerduschen und dem Knurren,
Stéhnen und Schreien des Protagonisten und
der anderen Charaktere wurde auch an eine
deutsche Sprachausgabe gedacht, die zu-
meist in den weiterflhrenden Zwischense-
quenzen ertdont und handwerklich sauber ist,
insgesamt aber nichts Spektakuldres darstellt.
AbschlieRend sei noch erwéhnt, dal? bei T'ai
Fu kein ,echtes” Blut flie3t - der Lebenssaft
wird in diesem Titel griin dargestellt.

Marco Marzinkowski

TEST ERGEBNIS
Ein erfreulich frischer Action-Ti-
tel, der durch die kleineren Beat
‘em Up-Anleihen noch dazu eine besonders
schmackhafte Wiirze verliehen bekommt. Daauch
die Steuerung iiberzeugen kann und der techni-
sche Rahmen ansprechend gelungen ist, kann
dem Titel eine verdiente Empfehlung ausgespro-
chen werden, auch wenn man durchaus das eine
oder andere Rétsel hitte einstreuen kinnen.

_ Titel RCTHT]

LGN Action

R 1 Spieler

Schwierigkeitsgrad &3]

Save Game QIE]

Analog/Dual Shock BETAL

~ Levels i}

Preis

ca. DM 99,-

LEGGIEY Activision

VAT Dreamworks Interactive

LEISIETENEE Ab 12 Jahren

GEEEECN 26. Mérz
GRAFIK  SOUND  SPASS

87+ 80: 82«
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Wer jetzt PlayStation Zone
im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

ﬁ Ja, ich mochte PlayStation Zone eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider lI,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer {_.ﬂi_r e\;tl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte PlayStation Zone jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten tbernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurtick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nichg, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid, Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Daujm, 2.Unter§chn;if;-- =

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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Wohl jeder hat schon einmal einen Comic mit dem gal-
lischen Nationalhelden gelesen oder im Kino aber die
trotteligen Romer gelacht. DaRR Asterix inzwischen
schon 40 Lenze auf dem Buckel hat, sieht man ihm wirk-
lich nicht an. Er springt und lauft immer noch quietsch-
fidel mit seinem etwas dicklichen Kumpan Obelix durch
die an sein Dorf angrenzenden Walder, um diese von

Romern freizuhalten. Bei dieser Umset-
zung hat Infogrames versucht, den
Charme und das Flair der Comics
im Spiel zu integrieren.

Auch im Spiel werden die Rémer wieder
kraftig auf den Arm genommen.

Is der gute Miraculix die Zutaten fir seinen

berihmten Zaubertrank zusammenstellt,
bemerkt er mit Sorge, dafs zehn Zutaten flr das
traditionelle Gebrau fehlen. Diese sind rund um
das Heimatdorf im ganzen Land verstreut und
wie wir alle vom Lesen der Comics des Zeich-
ners Uderzo wissen, befinden sich die gesam-
ten Lé&ndereien aulerhalb des Dorfes fest in ro-
mischer Hand. So machen sich Asterix, sein
Freund Obelix sowie der Druide Miraculix da-
ran, die unter Céasars Herrschaft stehenden
Truppen zu vertreiben, um an die dringend
bendtigten Zutaten zu gelangen.
Nach einem schénen Intro im traditionellen Co-
mic-Stil entscheiden Sie sich flr eine von vier
Sprachen, der Schwierigkeitgrad kann in drei
Stufen variiert werden. Das Spiel prasentiert
sich als eine Mischung aus Strategie-Elemen-
ten und einem Actionteil, in dem es auf Ge-
schicklichkeit und Kampfkraft ankommt.

Am Anfang des Spiels sehen Sie eine Landkar-
te, die die insgesamt 82 Lénderteile darstellt
und Ihnen eine Ubersicht verschafft. An dieser
Stelle erkennt man die scheinbar aussichtslose
Lage des kleinen Gallierdorfes im Westen des
Landes. Wahrend Sie namlich gerade mal den
Teil des Landes innehaben, auf dem das Dorf
steht, besetzen die Rémer die restlichen 81 Ge-
biete. Dies gilt es durch taktisches Geschick und
strategisches Vorgehen zu dndern. Das Ge-
schehen auf der Karte lauft rundenbasiert ab,
Sie beginnen die Schlacht um die wichtigen Zau-
bertrank-Zutaten mit Miraculix. Dieser sorgt flr
die Verteilung von vorhandenem Zaubertrank an
die stationierten gallischen Truppen, damit die-
se fur spatere Auseinandersetzungen mit den
Rémern gut gerlstet sind. Obelix prasentiert
sichauch in diesem Spiel als der Mann firs Gro-
be. Er hat dafiir Sorge zu tragen, daf die Gallier
nach und nach mehr Lindereien dazugewin-

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

nen. Dazu holt er sich die nétigen Portionen des
Tranks, in den er als Kind hineingefallen ist. Ha-
ben Sie genug Angriffskraft flir einen Kampf mit
den Roémern beisammen, fihren Sie als Obelix
die Truppen in einen kurzen, aber heftigen Kon-
flikt, in dem neben Fausten auch gleich die un-



Dieses Bild aus dem schén gestalteten Intro
zeigt das dynamische Duo.

terlegenen Truppen fliegen. Dabei gilt es zu be-
achten, daf? nur unmittelbar in Nachbarschaft
zum eigenen Gebiet liegende Rémerlager ang-
egriffen werden kénnen. Je nach Verteidi-
gungskraft der Gegner ziehen lhre Truppen sie-
greich ins neu eroberte Landstlick und schla-
gen dort ihr Lager auf oder kommen ordentlich
vermaobelt zu ihrem Ausgangspunkt zurtick. Der
clevere Asterix nutzt seine Schnelligkeit, indem
er die zur Verfigung stehenden Ressourcen auf
die einzelnen, von Galliern besetzten Gebiete
verteilt. Die Verteilung kann ebenfalls nur an di-
rekt angrenzende Lager erfolgen. Hier sollte
man ein Auge auf die Truppenbewegungen der
Rémer haben, um an strategisch wichtigen
Punkten genligend Abwehrkrafte gegen einen
madglichen Romeruberfall zu sammeln. Zu den
strategisch wichtigsten Punkten zahlen die Lan-
dereien, in denen sich die begehrten Zauber-
trank-Zutaten befinden. Es steht Ilhnen je nach
Schwierigkeitsgrad eine begrenzte Anzahl von
Zaubertrank und Spielztigen pro Runde zur Ver-
figung. Haben Sie |hre Spielziige mit allen drei
Charakteren beendet, beginnt der Computer
unter dem Oberbefehl von Casar mit seinen
Truppenbewegungen. Mit Hilfe einer Uber-
sichtskarte verschaffen Sie sich einen besse-
ren Eindruck von der Truppenstérke der Romer.
Darliber hinaus werden hier die bis dato er-
kampften Hauptzutaten angezeigt. Nach Bedarf
konnen Sie jederzeit den Spielstand speichern.

Flinke Beine und Muckis
bevorzugt

Immer dann, wenn Sie mit dem gallischen Heer
eines von sieben speziell gekennzeichneten
Landstiicken erobern wollen, erfolgt der
Wechsel in den Action-Mode. In diesem Teil
des Spiels sind weniger Hirnschmalz, dafir

[NZeA ASTERI
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| Eine wirklich innovative Sportart als Vorschlag fur die nédchste Sommer-Olympiade.

aber gute Reaktionen und schnelle Fduste
vonnoten. In den grafisch unterschiedlich ge-
haltenen Regionen geht es primar darum, die
am Levelende befindliche und dringend
bendtigte Zutat flr den Zaubertrank einzu-
sacken. Oben links am Bildrand wird ange-
zeigt, wieviel Lebensenergie der Spielfigur auf
dem Weg durch die feindlichen Lokalitaten zur
Verfligung steht. Asterix und Obelix kénnen
springen, sprinten oder durch Ducken einer
Feindattacke ausweichen. In bestimmten Le-
vel-Passagen tauchen allerlei finstere Genos-
sen auf, um Sie am Weiterkommen zu hindern.
Dieser kénnen Sie sich nur im Rahmen einer
herzhaften Keilerei entledigen, wobei Sie es

Fur einen neuen gallischen Rekord dlirfte
diese Leistung nicht ausreichen.

haufig gleich mit mehreren Gegnern auf ein-
mal zu tun bekommen. Sowohl Asterix als
auch sein beleibter und somit schwerfélligerer
Kamerad verteilen entweder Fausthiebe oder
packen ihre Gegner und schleudern sie zu Bo-
den. Ein Angriff aus dem Sprung heraus ist
ebenfalls moglich. Besonders verheerende
Wirkung entfaltet der Spezialschlag. Dieser
sollte aber sparsam eingesetzt werden, da er
an der Lebensenergie unserer Lieblingsgallier
zehrt. Auf dem Weg durch die Levels sammeln
Sie Miinzen auf und laben sich an spérlich ver-
teilten Heilungstranken, um die Lebensener-
gie aufzufrischen. Zertrimmerte Kisten und
Truhen hinterlassen ebenfalls Miinzen oder

Auch in der Kanalisation kann Asterix der
Konfrontation nicht aus dem Weg gehen.

Je nach Spielsituation wechselt im Spiel die Perspektive — hier eine kleine Auswahl:

In diesem Abschnitt des Spiels betrachten
Sie Asterix aus der isometrischen Ansicht.

I deser trairr'oneﬂen, seitlichen Ansicht
sind die Figuren grof3 dargestellt.

Auch die Vogelperspektive kommt im Spiel
zum Einsatz, sie bietet optimalen Uberblick.

- PLAYSTATION ZONE 04/99
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1. Tomb Raider Ill
18. = ABug's Life

Core Design
SCED

LucasArts
Psygnosis

24, Hrc'sAdvemure
28. O0DT

Innerhalb dieser Rubrik ist Asterix wohl am besten mit Herc’s Adventure zu
vergleichen. Im direkten Vergleich dieser Titel schneidet der kleine Gallier

etwas besser ab als Kollege Herkules.

Energie. Clevere Spieler nutzen die Beson-
derheiten der Umgebung, so kénnen Sie bei-
spielsweise tumbe Rémer an eine Stelle
locken, an der ein riesiger Felsbrocken durch

ASTERIX VERBLUFFT ALS WITZIGE MIX-

GENRES, DIE MIT UNTERSCHIEDLICHEM

rix aus der Vogelper-
spektive durch rémi-

91%

sche Thermen flitzen,

6% wéhrend Obelix

W% geniiRlich in der klassi-

0% schen, aus dem
65%

Jump&Run-Genre be-
kannten seitlichen Per-
spektive durch die
franzosischen Alpen
spaziert. Hat man es
bis zum Levelende geschafft und das fehlen-
de Mittel fur den Zaubertrank erreicht, ge-
winnt man auf der Strategiekarte dieses Ge-
biet dazu. Ist die Lebensenergie vor dem Ziel
aufgebraucht, fallt das
Gebiet an die Rémer
zurlck. Zu den Schau-
pldtzen zahlt neben ei-
nem rémischen Camp

und dem Wald auch

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

das Bild rollt. Die Prlgeleinlagen wechseln
sich mit kleinen Geschicklichkeitsprifungen
ab. So gilt es, im richtigen Moment auf ein
treibendes FlofR zu gelangen oder beim
Sprung Uber gdhnende Abgriinde das richti-
ge Timing an den Tag zu legen. Je nach Ab-
schnitt wird die Ansicht auch innerhalb eines
Levels munter gewechselt, die Darstellung
der Objekte erfolgt in 3D. Mal sieht man Aste-

- ™
Mit Hilfe dieser Karte behalten Sie jederzeit
den Uberblick (iber den Spielverlauf.

eine Piratenstadt, in
der Uble Freibeuter unsere Helden erwarten.
Besonders witzig ist ein Abschnitt, in dem
Obelix einer seiner Lieblingsportarten, dem
»Romerweitwurf”, nachgeht.

Auf die Mischung

kommtesan
Die Idee, daR sich gute Leistungen in den Ac-
tionabschnitten positiv auf der Strategieebene
auswirken und daRl umgekehrt geschicktes
Taktieren die Geschicklichkeitseinlagen er-
leichtert, verdient Lob. Die Ausfiihrung kann
aber leider nicht mit dem guten Denkansatz
mithalten. Zwar sind Strategieelemente des Ti-
tels klar und Ubersichtlich aufgebaut und mit
wenigen Kndpfen unkompliziert zu bedienen,
in den Actionsequenzen warten aber neben
zahlreichen Schurken auch mehrere Schwach-
punkte auf den Spieler. So gestaltet sich die
Steuerung der beiden Charaktere sehr trige
und schwammig, was sich besonders bei den
Sprungeinlagen negativ bemerkbar macht. Die

by
1 s
Hier befindet sich unser tapferer Held offen-
kundig in der Piratenstadit.

Kloppereien mit den Gegnern beschrénken
sich auf pures hektisches Knopfdriicken und
auch die Kollisionsabfrage 1aRt an vielen Stel-
len zu wiinschen Ubrig. Fans der Comics kon-
nen Uber diese Schwéchen vielleicht noch hin-
wegsehen, fur Liebhaber des Genres
Jump&Run bietet das Spiel aber keine Alter-
native zu Toptiteln wie beispielsweise Crash
Bandicoot 3. Strategie-Experten greifen lieher
auf eine der Genreperlen wie WarCraft 2 oder
Command & Conquer zurtick.

Jens Quentin

@ MEIN FAZIT:

GUT

' Dieser Titel bietet gute, weil neue An-
MENS T sétze. Leider istden Entwicklern wohl
nach einiger Zeit die Puste ausgegangen, denn
besonders die Action-Einlagen wirken althacken
und machen aufgrund der miBgliickten Steuerung
nur sehr begrenzt SpaB. Die Grafik und der Sound
sind fiir ein Spiel aus dem Bereich Jump&Run so-
lide, bieten aber keine Highlights. So ist das Spiel
insgesamt weder Fisch noch Fleisch, denn inner-
halb beider in diesem Spiel angerissenen Genres
existieren bessere Titel fiir die PlayStation. In-
teressant ist das Spiel fiir junge Fans der Comic-
Serie, die einen leichten Einstieg in das Strate-
gie-Genre suchen, aber trotzdem nicht auf ihre
Lieblinge verzichten wollen.

TEST ERGEBNIS -2
Asterix bietet einen witzigen g A %
und einfach zu handhabenden " B
Strategieteil, gemixt mit einer Prise Action. Der
Action-Mode bietet grafisch und soundmiBig
Durchschnittskost und enthalt dariiber hinaus ei-
nige Gameplay-Schwiéchen.

MUY Asterix
Action-Adventure
Spieler &}
SIEI IRV ENE Einstellbar
__Save Game B[]

[EILIEY 8 (Aktionszenarien)
Wt ca. DM 99,-
LHE Y Infogrames
LAY Sourcery Development
URSICIEILY Ohne Altersheschrankung
LECEEER 26. Marz 1999
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Lust auf Computerspiele?
Lust auf PC Action.

> Deutlich. Der andere Blick auf Computer-
spiele zeigt Tatsachen ungeschminkt.

> Klarend. Die selbstbewuBte Alternative
im Dschungel der Spiele-Magazine.

= Elegant. Schlufl mit kunterbunt -
Leseunterhaltung ohne Schnickschnack.

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettiésungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammermn vermerkt)

4
Am Hollerbro

Hint Shop
ch 36 / 51503 Rosrath

Tel. / Fax.: 02205.910-313 /-314

Versandkosten (Inland):
Nachnahme 9,50 DM / Viorkasse 4 DM
Versandkosten (Ausiand) Vorkasse 12 DM

Fordern Sie die Gesamtliste an

Sie finden uns im Intemet:
httpz/fww.hintshop.com
Distributor fiir die Schweiz

AHA CD-RO

Postfach - 3662 Seftigen

X-Files: Game

M Spiele

Nlign Trilogy

Alundra (19,80)

Atlontis - Dos sagenhafte Ab.
Baphomets Fluch 182 (14,80)
Betroyal in Antoro

Blode Runner

Caesar Il (19,95)

Cosper

C&C - Sammlung (19,80) -
- Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dork Eorth

Deathtrap Dungeon (19,95)
Diablo

Diseworld 1 und 2 (14,80)
Dune 2000 (19,95)

Grim Fondango (19.95)
Hexen

King's Quest 1-7

Londs of Lore 2 (14,80)
Lony 1-7

Legacy of Koin (14,80)
Lucashrts Sammlung (14,80)
MK

Metol Gear Solid (19,95)
Might & Magic 6 (19,95)
Maonkey Island 1 bis 3
Oddworld: Abe’s Oddysee
Oddworld: Abe's Bxoddus (19,95)
001.(19.95)
Phantosmagoria | N

Handleranfragen
erwiinscht

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG
Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Populous: Beginning (19,95)

Riven und Myst (14,80)
Siedler 111 (19,95)

SimCity 3000 (19,95)

Stadt der verlorenen Kinder
Star Trek - Sammelband

Star Trek - Generotions
StarCraft (19,95)

StaiCraft: Brood War (19,95)
Stonekeep

Suikoden (14,80)

Timelapse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Roider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)
Waorcroft 142 & Exp. (14,80)
Warhommer - Gehdrte Rotte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
X-Files: Game (19,95)

Tork: Der GroBinguisitor

Game Breaker Sol. 1 (29,80):
Diablo, MOK, Resident Evil D.C,
Abe's Oddysee, (RC 1+2,
Warcroft 2: Tides 0. Darkness,
Warhommer: g. Ratte, “7*
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Bophomet 1 +2, Disoworld 1+2,
Miyst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Legagy of Kain, Suikeden
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Rollenspiel, 1 Spieler, Activision

Sie schliipfen in den etwas zu weit ge-
schnittenen Umhang eines jungen Hel-
den, dem eines Tages ein rosafarbenes Bin-
del vor die Ff3e fallt. Notgedrungen (berneh-
men Sie die Verantwortung fur das Monster-
Baby, das zum Turm der Gotter gebracht wer-
den mulR. Die Wanderschaft dorthin fihrt Gber
einen weiten Phantasie-Kontinent, zu Stadten,
durch Dungeons und an gefraltigen Monstern
vorbei. So stapfen Sie Uber die Oberwelt, be-
suchen Laden, Tavernen oder Cafés und su-
chen in Minen, Paldsten oder Tempeln nach
Schatztruhen und Edelsteinen. Doch

lassen sich schon in der Anfangspha-

se erste Abweichungen vom klassischen Rol-
lenspiel-Grundkonzept ausmachen: In einer
Mission miissen Sie zum Beispiel als Stellver-
treter bei einem Kampf um das Biirgermei-
steramt herhalten, in einer anderen das zuvor
ausgesetzte Baby in einer dunklen Hohle wie-
der aufsplren. Und dabei treffen Sie dann auf
grine Kobolde, die in einer unterirdischen Zelt-
stadt hausen und lhnen lebendes Spielzeug

INFO

Bissiges Baby: In den
ersten Gefechten beifdt
% |der kleine Kompagnon
nur zu oder packt den
Holzhammer aus.

. Rollenspieler dirfen sich
gliicklich schatzen. Denn dank
Activision findet nun ein ab-

wechslungsreiches, interessantes und ungewdohnli-

ches Rollenspiel seinen Weg nach Deutschland. Guar-
dian’s Crusade, das zuvor in Japan die Charts stiir-

men konnte, vermischt traditionelles Gameplay,
zeitgemalRe Prasentation und neue Elemente zu
einem empfehlenswerten Abenteuer. \

Pp/max
42 / 50

Attack!

Name
Florian '
Pinky

Wiéhrend der W(istengeist schon zur ndch-
sten Attacke ansetzt, vollzieht Ihr rosafarbe-
ner Begleiter eine Selbstheilung.

Kein Rollenspiel ohne Gottheiten. Im préch-
tigen Athena-Tempel versuchen die Prieste-
rinnen, Sie zum Eintritt zu bewegen.

\

e

"

schenken! Auch auf den Gegen-
standslisten der Handler finden Q. \
sich nicht nur Schwerter, Schilde :
und Harnische in allen erdenklichen
(und entsprechend kostspieligen)
Ausbaustufen — wer durch die W-
ste pilgert oder in der trostlosen
Sumpflandschaft mehrere Kémpfe
besteht, greift zu Schokoriegeln und
Hamburgern, um seine Trefferpunkte
wieder aufzufrischen.

Putziger

Begleiter
Raffiniert stellt das Spiel eine Bindung zwi-
schen lhnen und dem rosa-
farbenen Wesen her, das im (g
weiteren Verlauf eine wichti-
ge Rolle spielt. Nach der er-
sten Trennung von dem Qual-

Mutiert lhr Partner zur
vollen GrofRe, werden die
Monster mit der Schwanz-
attacke oder dem \Wellen-
g |atem traktiert.

Bei Guardian's Crusade lernen Sie lhren Begleiter, der zu Beginn vor jedem Kampf aus dem Bild hop-
pelt, bald zu schétzen. In spateren Duellen entpuppt sich der HasenfuBB namlich als unverzichtbare
Kampfmaschine. Je mehr Erfahrungsstufen das Baby durchlduft, desto mehr Transformationen be-
herrscht es. Wenn der Geselle mit den langen Ohren sich zu einer Kugel zusammenrollt, vergeht den
Monstern das Grinsen. Zur NilpferdgriBe aufgeschossen, blast der quirlige Helfer den Gegnern eine
Feuerwalze um die Ohren oder imitiert Angriffsarten, die er zuvor in anderen Kampfen gesehen hat.



Name
oleCeog

~HP/max
522 /g22

ko e 1

PP/max
145/ 4,8
Attack!

i_Der Biutsauger fahrt gleich die Tentakel aus und pumpt thnen die Trefferpunkte aus den Ohren.

geist, einem Kampf, in dem Sie es vor
den Krallen eines Feuervogels retten
missen, und einer herzergreifenden
Szene, in der Sie dem klei-
nen Racker einen Namen
geben dirfen, hipft es treu
hinter Ihnen her und steht Ihnen
in den Kampfen zur
Seite. Sie konnen das
Baby-Monster als Last-
esel flr Ausristungsgegen-
stédnde benutzen, es mit
SuRigkeiten flttern
und bei den Gefechten
von seinen Transformations-
mdglichkeiten profitieren. |hr Be-
gleiter steigt rasch die Er-
fahrungsstufen-Leiter hin-
auf und schaut sich bei den
Gefechten neue Angriffsmuster ab. Bis Sie
das Monster am Turm der Gotter abliefern
kénnen, missen viele Ratsel gelést und Un-
terhaltungen gefiihrt werden. Wenn Sie nicht
gerade in einer Hafenstadt um das letzte Ticket
fur eine Schiffspassage ringen oder zwischen
Holzfallerhiitten Informationen einholen, wan-
dern Sie mit lhrem Genossen Uber die Ober-
welt. Wenn Sie dort mit einer Monsterwolke,
deren Aussehen die Gefahrlichkeit der Gegner
0 andeutet, zusammenstof3en, entbrennt ein
gnadenloser Schlagabtausch.

)
>

Im fortgeschrittenen Spielstadium hilft die
Karte unten links bei der Ubersicht. Die Mon-
sterwolken nehmen die Verfolgung auf.

Todliches Spielzeug

Wie im Genre Ublich, sind die Kdmpfe auch in
Guardian's Crusade zentraler Bestandteil des
Gameplays, da Sie durch diese Erfahrungs-
punkte, Geld und Gegenstidnde gewinnen.
Wenn Sie von Killer-Ameisen, keulenschwin-
genden Barbaren oder tanzenden Katzen an-
gefallen werden, wechselt das Spiel von der
schragen Draufsicht in eine 3D-Perspektive.
Uber eine Meni-

leiste legen Sie

vor jeder Runde

Ihre Aktionen

fest. Hier kén-

nen Sie das Ver-

Neben Stéadten, Héhlen oder Stimpfen muf?
auch diese Mine erforscht werden, in der Ih-
nen die Bergarbeiter niitzliche Tips geben.

beeinflussen, zum Rickzug blasen oder eines
der diversen Spielzeuge, die Sie wahrend des
Abenteuers finden, aufrufen. Die mechani-
schen Helfer ersetzen das gewohnte Magie-
system und verbliffen mit ungewdhnlichen
Strategien. So zapft lhnen der Vampir
zunachst Lebensenergie ab, bevor er sich auf
die Gegner stlrzt; andere Varianten verarzten
Sie mit einer Spritze oder schleudern den An-
greifern lhre Geldreserven entgegen. Und
wenn die ,laufende Bombe" in jeder Runde
erneut auf den Feind zuwackelt, haben Sie so-
gar gegen die fiesen Zwischengegner eine
Chance.

Grafik-Zauber

Wahrend fir die komplexe Oberwelt und die

Héhlen zwangsléufig eine etwas vergroberte
Darstellung
gewéhlt
wurde, ver-
wohnt Ac-
tivision den
Spieler bei

halten des Babys

In mehrstéckigen Gebduden sind die detail-
lierten Innenansichten so angeordnet, dal$
Sie die Etagen unterscheiden kénnen.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

der Keilerei

- Hp/max
| 105 /59

PP/moax
Florian (- 68 /g5

Pim k¥ 42/ 1oy Attack!
Das Vampir-Spielzeug zieht lhnen Energie
ab, die es dazu benutzt, die Monster mit ei-
nem satten Blitzgewitter einzudecken.

Name

9% / 128

g Attack!

Der blaue Paradiesvogel ist nur ein Beispiel
fiir die groRartige Ausgestaltung lhrer Wi-
dersacher, die hervorragend animiert sind.

Hp/max
84 / 1 1m

Name
Florian !

Pinky

Wenn es lhrer Party schlecht geht, zeigen
Grafikeffekte an, ob Sie nur benommen,
vergiftet oder vor Schreck geléhmt sind.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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JPER

Guardian’s Crusade bietet alles, was
h mir derzeit von einem lohnenden
Rollansple] verspreche: riesige Monster, verbliif-
fende Animationen, Effekte, bis der Bildschirm
wackelt, und eine groBe Phantasiewelt, in der ich
immer wieder iiberrascht werde. Vor allem die in-
telligente Hintergrundgeschichte, die Sorge um
das Baby und die irrwitzigen Spielzeuge brachten
mich dazu, mein Wochenende diesem Spiel zu op-
fern. Der bekannte Wechsel von Stadtgespréch,
Kreaturen-Kniippeln und Dungeon-Tour wurde mit
viel Witz gewiirzt. Das trégt dazu bei, daB man nur
schwer ein Ende — sprich: die Speicherkarte —fin-
det. Wenn in der Liste eines Handlers plotzlich ei-
ne Pistole auftaucht, Sie sich mit einem Spinat-
Snack regenerieren oder sich vor Ihnen eine Sand-
schlange aus dem Boden ringelt und dabei den
kompletten Screen verfinstert, spielt dieser Titel
von Activision seine ganze Stirke aus. Diverse
Stddte und abwechslungsreiche Landschaften
sorgen fiir einen groBziigigen Spielumfang. Selbst
die Kamera, deren automatisches Rotieren manch-
mal verwirrt, und die fehlende Feinabstimmung bei
der Analog-Steuerung konnen den Redakteur nicht
von seiner Schwarmerei abbringen.

mit den Monstern mit ausgekligelten Anima-
tionen, schillernden Effekten und sehr guter
Grafik. Hier sehen Sie, wie eine Schildkrote
aus ihrem Panzer einen tédlichen Rotor formt,
ein blauer Nasenbar mit voller Wucht zu-
schlagt oder der Blutsauger seine Tentakel
ausfahrt. Wenn Sie ein mechanisches Spiel-
zeug, in dessen Ricken natirlich eine Schrau-
be zum Aufziehen steckt, in die Schlacht wer-
fen oder nach einem Tanz des Babys ein
Heilzauber wirkt, gliiht, blitzt und funkelt es in
allen Farben. Da kann die Gestaltung der Stad-
te und anderer Orte zwar nicht ganz mithalten,
doch gibt es auch dort geniigend technische
Spielereien, die Sie bei Laune halten. Rauchen-
de Schomsteine, Dungeon-Eingange, die durch
grellen Licht-
einfallkenntlich
gemacht wer-
den, und land-
schaftliche Fix-
punktewieVWas-
serfalle oder |71

H-Pmnx
336 /592 74 / 126
268/ guy Attack!
Die Monster setzen lhren Helden mit
flichendecker Angriffsmagie, die durch
késtliche Grafikeffekte prasentiert wird, zu.

Name
aloCog '

o X G o [ [

PP/max

aCT
a@'Ttems |8
¥ Defond i

N HP/max
Florian 12% / 158 43 /gg

Pinky.... - 101/ 450 Attack!
Links neben dem Ritter sehen Sie das Geld-
Tut-Weh-Spielzeug, das lhrem Gegenliber
einen Geldsack an den Schéadel schleudert.

Name PP/max

Dieser knorrige Baum bre:ret seine dirren
Aste aus und spuckt lhnen eine Fleder-
mauswelle entgegen, die Moral und Treffer-
punkte drastisch nach unten sinken la[3t.

‘ XSelect

- Gu'emSnack
_do Feteh -

-'.:--Candv Bar
*Hamburger
*;Peach Potion

a‘\ Return_

(.‘am‘.h.r Bar
Gheeseburger
“Angei’s Tear
“Mind Berry
“Bubble Gum
Z3hort Sword
«Bronze Sword
@Wooden delmet

“31ck Hee
“¥ind Berry
“Terror Seed
Zlron Sword
onze Mail

Da strahlt hr Zégling: Dank der komforta-
blen und dennoch simplen Benutzerflihrung
konnen Sie dem Baby schnell einen Pausen-
snack zustecken.

In der Stadt Isten werden Sie in das Duell
um den Blirgermeisterposten verwickelt,
bei dem Sie nur verlieren kénnen.

;‘ dnly-one boy and. 3
i to carmy our baus?

An den Docks von Zeds Hai‘en treffen Sfe
auf diese skurrilen Gestalten, vor denen sich
das Baby dngstigt.

sorgen flr hinreichend Atmosphére. Hervor-
zuheben ist, dal} jede Stadt in einem anderen
Architektur-Stil gezeigt wird und die zahllosen
Raume Uppig
und liebevoll
bestlickt wur-
den. In Laden
kénnen Sie
sich aus einem
N VI umfangreichen

Gleisstrange

3 Breath of Fire III

[".apcm?l
4, Diablo Blizzard/EA
5. Wild Arms SCEE

An die grafische Opulenz und den Anspruch von Final Fantasy VIl kann
Guardian’s Crusade zwar nicht heranreichen. Doch profitiert der Titel von
den vielen Ideen, mit denen das klassische Rollenspiel-Gameplay versetzt
wurde. Obwohl der technische Vorsprung zu Wild Arms oder Breath of Fire
Il nicht iiberwaltigend ist — ein niedliches Baby mit Transformationsféhig-
keit oder einen Sack voller Spielzeuge als Magieersatz haben diese Kon-

kurrenzprodukte nicht zu bieten.

Sortiment be-
dienen, in den Tavernen
abspeichern. Zudem
durfen Sie vom Blcher-
regal Uber den Kerzen-
halter bis zur Couch je-

88%

den Bestandteil der In-
88% -

neneinrichtung untersu-
87%

chen. Und da der dem
Spiel eigene Witz sogar
bis dorthin fortgeschrie-
ben wird, sollten Sie sich
nicht wundern, wenn
Sie plétzlich Graffiti oder
Designer-Kisten finden.

Florian Brich

TEST
Fiir die SplelWlIt—Graf ik wurda
ein KompromiB zwischen Zweck-
maBigkeit und Komplexitéterreicht; bei den Kamp!—
sequenzen werden die Fahigkeiten der PlayStation
konsequent ausgenutzt. Nette Soundeffekte und
frohliche Kldnge untermalen das Abenteuer, das zu-
dem durch die einfache Meniisteuerung und den
klugen Humor punkten kann.

Guardian's Crusade
Rollenspiel
1
Schwierigkeitsgrad /iG]
Save Game [iF]
Analog/Dual Shock BETAL]
Entfillt
ca. DM 99,-
LESGIEE Activision
[OHACTE Tamsoft
[RGICGNEN Ab 6 Jahren
LRGN 26. Marz

SPASS
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Sony Playstation L SEGA DreamCast

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life
| Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 Akuji The Heartless |
| Asterix 85,99
! Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 } Bust a Move 4 65,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 Civilization 2 82,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 2499 p
| Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99
| =
RGB Kabel 799 .g
; RGB Audio Kabel 11,99 ]
' Link Kabel 799 "2
Padverlingerung : B, 7,99 a
‘ =

\ ' 79,99
Crash Bundlcoot 3 79,99
Devil Dice 79,99
FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99
KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99
NBA Live 99 79,99

Need 4 Speed 4 82,99

Lenkrad (mn Schaltung
und Pedale)

' ; Video Converter NTSC -> PAL 89,99 |
I ad (versc ) ; VMS Memory-Card 69,99

I Infrurot Pud (2 Stuck) 55,99 Controller 69,99

| Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99
| Racing Controller 139,99

|

109,99 Blue Stinger 119,99
Godzilla Generation 119,99
Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Sonic Adventure 119,99
The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 NHL Face Off 99 ,
Virtua Fighter 119,99 Populous - The Beginning 85,99

Racing Simulation 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

BauConTec

PSX Maus

PAL Booster
RF Adapter 3 Lindener Str. IS
)I\(A_P:g({‘er 38300 Wolfenbiittel
_ i - 1[-/ 05331-99590
| Lightgun (6-Con kompatible)
Lightgun (6-Con kompatible, Fax 0533|-995928
gg'nfﬁé':fg{}n http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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PLAYSTATION 4

Der Mech mit der Laser-Bazooka ist der er- Die GréRRe tduscht: Dieser Zwischengegner
ste gréRere Gegner, auf den Sie treffen. gehoért noch zu den leichteren im Spiel.

Beim Einsatz dieser Smartbormnb wird der
gesamte Bildschirm verzerrt.

Shoot ‘em Up, 1 Spieler, Irem

PLAYSTATION

70N

|

H B Traditionelle Shoot ‘em Ups er-

freuen sich im PlayStation-Be-
reich keiner allzu groRen Beliebtheit, ein kurzer Blick
auf die bisher in Deutschland veréffentlichten Titel of-
fenbart auch die Griinde dafir. Mit R-Type Delta der Ve-
teranen von Irem erscheint im Mai tiber SCEE ein Gen-
revertreter, der dies zumindest ein wenig andern kénn-
te: Hier wartet ein technisch wie spielerisch absolut
hochwertiges Shoot ‘em Up, bei dem der perfek-
te Umgang mit dem trickreichen Extra-
waffensystem wichtiger ist als ein
schneller Ballerfinger.

Wer eines der fritheren R-Type-Teile auf al-
teren Konsolen oder auf der , R-Types“-
Compilation gespielt hat, weilk genau, was ihn
bei R-Type Delta erwartet: ein spielerisch her-
ausforderndes, horizontal scrollendes Shoot
‘em Up der alten Schule. Die neueste Inkarna-
tion der Serie prisentiert sich jedoch optisch
auf dem neuesten Stand und stellt die hervor-
ragend designten Levels komplett aus Polygo-
nen dar — der Detailtreue tut's kaum einen Ab-
bruch und die Grafik wirkt ausgesprochen stil-
voll und glénzt stellenweise mit Uberraschen-
den Kameraschwenks sowie tollen Transpa-
renz- und Explosionseffekten jeder Art.

Abwechslung statt Lange-
weile

Vor dem e|gentllchen Sp\e start steht zuerst
die Entscheidung fur eines der drei zur Verfu-
gung stehenden Raumschiffe. Obwohl die Ex-
trasymbole identisch sind, sind sémtliche Ex-
trawaffen von Schiff zu Schiff in der Praxis vol-
lig verschieden. Ebenfalls deutliche Unter-
schiede sind im Handling der sogenannten
.Force” auszumachen — wahrend sich diese
zusitzliche Sonde beim klassischen R9-Figh-

Hier heil3t es besonders vorsichtig sein, um
nicht vom riesigen Walker (berrollt zu werden.

Nichts flr Anfanger: Wer es bis zum Ende
von Level 3 schafft, hat schon viel erreicht.




An dreser S telfe ist be:m Mandévrieren zwischen den Wénden und
dem herabfallenden Klotz Fingerspitzengeflihl gefragt.

riesigen Explosion.

Effekre de !uxe Der erste Endgegner verabschreder s:ch mit einer

[NEeMVERGLEICH

1.R-Type Delta
2.Parodius Deluxe Pack
3.R-Types

4.G-Darius

5.X2

ter wie gewohnt verhalt, entwickelt sie beim
neuen RX ein Eigenleben und nimmt Gegner
automatisch aufs Korn. Beim R13 gestaltet
sich die Handhabung nochmals anders: Hier
steuern Sie mit den Bewegungen des Raum-
schiffs eine Art Energieseil zwischen Force
und dem R13, was sich als ebenso trickreich
wie spaldig erwiesen hat. Durch leichte Fahr-
zeugbewegungen koénnen Sie auch die Funk-
tion einiger Extrawaffen modifizieren, in Kom-
bination mit der indirekten Steuerung der For-

Bei Explosionen und Smartbomben gleich-
zeitig gibt's ein tolles Effektfeuerwerk.

- Fomce
- Device'

| STANDARD TYPE

Vor dem Start entscheiden Sie sich fir eines
von drei sehr unterschiedlichen Schiffen.

Hiroya Kita, Leiter Irem-Entwicklungsabteilung Il

‘Irem 88%
Konami 83%
Irem 80%
Taito 70%
Team 17 60%

Sowohl im Direktvergleich mit den erhéltlichen Horizontal-Shoot ‘em-Ups

als auch genreiibergreifend stellt sich R-Type Delta als klare neue Referenz

ce kommt so ein zu-
satzlicher Taktikaspekt
ins Spiel — benutze ich
sie als Waffe bzw. Schutzschild nach vorne,
nach hinten oder als freischwebende Zu-
satzwaffe? Die perfekte Beherrschung des
Waffensystems ist Trumpf. Die Extrawaffen
konnen in mehreren Stufen aufgerlstet wer-
den, wer die Force oft genug als Schild gegen
Geschosse und Gegner benutzt, kann auf ei-
ne grafisch spektakuldre Smartbombe zugrei-

R-Type Delta ist wohl der bhisherige
#! Hohepunkt des Genres. Die grafi-
sche Umsetzung ist sehr solide und kann mit
einigen Effekten sogar ab und zu fiir Staunen
sorgen — kein Vergleich zu den direkten Vor-
gangern. Was mir an dem Spiel besonders gut
gefallt, ist das brillante Leveldesign. Man
merkt einfach, wieviel Arbeit darin investiert
wurde, denn hier findet sich wirklich jeder
Gegner und jedes Extra genau am richtigen
Platz. Die Handhabung der beiden neu ent-
worfenen Schiffe gestaltet sich deutlich inter-
essanter und anspruchsvoller als beim alten
R9-Raumer—hatman deren Steuerung erst ein-
mal begriffen, macht das Spiel umso mehr
SpaR. Der einzige Kritikpunkt ist der Schwie-
rigkeitsgrad, denn selbst auf Easy ist R-Type
Delta eher ein Fall fiir Profis und mutige Neu-
einsteiger. NichtdaB ich etwas gegen eine ge-
wisse Herausforderung hatte, aber wenn man
den Schwierigkeitsgrad schon einstellbar
macht, dann doch bitte etwas konsequenter.
Fans und solche, die es werden wollen, soll-
ten sich dieses Spiel nicht entgehen lassen!

heraus. Ein Vergleich des makellosen Gameplays mit dem des totalen Blen-
ders X2 ware eine Beleidigung fiir Irem.

fen. Zusatzlich kénnen Sie Ihr Schiff mit wei-
teren selbstfeuernden Drohnen und Raketen
(je nach Schiff unterschiedlich) ausristen.
Technisch ist das Spiel hervorragend, Grafik
und Sound sind auf einem hohen Niveau, die
Musik ist ordentlich. Die Steuerung ist zwar
nur digital méglich, allerdings gibt es endlich
(erstmals in der Serie) eine manuelle Ge-
schwindigkeitsregelung. Die hervorragende
Dual Shock-Unterstitzung ist nur noch das
Tupfelchen auf dem i.

Michael Pruchnicki

TEST ERGEBNIS
R-Type Delta bietet perfektes Le-
veldesign, verpackt in aktuelle
Technik — der hohe Schwierigkeitsgrad erweist
sich fiir Fans des Genres eher als Pluspunkt denn
als Nerviaktor, denn trotz harter Stellen bleibt das
Spiel immer fair.

R-Type Delta

Shoot 'em Up

1

Variabel, aber generell hoch

Schwierigkeitsgrad

Save Game [B[]
Analog/Dual Shock

Nein/Ja

Levels WES

ca. DM 99,
LEHSGIEE Irem
Entwickler §I{=1)]

USK-Freigabe KilEH

Mai 99
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Mittelamerika
AQgressor:
Argentinien

Eingreif-Regein
NuUp

Defensiv-systeme
nvtzen

Tips

Aktivieran
pDafansiv-Taste:
Abwenhn-Raka:

Anarchie hat hier keine Chance: Wer sich nicht an die Eingreif-Re-
geln hélt, wird kurzerhand seines Kommandos enthoben.

Kleine PIP-Bilder von Raketenabschlissen, Verwlstungen und der-
gleichen steigern das Realitdtsempfinden.

Strategie, 1 Spieler, Psygnosis

Mit einem taktischen Zoom kann man sene
Waffen exakt auf die gewiinschten Stellun-
gen des Gegners einlocken.

Die Anfangssequenz zeigt die geheime Mi-
litdrbasis der ULTRA.

Ein neues taktisches Kriegsspiel von globalen Aus-
mafen hat Psygnosis ins Leben gerufen. Von einem ge-
heimen Stitzpunkt aus kontrollieren Sie das Krafte-
gleichgewicht des gesamten Planeten.

Zur Jahrtausendwende zerfallen die be-
stehenden Regierungssysteme,
GroBmaéchte gibt es nicht mehr und die ein-
zelnen Lander verstricken sich zunehmend in
militarische Konflikte. Um.zu verhindern, daf}
diese Auseinandersetzungen ausufern, wur-
de die Universal Tactical Response Agency,
kurz ULTRA, ins Leben gerufen, die von ei-
nem geheimen Stltzpunkt aus operiert und
das Geschick der gesamten Welt lenkt.

T
ntfackieran &l
Nardafrika L
iNgr Einzelziel - ;
ngariffspampe.

-
Tips 3

als Anpeilen &

eqnerischem

Wargames P
Der Aktionsbildschirm besteht aus einer zoom-
baren, zumeist aber screenfullenden Weltku-
gel, die man frei in alle Richtungen rotieren las-
sen kann. Speziell hervorgehoben werden da-
bei stets die Lander, die in den anstehenden
Konflikt verwickelt sind. Durch simples
Anklicken des Zieles schicken Sie Ihre Raketen,
lhre Luftstreitkrafte und |hre Kriegsmarine zu
den gewlinschten Positionen. Die Schiffe die-

Hier muf3 man wirklich flexibel sein: Die Aufgaben innerhalb der Missionen wechseln héufig
Uberraschend, wenn neue Blndnisse geschlossen werden.




Hochwertige, flir Psygnosis typische Videosequenzen lockern zwi-

schen den Missionen den Spielverlauf auf,

Die blauen Luftabwehrraketen vernichten alle Flugkérper im Bereich
des runden Kreises um das Fadenkreuz.

nen dabei in erster Linie zum Aufsplren feind-
licher U-Boote, wohingegen die Jets in einem
speziell zugewiesenen Luftraum patrouillieren,
wo sie versuchen, die feindlichen Raketen und
Flugzeuge abzufangen. Sowoh! die
Langstreckenbomber als auch die Raketen wer-
den zum Beschul der Aggressoren eingesetzt.
Jedes Land besitzt dabei verschiedene strate-
gische Rustungszentren, einen Hafen, einen
Flugplatz sowie Raketenstellungen flr den An-
griff **??als auch separat fUr die Verteidigung.

Operation streng nach

Vorschrift!
Dadie ULTRA den Weltfrieden bewahren soll,
sind eigenmachtige Handlungen nicht er-
laubt. Jede Mission wird nacheinander in ein-
zelnen Zielsetzungen formuliert und so be-
schranken sich manche Aufgaben aussch-
lieRlich auf die defensive Abwehr anfliegen-
der Raketen oder beispielsweise auch das
Ausschalten einer feindlichen AbschuRram-
pe. Wer also glaubt, seinen Feind durch ei-
nen intensiven Raketenbeschuf®
einschuchtern zu kdnnen, be-
kommt schneller die rote Karte,
als er seine Ubrige Mission voll-
enden kann. Neben einem Editor
fir eigene Szenarien (mit bis zu

Oliver Preifner, Redaktion PlayStation Zone

Ebenso wichtig wie ein massiver Angriff ist
natlrlich auch eine maglichst llickenlose Ver-
teidigung. Zu diesem Zweck besitzt man ins-
besondere diverse Luftabwehrraketen, die bei
ihrer Detonation alle feindlichen Geschosse in
einem gewissen Umkreis eliminieren, selbst
Flugzeuge kénnen durch mehrere solcher Tref-
fer vom Himmel geholt werden.

s Ungeachtet der Thematik bedeutet
LIVERT) Global Domination eine Menge Spiel-
spaB. Das manchmal knapp bemessene Zeitlimit
macht mir vor allem zu schaffen, da die prazise
Luftabwehr des Gegners unter anderem selbst
mehrere schnell hintereinander abgefeuerte Ra-
keten auf einen Streich abfangen kann. Man miiRR-
te an allen Stellen zugleich sein konnen, da der
Gegner entstandene Schaden sehr schnell rege-
neriert, **??eine Vernachldssigung der eigenen
Verteidigung aber auch rasch zum Untergang fiihrt.

vier involvierten Parteien) gibt es
insgesamt 20 verschiedene Missionen, die
einem selbst auf der einfachsten Spielstufe
schon nach kurzer Zeit das Letzte abverlan-
gen. Zum einen gilt es nicht nur den Luftraum
von teilweise recht schnellen Flugkorpern
sauberzuhalten, die Sie zudem nach einer
Umrundung des Erdballes auch von einer un-
erwarteten Seite bedrohen konnen, sondern
es gilt auch, das vorgegebene Zeitlimitim Au-
ge zu behalten. Eure Luftabwehr |43t dabei
nicht nur die feindlichen Raketen detonieren,
sondern vernichtet ebenso die gerade erst
abgefeuerten, eigenen Geschosse. Hinzu
kommen unterschiedliche Typenklassen mit
entsprechender Geschwindigkeit oder Wir-
kung und auch die Produktion der bendtigten
Waffensysteme scllte man nebenbei nicht
aus den Augen verlieren. Schlieflich gibt es
auch noch eine ganze Reihe von Spezialwaf-
fen, wie beispielsweise machtige Atomrake-
ten oder defensive Strahlenbomben, die alle
Missiles auf der sichtbaren Erdhalbkugel zer-
storen. Fir die notige Krisenstimmung sor-

Damit die oftmals sehr komplexen Kampfhandlungen schnell und sicher von der Hand gehen, findet
in Global Domination ein sehr praktisch zu handhabendes Steuerungssystem Anwendung. Die Posi-
tionierung des Fadenkreuzes geht mit einer automatischen Rotation der Erdkugel kinderleicht von-
statten. Ein einziger Button ist fiir die Aktivierung der Offensivwaffen verantwortlich, ein anderer fiir
die defensiven Systeme. Mit den beiden Steuerungstasten werden die einzelnen Waffengattungen
(Luftwaffe, Marine oder Artillerie) ausgewéhlit und die Dauer des Firebuttons entscheidet schlieBlich
dariiber, welcher Raketentyp beispielsweise abgefeuert wird.

Die Schlacht ist verloren die ULTRA enttarnt

und ein anderes Land hat die globale Kon-
trolle ergriffen.

gen dabei eindrucksvolle FMV-Sequenzen
mit deutschen Untertiteln zwischen den Sta-
ges sowie deutschsprachige Gefechtswar-
nungen und Kommentare. Alles in allem pra-
sentiert sich Global Domination eher als ner-
venaufreibendes Actionspiel denn als strate-
gische Simulation, aber wer hat behauptet,
dal® die militdrische Kontrolle Uber die ge-
samte Erde leicht sei? Feuer frei!

Oliver Preifiner

TEST ERGEBNIS
Global Domination erfordert
schnelles und prézises Handeln, :
anders als in vielen anderen Strategiespielen
bleibt kaum Zeit zum Uberlegen. Der hohe
Schwierigkeitsgrad ist mehr als schweiBtrei-
bend, dafiir kommen bei diesem hektischen Ga-
meplay auch Actionfreunde voll auf ihre Kosten.

Save Game L]
ELUEIDESCITETIE Ja/Nein
[EIEN 20

LESEH8 Psygnosis

HHACIE Psygnosis
USK-Freigabe §UFE
GECEETE 19, Marz

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Die PLAYSTATION
Golffans

unter den PlayStation-
Usern konnen derzeit ja
wabhrlich nicht iiber man-
gelnden Nachschub kla-
gen. Nach Gremlin und
EA begibt sich nun auch
die Edelschmiede Psy-
gnosis auf den Fairway.
Wir sagen lhnen, ob die
Jungs aus Liverpool ei-
nen Birdie oder einen Bo-
gie fabriziert haben...

KonzeptioneH wird nicht unbedingt mehr
oder weniger geboten als bei der massi-
ven Genrekonkurrenz, so gibt es etwa diverse
Spielmodi wie Ubung, klassisches Strokeplay,
Skins (bei denen pro Loch ein bestimmter
Geldbetrag zu gewinnen ist) oder die Mdg-
lichkeit, ein komplettes Turnier zu bestreiten.
Das Kurspaket umfafit dabei drei Areale —

einzelnen sind es Lost City, der im Umfeld ei-
ner Wiiste angelegt wurde, Coeur D'Alene in
Idaho und der Royal County Down in Belfast.
Um ihre Simulation so realistisch und authen-
tisch wie nur eben madglich zu gestalten, ha-

o« MEIN FAZIT:

SEHR GUT

Obwohl ich den virtuellen Golfsport
sehr mag, konnten mich die meisten Ti-
tel nicht gerade begeistern, da sie mir eine zu un-
realistische Atmosphare boten — siehe etwa Actua
Golf 3 oder selbst die bisherige Referenz Everyho-
dy’s Golf. Ausnahme von der Regel waren bislang
die PGA-Titel oder der Nachfolger Tiger Woods 99,
inderen FuBstapfen Psygnosis mit Pro 18: World Tour
Golf nun mehr als eindrucksvoll getreten ist. Die
Grafik istfiirdas Genre sehrgut gelungen, die Steue-
rung klasse und die verspriihte Atmosphére einfach
nur brillant - so stelle ich mir Golf auf einer Konso-
le vor. Da kann ich das etwas magere Kursangebot
und das wohl ewige Problem des grobmaschigen
Gitters beim Putten locker verschmerzen.

Gavin
1 140m PFar 3
Eisan 7 Normal

Unterschiedliche Witterungen — hier Nebel —
erschweren den Golfalltag.

‘Golf, 1-8 Spieler, Psygnosis

Die d!gftahsnerren Golfer flgen sich homogen in die Platzgrafik ein und sind genial animiert.

ben die Entwickler von Intelligent Games acht
echte Golfer in digitaler Form integriert, da-
runter etwa Colin Montgomerie und Vijay
Singh. Wem dies nicht ausreicht, der kann sich
noch dazu seinen eigenen Crack mittels eines
Editors leicht selbst stricken. Bei der Schlag-
methode hingegen war man um einen neuen
Ansatz bemiht - die traditionelle 3-Klick-Me-
thode wurde um eine zusatzliche Komponen-
te erganzt. Zunachst wird Schwung geholt und
die Power des Schlages festgelegt, bevor man
dann zum Schlufs den Draw (Drall nach links)
oder den Fade (Drall nach rechts) auslost und
noch dazu versucht, den optimalen Treffpunkt
des Balles zu erwischen. Nach dem Abschlag
wird man mit perspektivischen Wechseln be-
lohnt, waobei gelungene' und weniger gelun-
gene Schldge auch gleich mit deutschen Kom-

Zu den drei Kursen lassen sich opnonafe In-
formationen abrufen.

Analog/Dual Shock

mentaren beurteilt werden. Auf dem Grlin an-
gelangt, hat man sich dann wieder mit den
Tlcken eines grobmaschigen Gitters ausein-
anderzusetzen, um erfolgreich einzuputten.
Dortund auch an allen anderen Stellen der Kur-
se kann man sich flr eine bessere Orientie-
rung noch dazu umschauen sowie eine etwas
unergiebige Ubersichtskarte aufrufen.

Marco Marzinkowski

TEST ERGEBNIS 2
Golfspektakel mit — fiir Genre- 03)
verhdltnisse — spektakulé@rer
Grafik, guter Steuerung und zahireichen Spml-

modi und somit eindeutig die neue Referenz.

iiC Pro 18: World Tour Golf
(LGN Golf
Spieler §E&]

Schwierigkeitsgrad JJ{iC]]

Save Game FERS
Nein/Nein
3 Kurse
(LG ca. DM 99,-
LGS Psygnosis
AWISIC]Y Intelligent Games
U\ QiCIELEN Ohne Altersbeschrankung
LGRS 19.3.99

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Eishockey, 1-8 Spieler, SCEE

Inzwischen ist es fast schon ein Ritual geworden: Jedes
Jahr schicken die Hersteller neue, liberarbeitete Versio-
nen ihrer letztjahrigen Sporttitel an den Start. So geben
sich auch die Cracks von NHL Face Off aus dem Hause
SCEE im Jahre 1999 wieder die Ehre.

ie nicht anders zu er-

warten, kénnen Sie
auch bei der inzwischen
vierten Auflage der Face
Off-Serie auf die Kufenflit-
zer aus der amerikanischen
Profiliga zurlickgreifen. Als
nette Dreingabe erhalten
Siedarlber hinaus acht Lan-
dermannschaften und zwei
Allstar-Teams. Sind lhnen
die Spieler der deutschen
Nationalmannschaft zu
lahm, wechseln Sie munter
aus oder erschaffen potentielle Superstars mit
der ,Create Player”-Option. Neben dem Exhi-
bition-Spiel warten Aufgaben wie die Bewalti-
gung einer kompletten Saison oder das gna-
denlose Playoff-System auf Sie. Bevor es auf
der Spielflache richtig zur Sache geht, werden
Sie mit den Hymnen und zwei Kommentato-
ren auf das Game eingestimmt. Die einzelnen
Stadien sind dabei sehr detailgetreu wieder-
gegeben, von den Titel-Bannern an der Decke
bis zum Hallen-W(irfel, der die Zuschauer zum
Jubeln animiert, kommt das NHL-Feeling sehr
gut riber. Auf dem Eis selbst présentiert sich
NHL Face Off 99 im Arcade-Look. Schnell hat

man sich mit der einfach
gehaltenen Steuerung
vertraut gemacht, hier ist
das Icon-Passing hervor-
zuheben, mit dem man je-
den Spieler des Teams so-
fort per Knopfdruck an-
wahlen kann. Befinden Sie
sich im Rlckstand, andern
Sie die Spieltaktik oder
nehmen kurz vor Schluf
den Goalie heraus. Im
Spiel zeigt sich das Kom-
mentatoren-Duo stets auf
Puckhéhe und hat bei dem einen oder ande-
ren Foul einen witzigen Spruch auf Lager. Die
Jagd nach Toren wird in einer von finf ver-
schiedenen Kameraperspektiven dargestellt
und die Spielgeschwindigkeit kann je nach
Bedarf auf einer Skala von 0 (Schneckenliga)
bis 100 (Eisschnellldufer) variiert werden. Be-
sonders bemerkenswerte Leistungen wie das
schnellste Tor oder den héchsten Sieg kénnen
Sie auf der Memory Card festhalten. Die
Sound-FX im Spiel sind leider ziemlich mager
ausgefallen und die Animationen wirken gera-
de bei den Torhitern recht holzern.

Jens Quentin

IEC Lindros holt zum gewaltigen Schlagschuf aus.

4 a—m.ﬂ- R
Der etwas flillig wirkende Schiedsrichter
spricht eine verdiente Strafe aus.

l Dieser Spieler ist heute besonders gut drauf.

MEIN FAZIT:

GUT

Leider kann das Gameplay von NHL
JEN Face 0ff 99 nichtmitder optischen De-

tailfiille mithalten. Zwar istder Spielrahmen stim-

mungsvoll in Szene gesetzt, doch die unausge-

reiften Animationen und die dden Spielsounds

triiben den SpielspaB.

TEST ERGEBNIS
Solides Arcade-Eishockey mit
stimmungsvollem Rahmen und E
streckenweise guten Ideen wie z. B. dem Icon-
Passing. Ein schnelles Game zwischendurch
bringt SpaB, fiir den derzeitigen Referenztitel NHL
99 von Electronic Arts stellt NHL Face Off 99 aber
keinen ernstzunehmenden Konkurrenten im
Kampf um die Tabellenspitze dar. 3
S [L00 NHL Face 0ff 99
Genre 'Eﬁﬁnekav
R Spieler 18
Schwierigkeitsgrad R IEETE
| Save Game [FERS
Analog/Dual Shock BEVAL
Entfallt
WISy ca. DM 99,-
Hersteller f{H33
AT 989 Studios
INE; I TY Ohne Altersheschrinkung
GLICEETY 26, Miérz 1999

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Sportspiel, 1-2 Spieler, Electronic Arts

Nachdem viele Sportarten in puncto Spiele-Umset-

zungen schon ziemlich ausgereizt sein diirften, betritt

Electronic Arts mit dieser optisch ansprechenden
Skateboard-Simulation sozusagen Neuland.

AJrS /&.m Ul
NAME  GINGER: 2 ‘
STYLE REGULAR

tricklevel ‘maxle5
Jumppower
cornering sess
maxspeed
accelerate

s*change ¢

Die individuellen Fah:gkerten der Skate-
board-Akrobaten spiegeln sich in ihren
Charakterwerten wider.

Dre Halfprpe Abschmrte' auf denen Sie
waghalsige Tricks ausfiihren kénnen, sind
flir viele leicht erspielte Punkte gut.

treet Sk8er (alias Street Skater) ist eine

Mischung aus Geschicklichkeitsgame
und Rennspiel. Einerseits miissen die einzel-
nen Streckenabschnitte innerhalb eines vor-
gegebenen Zeitlimits durchfahren werden,
zum anderen gilt es jedoch auch, eine vorge-
gebene Punktzahl zu erzielen. Von den sieben
verflgbaren Kursen ist anfanglich nur ein Ritt
durch die Parks von L.A. mdglich, doch mit ein
wenig Ubung stehen schnell auch die Half Pi-
pe, der kreisrunde Bow! sowie die Strecken
in Tokio und New York offen. Zudem sind ei-
nige geheime Pisten im Spiel versteckt, wie
auch die vier anfanglich zur Verfigung ste-
henden Skater nur die Hélfte der gesamten
Mannschaft darstellen. Neben unterschiedli-
chen optischen Boardbemalungen sind vor al-
lem die Charakterwerte der verschiedenen
Spieler dafir verantwortlich, wie schnell man
fahrt und wie hoch man springt. Umso er-
freulicher ist es dann auch, wenn man eine
Strecke erfolgreich absolviert hat, denn dafir
erhalt man unter anderem einzelne Bonus-
punkte, die sich auf die diversen Fahigkeiten
verteilen lassen.

Auf den Button gebracht

Beginnend mit einer relativ einfachen Piste,
werden die folgenden Strecken zunehmend
umfangreicher und ausgefallener. Abschissi-

TrAE LT

FIRST TRICK80. 33

P

ge Treppengeldnder kénnen flir coole Slides
genutzt werden und gigantische Rampen la-
denzu eindrucksvollen Kunststlicken ein. Hier
haben sich die Programmierer optisch wahr-
lich ausgetobt: Diverse Grabs, Drehungen,
Salti und vieles mehr werden dabei ein-
drucksvoll zur Schau gestellt, wobei diese le-
diglich mit einem simplen Knopfdruck ausge-
flhrt werden! Das ist auch das Manko an die-
ser Simulation. Zwar mufd man dem Sprung
mit den Steuertasten noch den nétigen Aus-
druck verleihen, doch weder sind individuelle
Kombinationen méglich, noch muft man sich
Uber das korrekte Aufsetzen des Boardes vor
dem erneuten Bodenkontakt Gedanken ma-
chen. Lediglich eine Kollision mit der Seiten-
begrenzung oder einem Hindernis bringt den
Skater zu Fall und sorgt flr eine Abwertung
des Gesamtergebnisses. Da helfen auch die
deftigen Songs der Rockgruppe Epitaph
nichts mehr, spatestens nach ein paar Stun-
den sind alle Rekorde gebrochen.

Oliver Preiliner

.. MEIN FAZIT:
| GUT
| Nach etwa zwei Stunden reihte ich
bereits gedankenlos einen spekta-
kuldren Jump an den anderen und brauste sie-
gessicher iiber die Ziellinie. Da man im Zwei-
Spieler-Modus nacheinander fahrt, geht auch
hier der Konkurrenzkampf schnell verloren. Op-
tisch finde ich Street Sk8er sehr beeindruckend.

TEST [ERGEBNIS

Street Sk8er ist ein optisch und
akustisch hervorragend ge-
machtes Sportspiel, dem es auf Dauer allerdings
an dem nitigen Tiefgang fehlt. Wer einen arca-
deméBigen Skateboard-Rausch erleben michte,
ohne sich groR dafiir anstrengen zu miissen, dem
wird dieser Titel sicherlich gefallen.

LGN Street Sk8er
Nl Sportspiel
1-2
Schwierigkeitsgrad FEHIT
Save Game B[}
Analog/Dual Shock [[TIAE
L 75 7 Strecken (+ Bonusstrecken)
W16 ca. DM 99.-
LEIS G Electronic Arts
NI Microcabin
INQICIENEN Ohne Beschrankung
GCICEIY 26. Marz

(g

G

GRAFIK  SOUND  SPASS

76 84. 70




BOOT CHIP = 4T DA

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBI&DERTER“'II.EITUNG

DUAL SHOCIK PAD = 34,99 DM

UMSONST: AB DM 50 BESTELLWERT ERHAI.TEN SIE EINE KLEINE UB

DEUTSCHE LOSUNGSHEFTE:
JE HEFT 14,20 DM:

Abe's Oddysee
Alien Trilogy
Alundra

Alone in the Dark 1-3
Ark of Time

Atlantis

Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin
Battle Ar. Tosh. 1&3
Blazing Dragons
Blaze & Blade™®
Breath of Fire 3*
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Command &

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

MediEvil

Men in Black
Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Resident

Evil DC (19,95 DM)
Riven

Spawn

Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 &2 &3
The Note

SOLANGE VORRAT REICHT.

PANTHER GUN MEMORY KARTEN:

JE HEFT 14,80 DM:
CODEPOWER #6

- noch mehr Codes fiir Ihren
Game Buster oder X-Ploder

- Codes zu ca. 100 neuen Spielen

- inkl. Tomb Raider 3 Nackt-Codes
fiir den X-Ploder

PSX CODEPOMWER S

- Codes zu ca. Pal-100 Spielen

- fir Game Buster & X-Ploder

PSX CODEPOWER &4
-'Codes zu ca. 320 Spielen

- flir Game Buster & X-Ploder
PSX Codepower #3 (80-Pal Spiele)
PSX Codepower #2 (100 Spiele)
PSX Codepower #1 (170 Spiele)

Top Design & Qualitat
- liegt Super in der Hand

- Autofire & Geon
kompatibel

IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN

- Durch den Bootmaster kénnen Sie
Importe ohne Chip spielen

- Inkl. Cheatcartridge fur unendlich
Leben, Energie usw.

- Geben Sie selber neue Codes ein

ST, 97 D,

- inkl. Codeheft nach Wahl

RRASCHUNG GRATIS

1MB (15 Blocks) = 14,99 DM

8MB (120 Blocks) =
24 MB (360 Blocks) =
72 MB (1080 Blocks)

2 MB (30 Blocks) = 24 99 DM
4 MB (60 Blocks) =
RGB Kabel =

Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 9,99 DM

24,99 DM
39,99 DM
84,99 DM

34,99 DM

9,99 DM

- Pro Version = 139,00 DM Linkkabel = 11’99 DM
(mit dem X—P:c_Jder Pro kénnen RGB+Audio = 16,99 DM
Sie se!ber Codes herausfinden!!l 4.5 pie|er Adapter = 59,00 DM

Infrarot Pads = 59,00 DM
Discworld 1 Wild Arms Colony Wars 2 (24,95 DM) ME EUSTEE (PRO)

Maus = 29,99 DM
Discworld 2 Warhammer Dark o] _ Tekken 3 (24,95 DMm) - inkl. Codeheft nach Wahl Lasereinheit = 69,00 DM
Excalibur Wild 9's 1 1 Tomb Raider 1 (19,95 DM) |l - Pro Version =109,00 DM

Te b Raid 2 (19,95 DM (mit dem Game Buster Pro kénnen Lenkrad o 1 49’00 DM

5 : m r i (

Final Fantasy 7 Wing Tgmb Ri:dzr a 519’95 DM; Sie selber Codes herausfindent’) i Lenkrad + Rumble = 189,00 DM
G-Police Commander 384

ex ayman : Warzone - 77, W (5l ) A Equalizer = 59,00 DM
ek 308 B py T A/ A A A i 2

Hear'tof Darkness X-Com: Terror K - T RF Unit = 24’99 DM
o A - komelett s Farbe 4 4 pRlIPA! BODSTER 3600 DM Leerhiille = 1,99 DM

5in 1 Playstick 14,99 DM ++ MB Game Booster 49,00 DM ++ Original Sony Maus 59,00 DM ++ Original Sony Dual Shock Controller 59,00 DM ++ Remote Infrarot Station fur alle Pads'89,00 DM

Cong. 1+2 (19,95 DM) 116 | a5t Report
Crash Bandicoot 3* Tomb Raider 1 o bih 2l
0aC cepeecibo ip it B e T I
Cyberia Tomb Raider 3 e
D Turok DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER

Deathrap Dungeon Turok 2* KOMPLETT IN FAREE:
Diablo Vandal Hearts Abe's Exodus (19,95 DM)

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

EBEESTELLHOTLINE: FAX:
CDG MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR =
AUF DEN SANDBERGEN S

L 3 A MABE /S B O 61O L0320

www.gamecentral.de
PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

Duai-Analog
Joypad mit
Rumble-Technik
Mit Auto- und
Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini-
Joysticks und X-tra star

Das offizielle
sTekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles Gber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf
i e G S ST Digitalmedus. Fir jedes
- St Colony Wars PSX-Spiel verwendban—‘
canaai%..] Vengeance

Das offizielle Lésungshuch
zum Spiel von Psygnosis:
130 Seiten, 4-farbig, DIN Ad4-Format,

R L DIN A1 Poster. Alle Missionen, e
‘\J N Raumschiffe und Waffen werden ., Preissenkung Ve
Yo ausfihrlich beschrieben. ;ﬂzygmli)* s Pyt A
e e fmaan Nur 24,95 DM 39,95 DM
e

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fur kraftvolle Vibrationseffekte bei
allen Spielen mit ,Dual-Shock™-
Unterstitzung. 8 Aktionstasten,
digitale Fingertip-
Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, prograsmier-
bare Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfihrli-
cher Anleitung. Fur max.
Realitatsnahe. Auch fir alle
Rennspiele ohne ,Dual

Shock*“-Feature. kOQ

The Glove
Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM

" S,
S RNECTE




Rennspiel, 1-2 Spieler, SCEE

Innerhalb des Rennspiel-
genres ist die Rallye-Frak-
tion mit solch hochkarati-
gen Titeln wie V-Rally oder
Colin McRae Rally bestens
vertreten. Mit Rally Cross
2 erwartet Sie ein Spiel, in
dem Spielspal® und nicht
zuletzt auch Kreativitat im
Vordergrund stehen soll.

Diazehn zur Verfugung stehenden Rallye-
wagen reichen vom wendigen Flitzer bis
zum bulligen Off-Roader. Beim Einzelrennen
wahlen Sie eine von drei Spielstufen, bevor
es gegen drei Konkurrenten an den Start
geht. Die zehn nicht UbermafRig langen
Strecken sind sowechl vom Untergrund als
auch von den Streckenabschnitten her sehr
abwechslungsreich gestaltet. So starten Sie
das Rennen auf Asphalt, um nach der nach-
sten Kurve durch schlammige FluRldufe oder




“best 1 37 28 total

[ Bei strémendem Regen féllt die Orientierung nicht so leicht.

. MEIN FAZIT:

]

 GUT

Mit Rally Cross 2 préasentiert SCEE ein
49 kurzweiliges Rennspiel, das auf Ab-
wecilslung statt auf unbedingten Realismus setzt.
Technisch zwar nicht spitze, macht es dennoch
Laune, auf den variantenreichen Kursen durch das
Geldnde zu rasen und eigene Strecken zu kreie-
ren. Durch das einfache Gameplay mit unkompli-
zierter Steuerung kommt schnell Freude auf.

tiefen Dreck zu preschen. Wahrend der Ren-
nen fahren Sie durch Walder, Stadien und so-
gar Uber Flughafen. Clevere Fahrer halten
nach einer Abklrzung Ausschau, diese hat
jedoch auch ihre - .

Tiicken, da sie IWALLY CROSS
oftmals Uber ver-
schlungenere

Pfade fluhrt als
die offizielle
Rennstrecke.

S 2 BIE

LUNGSREICHEN PIS
FACH ZU HANDHABENDEN, VORBILDLICHEN

meln. Stellt auch dies keine Herausforderung
mehr dar, kénnen Sie (iber selbstgebaute Kur-
se rasen oder die personliche Bestzeit im Zeit-
fahren in Angriff nehmen. Fiir besonders toll-
kiihne Rallye-Piloten besteht die Méglichkeit,
die Kurse wahlweise gegen einen oder meh-
rere Geisterfahrer zu umrunden. Heftige
Crashs werden dann dank der Dual Shock-Un-
terstiitzung deutlich splrbar. Durch die analo-
ge, feinflihlige Steuerung sind nach kurzer Zeit
spektakulére Slides maglich.

Die Grafik prasentiert sich nicht so opulent
wie bei den Genrekollegen Gran Turismo
oder TOCA 2. Auch die Fahrzeugsteuerung
ist bei Rally Cross 2 weniger anspruchsvoll,
hieran wird deutlich, daR es sich um ein

ETET UNKOMPLIZIERTEN,

TEN SOWIE EINEN EIN-

Hobby-Mechani-
ker nehmen Anderungen am Getriebe und
der Federung vor oder wechseln das Profil.

Paintitblack!
Besonders kreative Rennsplelernaturen nut-
zen die Mdglichkeit, ihrem Boliden im Wege
einer Umlackierung
ein schoneres Ausse-
hen zu verleihen. Die 4,
ultimative Herausfor- 15.
derung des Spiels &g
stellt der Champion- 48,
ship-Modus dar. Hier gy
gilt es, in sechs Ren-
nen bei unterschied-

TOCA2

colm McHae Hallv

Mnnster Trucks
Tommi Mékinen Rally

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Rennspiel handelt, das schnell zugénglich
sein und vor allem SpaR bringen soll. Uns von
der Redaktion bereitete das Game auf alle
Félle eine Menge Spal3, nicht zuletzt dank
des Mehrspieler-Modus.

Jens Quentin

Codemasters 89%
emaste _ 86%

eleetionsIPsygnnsis 76%
Europress/Ubi Soft 70%

lichsten aulReren Be-
dingungen die notigen
Punkte fur die Mei-
sterschaft zu sam-

An die Referenzen des Rallye-Genres kann Rally Cross 2 zwar aufgrund des
eher schlichten Gameplays und der unspektakulédren optischen Préasenta-
tion nicht heranreichen, der Titel stellt aber ohne Zweifel einen guten Ver-
treter aus dem Bereich Fun-Rallye dar.

1

000 00
0 00 00
Q00 00

Ein riesiges Fabrikgeldnde dient ebenfalls
als Austragungsort fir die Rallye.

i h.I S5 Ll

‘ Bei zwei menschhchen Fahrern ist der Bild-

schirm horizontal geteilt.

Eine der zwei Geheimstrecken liegt in ei-
nem Dschungel.

schiedlichen Splolmndi und vor _nllnm der ein-
fach zu handhabende Streckeneditor verspre-
chen trotz leicht angestaubter Splatgraﬁk ein
langes s;nsivergnngan f

i i S;lleler
Schwaerlgkensgmd
__Save Game

mStudios _

BIGIENEITN Ohne Altersheschréankung
Release '5.'Mi,rz--19_'9.9

GRAFIK SOUND SPASS

754 76% 81«
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PLAYSTATION ZONE 04/99

Poy Poy 2 kniipft mit japa-
nischem Flair und flotter
Grafik an den Vorganger an.

Da Bomberman schon flir Hudson neuen Um-
satz freisprengt, hat man sich bei Konami wohl
vor langerem darauf geeinigt, mit Poy Poy da-
gegenzuhalten. In der zweiten Auflage des wit-
zigen Geschicklichkeitsspieles wahlen Sie aus
mehreren Modi, krallen sich einen Charakter
und treten in unterschiedlichen Arenen gegen
die Computerwichte oder menschliche Gegen-
spieler an. Um zu gewinnen, missen Sie den
anderen Teilnehmern so lange Felsbrocken,
Granaten oder Baumstdmme an den Schadel
werfen, bis diese erschopft aus der Runde aus-
scheiden. Konami baut auf geschliffene Grafik,
Uiberraschende Effekte und eine intelligente Ka-
mera. Doch gerét das Gameplay teils durch die
trdge Steuerung ins Rutschen.

Actionreiches ,Fang-
Mich” mit Beat ‘em Up-
Charakteren.

Im Game geht es darum, in einer 3D-Arena ver-
teilte Lichtfelder zu markieren. Sie sammeln zu-
erst einen Lichtpunkt ein, um die anderen damit
umféarben zu kénnen. lhr Gegner versucht, |h-
nen den Lichtkegel abzujagen, um nun seiner-
seits die Farben der Lichter zu andern. Dabei
greift er im Nahkampf auf eine Mischung aus
Beat 'em Up-dhnlichen Moves und Wrestling-
Manovern zurlick. Jeder der zehn Kampfer ver-
flgt darliber hinaus Uber eine Spezialausristung
wie etwa ein Jet-Pack zum Erreichen héher ge-
legener Lichtpunkte. Die auf dem Feld verteil-
ten Specials helfen Ihnen, das Licht vom Ge-
genspieler zurlickzuerobern. Einfaches Game-
play und solide Grafik machen das Spiel zu ei-
nem kurzweiligen, aber simplen Actiongame.

¢ ExpEnDITURE

Player Purchases
Player Wages

# ncone
Player Sales

£0

Gafg Recalpls £188,237 e
:  Sponsorship 3] Gragad Imgrovemants
T0TAL E188737 1 TOTAL £1,677,550

CASH £3B,508,637

S
E1477,550
£l

. Next Match WinBonus  # 0 ¥ Per Piayer
L Ticket Price ¢ 4 B

Continue

Droger FuBballmanager,
der zudem nur Teams aus
Italien und England bietet.

Vor dem Start hat man die Wahl zwischen ei-
nem Manager- oder einem Karriere-Modus,
wobei man in letzterem nur die Auswahl zwi-
schen schwécheren Teams hat und mit diesen
bestimmte Ziele erreichen mulk. Ansonsten
wird die Ubliche Mixtur aus Handel im Umfeld,
Transfers, Training und Spiel geboten, die aber
trotz der moglichen Spiellibertragungen im Ac-
tua Soccer-Stil nicht Uberzeugen kann. Zu we-
nig Einflul® scheinen die taktischen Entschei-
dungen tatséachlich auf die Ergebnisse zu ha-
ben, zu gering ist die Motivation aufgrund der
Tatsache, dal® man keine deutschen Teams
rnanagen kann. Fazit: Trotz fehlender Alterna-
tiven nur ein Fall fir hartgesottene Fans von
Fuf3ball-Managern.

Florian Brich

s

Hier ldi3t sich erkennen, wie Sie Pinguin
als Wurfgeschosse mi3brauchen kénnen.

Jens Quentin

=G 00:11

Hat der Spieler seinen Gegner gestellt, geht
es im Nahkampf zur Sache.

Marco Marzinkowski

DJORKAEFF

Unglaublich, aber wahr: Flr einen Manager
sind die Spielszenen sehr hiibsch geworden.

B[} Poy Poy 2
[N Geschicklichkeit

A 1-4

Schwierigkeitsgrad R'ELELE
| Save Game L]

LUEITTRIEIR Y Nein/Ja
(VBN Entfallt

B (- FW ca. DM 99,-
LES G Konami

 Entwickler BCTENT
UN€IETELEY Ab 6 Jahren
GEIEECN Marz

GRAFK SOUND SPASS

70+« 71+ 754

TEST ERGEBNIS

LN Blood Lines

Action

1-4

Einstellbar

Save Game [F]

Analog/Dual Shock REVAE

10 Kampfer

DM 89,-

GGl SCEE

B -1 d Radical Entertainment

USK-Freigabe WLUNRE]TE

GECEECY 23, April 1999
GRAFK SOUND SPASS | GESAMT:

5% 724 799

Analog/Dual Shock
Levels §

LESCIEE Gremlin

[AVIHAEE Gremlin
(BIGECIENE Ohne Altersheschrankung
GACEECE Erhaltlich .
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Gaenau, Gutchon heist
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Uxu,
Sind das nicht hibsohe
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Sie haben Fra-
gen, Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen
Sie sich bitte einen
Stift und schreiben
Sie uns! Wir freuen
uns uber jeden Brief,
der uns erreicht, und
bemiihen uns, alle Fra-
gen zu beantworten!
Bitte legen Sie keinen
Rickumschlag oder
Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden ist
es uns namlich leider
nicht moglich, die Brie-
fe personlich zu beant-
worten! Schreiben Sie
einfach an folgende
Adresse:

PLAYSTATION ZONE

E-MAIL: pszone@computec.de

Taglich trudeln bei uns rund dreiRig Briefe
und vierzig Zeugnisse ein, viele davon wei-
sen die gleichen Fragen und Probleme auf.
In einem groBen Rundumschlag wollen wir
die wichtigsten Themen an dieser Stelle ab-
handeln.

1. Kénnen Sie in der nachsten Ausgabe
Tips/Spielstande/Losungen/Tests oder In-
fos zu indizierten Spielen abdrucken?
PLAYSTATION ZONE: Wir dlrfen indizierte
Spiele in unserem Magazin grundsatzlich nicht
behandeln. Wiirden wir dies dennoch tun, so
dirfte das Heft nicht mehr an den Kiosken frei
ausliegen, sondern miRte nur noch unter der
Ladentheke liegen. Da dies gleichbedeutend
mit einen Verkaufsstopp ist (da die meisten
Handler dies grundsatzlich nicht machen), ist es
unmdglich, indizierte Spiele in irgendeiner Form
zu behandeln.

2. Kénnen Sie Spielstinde zu indizierten
Spielen auf die CD brennen?
PLAYSTATION ZONE: Hier trifft genau das
Gleiche wie bei einem Print-Medium zu. Es ist
ganz einfach nicht méglich.

3. Konnen Sie nicht mehr Tips zu alteren
Spielen abdrucken?

PLAYSTATION ZONE: Der Platz im Heft ist
kostbar und begrenzt, hier kénnen wir nur ak-
tuelle Cheats abdrucken, allerdings finden Sie
auf der CD Tips zu derzeit sage und schreibe
269 verschiedenen Spielen, mehr kdnnten wir
lhnen auchim Heftnicht bieten. Es versteht sich
von selbst, dafl das Tips-Lexikon ebenso wie
das Spiele-Lexikon jeden Monat aktualisiert und
um neue Cheats erganzt wird.

4. Ein Demo von der CD lauft auf meiner Play-
Station nicht. Kénnen Sie mir bitte eine
funktionsfahige Version schicken?

PLAYSTATION ZONE: Sollte die CD generell
defekt sein, beispielsweise wenn sie verkratzt
oder zerbrochen ist, dann leisten wir natlrlich
urngehend Ersatz, sofern die CD zusammen mit
dem entsprechenden Coupon (siehe Seite 144)
bei uns eingeschickt wird. Ansonsten garantie-
ren wir die Funktionstiichtigkeit der CD auf al-
len serienméligen PAL-PlayStations. Dies kon-
nen wir deswegen tun, weil die CD in einem
teuren Testverfahren von flinf Fachleuten 14 Te-
ge lang bei der Sony QA-Abteilung auf PlaySta-
tions aller Serien auf Bugs untersucht wird. Erst
wenn die CD diesen Test fehlerlos besteht,
dann darf die CD produziert werden. Sollte nun
beispielsweise die Metal Gear Solid-Demo auf
mit nicht lizenzierten MOD-Chips ausgestatte-
ten PlayStations nicht laufen, so kénnen wir
nichts dagegen tun. Grundsétzlich werden kinf-
tig die meisten wichtigen Spiele nicht mehr auf
umgebauten PlayStations laufen, deshalb kon-
nen wir allen nur empfehlen, dies bei Umbau-
plénen zu berlicksichtigen. Sollte eine Demo
mit nicht lizenzierter Periphere nicht zusam-
menarbeiten, liegt das ebenfalls aulerhalb un-
seres EinfluRbereichs. Wir tun alles, damit die

CD auf normalen PAL-PlayStations fehlerfrei
lauft, mehr ist jedoch leider nicht moglich und
nicht erlaubt. Ein kleines Problem sei noch er-
wahnt: Bei der Apocalypse-Demo kann es vor-
kommen, dal3 das Spiel mit einem Dual Shock-
Controller Probleme macht, wenn man
wahrend des Spiels die Steuerung wechselt.
Das kurzzeitige Ausstecken des Controllers
oder das Rebooten kann hier Abhilfe schaffen.

5. Machen Sie bitte diese oder jene Demo
auf die CD!

PLAYSTATION ZONE: Leider produzieren die
Hersteller nur zu den wenigsten Titeln spielba-
re Demo-Versicnen, daher ist die Auswahl ge-
nerell begrenzt. Indizierte oder indizierungsge-
fahrdete Spiele dlrfen wir ebensowenig auf die
CD nehmen, da sich dann die Zeitschriften-
handler weigern, das Heft in das Sortiment auf-
zunehmen.

6. Machen Sie bitte mehr spielbare Demos
auf die CD!

PLAYSTATION ZONE: Die Kapazitat einer CD
ist duRerst beschrankt und die Spieledemos
sind in der Regel sehr umfangreich {wie wére
es sonst zu erkldren, dalk manche Spiele zwei
oder mehr CDs bendtigen). Eine Demo belegt
in der Regel 50-60 MB (finf Demos bendtigen
folglich mehr als 250 MB), 15 Minuten Film
bendtigen weitere 230 MB und flir das Spiele-
Lexikon, das Tips-Lexikon, die Bilder sowie die
Spielstédnde sind weitere 100 MB notwendig.
SchluRendlich nutzen wir die 650 MB weitest-
gehend aus und es ware nicht sinnvoll, mit al-
ler Gewalt mehr Demos auf die CD zu packen.
Wir garantieren pro Monat finf spielbare und
funf selbstlaufende Demos, womit manim Lau-
fe des Jahres satte 120 Demos hat. Wiirden wir
nun in einem Monat sechs oder sieben Demaos
unterbringen, so wirde dies unter Garantie be-
deuten, dal auf einer der folgendes Ausgaben
nur drei oder vier Demos enthalten waren, da
ganz einfach nicht mehr Demos verfiigbar sind.
So kénnen wir zumindest eine gleichbleibend
gute Qualitat garantieren.

7. Die Cheats auf der CD sind noch die glei-
chen wie in der letzten Ausgabe!
PLAYSTATION ZONE: Natirlich 4ndern sich
die einmal bekannten Cheats zu einem Spiel
nicht mehr, daher ist es einfach unmaoglich,
jeden Monat die Cheats auszutauschen. Soll-
ten neue hinzukommen, dann erganzen wir
das entsprechende File und markieren es mit
einem New-Button. Ahnlich verfahren wir mit
dem Spiele-Lexikon, das ebenfalls monatlich
aktualisiert wird.

8. Drucken Sie bitte Cheats zu Gran Turis-
mo ab!

PLAYSTATION ZONE: Zu Gran Turismo gibt es
leider keinerlei Cheats, daher kénnen wir auch
keine abdrucken!

Florian Brichs Testbericht zu Metal Gear So-
lid traf den Nagel auf den Kopf! Ich bin ab-



solut derselben Mei-
nung, was die Cut-
Szenen betrifft!
Beim ersten Mal
schaut man sie
sich noch an,
um jedoch bei
etwaigen neu-

en Durchgéngen
die Szenen sorasch
als moglich weg-
zuklicken!

Doch Florian Brichs Testbewertung zu F198
ist katastrophal! Das Spiel ist ja wohl ein
Witz! Daist ja F1"96 noch besser! Also: In Zu-
kunft bitte ein biBchen kompetenter testen!

PLAYSTATION ZONE: Jeder Test ist bis zu ei-
nem gewissen Grad natdrlich subjektiv, wie |h-
re Einschatzungen zu Testberichten von unse-
rem geschatzten Redakteur Florian Brich zei-
gen. Auf der einen Seite scheint er lhrer Mei-
nung nach kompetent zu testen (Metal Gear So-
lid), auf der anderen Seite nicht (Formel 1°98).
Tatsachlich versuchen wir von der Redaktion,
ein moglichst ausgewogenes Ergebnis zu er-
zielen, sprich, wir wollen ein Spiel nicht véllig
Uberbewerten, wenn klare Méngel erkennbar
sind, auf der anderen Seite wollen wir ein Spiel
nicht verreifen, weil fiir den Spielspalk weniger
wichtige Details nicht stimmen. Metal Gear So-
lid zum Beispiel ist ein grandioses Spiel, nur lei-
der viel zu kurz. Formel 1798, das wir mit 88%
bewertet haben, ist ebenso ein tolles Spiel, al-
lerdings hat es mit grafischen Schwiachen zu
kdmpfen. Dal? es schlechter als das erste For-
mel 1-Spiel sein soll, gehort jedoch ins Reich
der Legende. Machen Sie sich einfach mal die
Muhe, das erste Formel 1 rauszukramen und
Sie werden bei einem objektiven Vergleich fest-
stellen, dal® auch in diesem Spiel damals sehr
viel Murks gebaut wurde und noch nicht einmal
ein 2-Spieler-Modus enthalten war. Man kénn-
te nun noch ewig weiter diskutieren, Tatsache
ist jedoch, da® man es speziell als Fachzeit-
schrift nie allen recht machen kann. Dalk es sich
bei den von lhnen angesprochenen Tests ge-
nau um die beiden Artikel handelt, die in der
noch jungen PlayStati- o2
on Zone-Geschich-
te flr den mei-

sten Zundstoff gesorgt haben, soll nicht uner-
wahnt bleiben. Dal wir nach Meinung der ei-
nen zu hoch, nach Meinung anderer zu niedrig
bewerten, beruhigt uns letztendlich wieder ei-
nigermafen. Klar ist, dal® auch wir nicht fehler-
los sind, offen und dankbar fir Kritik sind wir
natirlich immer!

Andy Gruber, andygruber@hotmail.com

Vorab erst eimal ein groRes Lob fiir Eure tol-
le Zeitschrift. Ihr habt euch innerhalb kiirze-
ster Zeit bis nach oben katapultiert. Das liegt
zum grofRen Teil an Eurer tollen PSZ-Multi-
media-CD, auf der besonders das Spiele-Le-
xikon hervorragend gelungen ist. Alleine Eu-
er Schreibstil miiBte noch etwas lockerer
werden, aber das wird schon noch (hoffe ich
zumindest).
PLAYSTATION ZONE: Danke fir die Kompli-
mente, die ich gerne an die Redaktion weiter-
gebe. Was den Schreibstil angeht, bekommen
wir in der Regel eigentlich haufiger Kompli-
mente als Schelte. Nach Meinung der meisten
Leser sind die Artikel sachlich, informativ und
unterhaltsam. Das einzige, was haufiger als
Schwachpunkt genannt wird, ist die Tatsache,
daf wir die Leser , siezen” und nicht , duzen”.
Dabei gehen die meisten Kritiker wohl von der
Tatsache aus, dal® unsere Leser Uberwiegend
Jugendliche sind. Dem ist allerdings bei wei-
tem nicht so. Das Durchschnittsalter der Play-
Station Zone-Leser liegt bei rund 21 Jahren,
wobei Uber 60 Prozent volljahrig sind. Bei die-
ser Zielgruppe ist ein flapsiges ,,Du” nicht un-
bedingt angebracht, aus Grunden der Héflich-
keit wahlten wir ein ,Sie". Aber dennoch:
Demnéchst werden wir eine Umfrage zu
diesem Thema starten.

Zum AbschluB habeich noch ei-

ne Frage:
Im Spiele-Lexikon habt lhr unter
dem Punkt Simulation als Refe-
renz Theme Park und SimCity
2000 angegeben. Das ist schon
und gut, aber wo bekomme ich
diese Spiele?
PLAYSTATION ZONE: Beide Spiele
sind schon etwas betagter und stam-
men aus den Anfangszeiten der Play-
Station, daher dirfte es tatsachlich
etwas schwierig sein, sie noch ir-
gendwo zu finden. Wir empfehlen
die Lektlre der Versandapze‘rgen,
vielleicht werden Sie hier flndig.

Als Alternative konnen wir lhnen auRerdem
Populous The Beginning ans Herz legen.

Sebastian Fritsche, Geisenhausen

Ich habe zu Weihnachten zwar eine Play-
Station bekommen, allerdings habe ich bis
jetzt noch nicht so viele Fach-Magazine ge-
kauft, weil mich bislang noch keine Zeit-
schrift richtig liberzeugen konnte. Vor et-
wa einer Woche habe ich mir dann zum er-
sten Mal Eure Zeitschrift gekauft und ich
fand sie ziemlich gut. Besonders hat mir die
Multimedia-CD mit den vielen Tips und
Tricks gefallen (obwohl ich selten Cheats
verwende). Nur die Demos in Ausgabe 4 ha-
ben mir nicht so gut gefallen. Es wiirde
mich jedoch sehr freuen, wenn lhr einmal
ein Lara Croft-Poster in die PS Zone packen
konntet. Insgesamt finde ich, daR die Play
Station Zone zur Zeit das beste PS-Maga-
zin ist.

PLAYSTATION ZONE: Vielen Dank fiir die Blu-
men, die natlrlich schleunigst angeschnitten
und ins warme Wasser gestellt werden, damit
sie moglichst lange frisch bleiben. Was die De-
mos auf der CD angeht, bleibt nur festzuhal-
ten, daR die Auswahl immer extrem be-
schréankt ist und wir froh sind, wenn wir 5 oder
6 spielbare Demos (es gibt leider nur zu den
allerwenigsten Spielen Demos!) zusammen-
bekommen. DalR dann natlrlich nicht immer
alles jeden begeistern kann, liegt auf der Hand.
Rlckblickend bleibt jedoch festzuhalten, daR
es bislang auf jeder CD zumindest einen ech-
ten Top-Hit gab (tatsdchlich kam gerade die
letzte CD dank Metal Gear Solid besonders gut
an). Mit den exklusiven Demos zu Soul Rea-
ver, Pro 18 World Tour Golf und Warzone 2100
sowie den Testversionen von Rollcage, The
Unholy War und einem Bonus-Demo sollte
diesmal aber auch wirklich fir jeden etwas da-
bei sein. Davon abgesehen: Weil wir wissen,
dal® nicht immer geniale Demos vorhanden
sind, haben wir unsere CD mit zahlreichen Fea-
tures ausgestattet, wie es sie anderswo nicht
gibt. Angefangen bei den 20 Spielstanden Uber
das Tips-Lexikon bis hin zum Spiele-Lexikon
und den zahlreichen Bildern und exklusiven Fil-
men—die CD sollte wirklich jeden Monat genti-
gend Unterhaltung bieten. Last but not least
eine Anmerkung zu Deinem Posterwunsch:
Ein Lara Croft-Motiv hatten wir erst vor eini-
gen Monaten, eine weiteres Lara-Poster
kommt bestimmt irgendwann.

Sami B.

PLAYSTATION ZONE 04/99




Mitglieder von PlaySta-
tion-Clubs aufgepal3t!

Wir wollen lhnen kiinf-
tig in unserem Magazin
ein kostenloses Forum

bieten, in dem Sie lhren
Club vorstellen konnen.

Mit iiber 2,5 Millionen verkauften Einheiten in
Deutschland hat die PlayStation den Massen-
markterreicht. Mehrund mehrVideospiele-Fans
schlieBen sich zu Clubs und Vereinen zusam-
men, um ihrem Hobby gemeinschaftlich zu fri-
nen. Wir wollen den Club-Gedanken weiter for-
cieren und bieten allen organisierten PlayStati-
on-Spielern in Deutschland ein kostenloses Fo-
rum, in dem sie ihren Club vorstellen kénnen. Um
dieses Forum erdffnen zu kénnen, sind wir natiir-
lich auf Ihre Hilfe angewiesen. Fiillen Sie bitte
nachfolgenden Coupon sorgféltig aus, legen Sie
eventuelles Infomaterial bei und schicken Sie
das Ganze an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion
PLAYSTATION ZONE
Kennwort Club-Zone
RoonstralRe 21

90429 Nurnberg

Name des Clubs

Vorsitzende/r

StraRBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer
Anzahl der Mitglieder:

Monatlicher Beitrag:

Club-Gedanke (Was ist der Zweck?)

RegelmalRige Versammlungen
(Haufigkeit)

Leistungen (Zeitungen, Spielstande u. a.)

Website

|
|
|
i
|
|
|
|

Ich bin oft kritisch bei neuen PlayStation-
Zeitschriften, aber bei Euch geht sowas
nicht. lhr seid wirklich spitze! Die Multime-
dia-CD ist super. Jetzt zu meinen Fragen:

1. Wann erscheint eigentlich das Akte X-
Spiel. In den Geschaften sagen sie mir: En-
de Februar, aber in Eurer Zeitschrift steht: ir-
gendwann im Jahre 1999.

PLAYSTATION ZONE: Urspringlich hidtte Ak-
te X fir die PlayStation Anfang des Jahres er-
scheinen sollen, derzeit taucht es aber auf kei-
ner Veréffentlichungsliste von Sony Computer
Entertainment auf. Wir gehen davon aus, daf}
es im Laufe des Jahres erscheint.

2. Wann erscheint die PlayStation 27
PLAYSTATION ZONE:Die Geruchte bezlglich
der PlayStation 2 werden immer konkreter
(néhere Infos hierzu in den aktuellen News), er-
scheinen wird die Konsole hierzulande jedoch
nicht vor dem Jahr 2000.

3. Kénnt ihr nicht den Leserteil erweitern?
PLAYSTATION ZONE: Die Leserbrief-Rubrik
haben wir im Zuge der Seitenzahlerhéhung auf
148 Seiten aufgestockt, in neuen Serien wie
den Top 100 (siehe Seite 18) oder der Club-Zo-
ne steht ebenfalls der Leser im Mittelpunkt.

Unbekannt, Unbekannt

Genial, was lhr aus der Demo-CD gemacht
habt! Da kann ein anderes Magazin mit De-
mo-CD nicht mithalten - und das beim glei-
chen Preis! Naja, macht weiter so! Ich hab’
hier ein paar Fragen an Euch:

1. Mir ist aufgefallen, daB in den letzten Jah-
ren kaum Star Wars-Spiele rausgekommen
sind (auBRer Rebel Assault Il und Master of
Teras...). Werden Spiele wie Jedi Knight oder
Rogue Squadron auch mal fiir die PlayStati-
on erscheinen oder hat man nun keine Li-
zenz mehr flr Star Wars?

PLAYSTATION ZONE: Star Wars-Spiele kom-
men immer ausschliellich von LucasArts
selbst, die haben die Lizenz zum Gelddrucken
gepachtet. Dalk es auf der PlayStation bislang
nicht allzuviele Star Wars-Spiele gab, ist korrekt,
im Zuge des neuen Star Wars-Film darf man
sich jedoch auf ein Star Wars-Adventure undein
Star Wars-Rennspiel fir die PlayStation freuen.
Rogue Squadron wird nicht umgesetzt werden.

2. Was hat es mit dem Adventurespiel Tun-
guska auf sich? Habt ihr irgendwelche In-
formationen iiber das Spiel?

PLAYSTATION ZONE: Bislang gibt es nur eine
fertige, ziemliche mittelmafiige PC-Version, so-
bald wir etwas Uber die PlayStation-Umsetzung
erfahren, werden wir es Sie wissen lassen.

3. Wikt ihr was iiber Tenchu 2 und GTA 2?
PlAYS'l:ATION ZONE: Eine Fortsetzung zu
Tenchu ist in der Mache, eine Mission-Disk zu

Grand Theft Auto kommt im Frihjahr, die offi-
zielle Fortsetzung Ende des Jahres.

René Zipner, ReneZipner@aol.com

Erstmal ein dickes Lob an Euch. Eure Titel
sind topaktuell und gut verfal3t. Ich kaufe
mir zur Zeit viele PlayStation-Zeitschriften
und muB sagen, daR Eure die beste ist.
Was mir sehr gut gefallt, ist das Spiele-Le-
xikon, das sehr hilfreich beim Spielekauf
ist.

Doch ich habe ein paar Verbesserungs-
vorschlage und Fragen:

1. Das Spiele-Lexikon kénnte noch etwas
groRer gestaltet werden, zum Beispiel mit
Toptips?

PLAYSTATION ZONE: Generell versuchen
wir, alle neuen Cheats, die innerhalb eines
Monats in der Redaktion eintrudeln, auf den
insgesamt 6 Cheats-Seiten abzuhandeln.
Den Umfang nun klnstlich hochzufahren,
und das Ganze mit alten Tips aufzufillen, er-
scheint uns nicht sinnvoll. Alle wichtigen
Cheats sind sowiesc enthalten. Davon ab-
gesehen: Aufder CD finden sich Tips & Tricks
zu insgesamt 269 Spielen, die monatlich er-
ganzt werden. Wirden wir diese im Heft ab-
drucken, so kénnten wir damit alleine 100
Seiten flllen.

2. Der Bericht zu dem Spiel, das auf der Ti-
telseite ist, miiRte ein biBchen mehr Sei-
ten haben. In Ausgabe 3/99 war das Spiel
auf der Titelseite Misson: Impossible, doch
in der PSZ waren es gerade mal 3 Seiten,
die fiir ein Spiel auf der Titelseite nicht aus-
reichen.

PLAYSTATION ZONE: Zweifellos sind die Ti-
telthemen duRerst wichtig und der Berichtim
Heft sollte den Versprechungen auf dem Co-
ver gerecht werden. Im Falle von Mission: Im-
possible waren aufgrund des zu diesem Zeit-
punkt verfligbaren Materials und angesichts
des nahenden Redaktionsschlusses nicht
mehr als drei Seiten drin. Da wir die Meldung,
dafl® Mission: Impossible fir die PlayStation
kommt, fur extrem wichtig halten, haben wir
das Spiel dennoch kurzfristig noch auf den Ti-
tel genommen.

3. Wann kommt das Rennspiel Driver her-
aus?

PLAYSTATION ZONE: Driver soll am 27. Mai
verdffentlicht werden.

4.Ich habe gehort, daR irgendwann in die-
sem Jahr das Strategie-Shoot ‘em Up
Rainbow Six herauskommt. Kénnt lhr mir
etwas zu diesem Spiel sagen und wann er-
scheint es.
PLAYSTATION ZONE: Kurz nach Redakti-
onsschluf® war Take 2 bei uns zu Gast und
flihrte uns eine erste Version vor. Mehr zu die-
sem Spiel, das im September kommen soll,
finden Sie in den News.

B. Haberger, b.haberger@t-online.de
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PlayStation

Auch wenn lhre Oma
SWING spielen kann,
sollten Sie noch nicht
einmal im Traum daran
denken, dieses auBer-
‘gewohnliche Knobelspiel
den Akten zu legen.
z im Gegenteil:
nn Sie erst einmal
von den kleinen bosarti-
gen Kugeln verhext wur-
en, werden Sie Stunde
um Stunde mit SWING
verbringen.

FEATURES

- Unterstitzung des Dual Shock Systems

- Neu und besonders knifflig: Missionsmodus (Single-Player)

- Multiplayermodus fur zwei Spieler: "Competition" und "Arcade”
- Visuelle Effekte (Lichteffekte, Screen Shaking, etc.)

- Erweitertes Playstation Startmen(

- Hilfemodus zur Erklarung aller Extras

- Viele verschiedene Kugelsatze

- Individuelle Konfiguration der Joypads maglich <
- RegelméaBig neue Kugelsatze und Missionen als Add-Ons

- Jederzeit Speichermaglichkeit — auch bei Missionen

- Zugriff auf Informations-Screens wahrend des Spiels

DEMNACHST IM HANDEL

SOFTWARE 2000 Q

SOFTWARE 2000 « Postfach 110 < 23691 Eutin + Hotline: 01 90 - 57 20 00 (121 Pf/ 6 Sek) Mo — Do von 14 bis 19 Uhr Fr von 10 bis 14 Uhr « Intemet: http:/iwww.software2000.de
EXKLUSIV VERTRIEB UBER FLASHPOINT « Flashpoint « Lily-Braun-Strafie 40 « 23843 Bad Oldesloe « Tel: 0 45 31 - 88 00-0 » Fax.: 0 45 31 - 88 00<88 » Internet: http://www.flashpoint.cc + eMail: sales@flashpoint.cc
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derbaren Mischung aus Gewitter, Schnee
und strahlendem Sonnenschein vor den
Fenstern unseres Redaktionsgebaudes
austobt, wiihle ich mich durch die Leser-
post und spire Tricks zu aktuellen Spielen

auf. Diesmal konnen wir sogar tiefergehende Einblicke
in die Unterbekleidung eines Metal Gear Solid-Charak-
ters gewahren. Zudem habe ich bei Rally Cross 2 und
Ridge Racer Type 4 unter die Haube geschaut. Den eif-
rigsten Schreibern unter den Einsendern fiir die Leser-
tips-Rubrik mochte ich mitteilen, daR wir keine Kom-
plettlésungen, sondern nur Tips & Tricks zu PAL-Spielen
berucksichtigen konnen. Ich wiinsche lhnen einen ver-
gnuglichen Marz mit dieser neuen Schummel-Liste und
hoffe, dal® Sie zumindest so weit fehlerfrei ist, da wir
keine Protest-Besetzung des Verlags-Gebaudes be-

firchten missen.

Statt eine Abzweigung ins Geldnde zu nehmen,
kénnen Sie mit den nachfolgenden Cheats Bo-
nusstrecken, alle Fahrzeuge und lustige Spe-
zialeffekte ohne groRe Umwege freischalten.
Die Paliwaorter sind jeweils zu Beginn einer neu-
en Saison als Fahrername einzugeben.

PaBWort . ... ... via o Bonus-Strecke
b T L b B e B S Oase-Strecke
ELGNUJ . ... ... ..., Dschungel-Strecke
RO STERL i e e Kleiner Wald
NIVEK .........Uberfrorener-Pfad
T e e T Verstaubte Stralle
KCIN ..o Rock-Creek Strecke
GRS i e e T Buckelpiste
BSIRHC ................. Gebirgsstrecke
PaBWOIE:! oo e on wnricammass as sy Effekt
PREAMES Alle Kurse und Fahrzeuge (mit

Ausnahme von Vapor &
Radia) sind verfligbar
............ Alle Fahrzeuge
sind von Anfang an wéhlbar

lhr Florian Brich

EREN EIRS e Veteran-Level-Strecken
und -Fahrzeuge

PREPRO .. ... . Pro-Level-Strecken
und -Fahrzeuge

AIBRILLER S WS Niedrige Schwerkraft
LEABSHOT, . i b fuesmmeyaand Fahrphysik des
ersten Rally Cross

NG EY S e Umschalten auf
die Rally Cross 2 Fahrphysik

INCORPEREAL . .......... Abschalten der

Kollisionsabfrage

@ enter name
.

moobmoo

® back ® accept O delete © space

Starten Sie eine neue Saison und fligen Sie
statt des Fahrernamens das PalBwort ein.

Um bis in den letzten Kerker zu gelangen,
mussen Sie nach der Eingabe die Schwert-
spitze auf die Option ,, Spiel laden” setzen.

Hier ein nutzlicher Tip, der lhnen ermdglicht,
die Levels auszuwdhlen. Bitte beachten Sie,
daR keine Memory Card in die PlayStation ein-
geschoben sein darf, wenn Sie diese Kombi-
nation verwenden. Dricken Sie im Haupt-
ment die Tasten

L1, R1, A A H @ R1, L1

und wahlen Sie dann den Menlpunkt , Spiel
laden”.

Uber das Cheat-Menii kénnen Sie zu Ihren
Gunsten in den Spielablauf eingreifen.

Ergénzend zu unserem Gewinnspiel findet der
Strategie-Action-Mix von Ubi Soft auch in die-
ser Rubrik Beachtung. Folgende Cheats wer-
den den Aliens Kopfschmerzen bereiten. Hal-
ten Sie R1 gedriickt und geben Sie dann im
Spiel eine der nachstehenden Kombinationen
ein. Ist die Eingabe richtig erfolgt, ertont ein
Gerausch.



Tastenfolge :<ovenis v o v svoass Effekt
Links, W, Rechts, @, Alle Cheats Uber das
x, R2, Rechts, L2 . . .Pause-Menu anwahlbar
HEALLLX®X ....... Alle Waffen
x, Rechts, A, H,

R2, A, Rechts, & ...... Level Uberspringen
Links, Links, W, @,

R2; Rechis, &:/|2 . cosmmsn v o Reparatur
W x, ® A R2 A Rechts, Links .....Cargo
W, Rechts, A, R,

R2, L1, &, Rechts ....Level abgeschlossen
L2, W, Rechts, A, Alle Levels
Lt Beochts, B2 ol abgeschlossen

Wenn Mei Ling die Contenance verliert, ver-
gil3t sie ihre guten Manieren!

In dem begehrten Spiel findeh sich sehr viele
Gags, die es nicht mehr in unsere Komplettlo-
sung geschafft haben. An dieser Stelle wollen
wir das harte Agentenleben um Ntzliches und
Heiteres bereichern:

Den Nikita-Raketenwerfer friiher bekommen:
Um den Nikita-Raketenwerfer friher zu be-
kommen, kampfen Sie sich zunachst durch die
ersten beiden Spielabschnitte und nehmen Sie
injedem Fall die Socom-Pistole mit. Sobald Sie
den dritten Abschnitt (die Panzerhalle) erreicht

haben, gehen Sie wieder in den zweiten (Hub-
schrauber-Landeplatz) zurick. Dort, wo Sie
zuvor die Socom-Pistole aufgehoben haben,
befindet sich nun der Nikita-Raketenwerfer.

Mei Ling in den Wahnsinn treiben

Um Mei Ling zu verérgern, missen Sie sie im-
mer wieder anfunken, ohne abzuspeichern.
Wenn Sie acht-bis zehnmal hintereinander an-
gerufen haben, weigert Sie sich, mit lhnen zu
reden, und streckt Ihnen die Zunge heraus.

Meryls Unterwasche

Wenn Sie einen tieferen Einblick in Meryls
Garderobe erhalten wollen, missen Sie ihr
vor der Konfrontation mit Psycho Mantis sehr
schnell auf die Damentoilette folgen. Heften
Sie sich rasch an ihre Fersen und gehen Sie
innerhalb von flinf Sekunden in die oberste
Kabine. Meryl hat noch nicht genug Zeit ge-
habt, ihre Kleidung zu wechseln, und steht
wahrend des ersten Teils der Unterhaltung
chne Kampfhosen da.

Nette Wolfe

Erste Methode: Wahlen Sie Sniper Wolfs Ta-
schentuch aus.

Zweite Methode: Erledigen Sie bei erstmali-
gem Betreten der Héhlen alle Wolfe. Treffen
Sie sich mit Meryl und tdten Sie dort die Hun-
de. Lassen Sie nur den kleinen Hund am Le-
ben. Schielen Sie mit der Socom auf Meryl
und wahlen Sie dann den Pappkarton. Der klei-
ne Hund wird auf den Karton pinkeln. Wann
immer Sie dann in die Hohlen zurlickkehren,
wahlen Sie diesen Pappkarton aus und die
Wolfe verhalten sich handzahm.

Durch Mantis Augen sehen

Dricken Sie im Duell mit Psycho Mantis die
A-Taste, um in die Egoperspektive zu wech-
seln. Nun sehen Sie die Welt mit den Augen
von Psycho Mantis.

Schiichterne Meryl

Wenn Sie mit Meryl unterwegs sind, sollten
Sie diese aus der Egoperspektive anstarren.
Meryl errétet, ist dann beschamt und tippt mit
der Waffe gegen die Schenkel. Je langer Sie
auf sie schauen, desto starker errotet sie und
flistert kleine, erregte Fragen.

Sayonara
Brechen Sie ab, sobald Sie den Tarnkappen-
anzug erhalten haben, und beginnen Sie ein

neues Spiel. Wenn Sie den C4-Plastik-
m sprengstoff gefunden haben, kénnen Sie

sich vorsichtig an einen der genetischen
Soldaten anschleichen und den Sprengstoff
ablegen. Mit etwas Gllck bleibt die Ladung
am Ricken des Gegners haften. Weitere Er-
klarungen erlbrigen sich.

AbschlieBend noch die Anforderungen, die
Sie erfiillen miissen, wenn Sie in die Fox-
Eliteeinheit aufgenommen werden wollen:
Sie dlrfen sich maximal viermal erwischen las-
sen. Sie dirfen nicht mehr als 25 Terroristen t6-
ten. Sie durfen nur einen Heilungs-Gegenstand

Der Gamebuster und der Xploder sind exter-
ne Module, die (iber den Expansionport der
PlayStation angeschlossen werden. Nur wer
das Gerat, das im Fachhandel erhéltlich ist,
besitzt, kann mit den nachstehenden Zei-
chenfolgen die Spiele aufmischen.

Harte Brocken erfordern hartes Durchgreifen —
notfalls auf der Ebene des Programm-Codes:

Unendliche Leben Spieler 1 . .8011 3C34 0063
Unendliche Leben Spieler 2 .8011 3C38 0063

So unterstltzen Sie Bruce Willis bei seinem
Einsatz mit technischen Hilfsmitteln:

Unendliche Leben ....... 800F F7A8 000F
Unverwundbarkeit ....... 800F F250 0001

Alle Levels anwahlbar ... .800F F264 0001

Mit einer unbeschrankten Lebenszahl und al-

len Kraften ist das Abenteuer so leicht wie

ein Jojo-Spiel:

Unendliche Leben . ... ... D006 5D54 0100

(Select driicken) . ....... 800A D3DC 6300
..................... D006 5054 0100
..................... 800A D42C 6300
..................... D006 5D54 0100
..................... 800A D0OA4 6300
..................... D006 5D54 0100
..................... 800B CD48 6300

Alle Krafte verfligbar ... .. 8006 9328 003F

Hier zeigen wir lhnen, wie sich alle Strecken
freischalten lassen, ohne daR Sie ein einziges
Mal den Zindschlissel herumdrehen mis-
sen.

Alle Strecken in Afrika . ...8002 5538 0003
Alle Strecken in Monaco . .8002 5528 0003
Alle Strecken in Rom .. ... 8002 5526 0003
Alle Strecken in Norwegen .8002 552A 0003
Alle Strecken in GroRbritannien 8002 552C 0003
Alle Strecken in China . ...8002 5530 0003
Alle Strecken in den USA . .8002 5532 0003
Alle Strecken in Indonesien 8002 5534 0003
Alle Stecken in Brasilien . . .8002 5536 0003
Alle Strecken in Peru ... .. 8002 552E 0003

STRECKE AUSWAHLEN

2 AUSW AHLEN

¢ S 2URUCK
Bitte beachten Sie, dal3 die angegebenen
Codes nur im Arcade-Modus funktionieren.
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benutzen. Sie durfen kein Continue benutzen.
lhre Spielzeit muf unter drei Stunden betragen.

Geheime Link-Option

In der Anleitung steht davon kein Wort: Wenn
Sie zwei PlayStations Uber ein Link-Kabel ver-
binden und beide anschalten, erscheint im
Startmeni die Option, einen Link-Battle-Mo-
dus anzuwiahlen. Uber diesen kénnen vier
Spieler gleichzeitig Uber die Strecken brausen.

Verstecktes ,Fahrzeug”

Wenn Sie alle 320 Wagen im Spiel freige-
schaltet haben, wird im Time-Attack-Modus
der spezielle Pac-Man-Wagen verfligbar. Da-
bei handelt es sich nicht um ein Auto, sondern
um einen rennenden Pac Man. Fehlen nur
noch die Waffeln und die Geister!

Wenn Sie alles korrekt ausgefihrt haben, wer-
den die Cheats im Pause-Men(i erscheinen.

Um das komfortable Cheat-Meni fir das in-
telligente Strategiespiel aufzurufen, folgen Sie
den nachstehenden Arbeitsschritten:

1. Halten Sie alle vier L-/R-Tasten gedrickt und
driicken Sie Start. So wird das Pause-Meni ak-
tiviert.

2. Wahlen Sie ,Paflwort anzeigen” und
driicken Sie x. So wird das PalRwort fir den
derzeitigen Level angezeigt.

3. Wéhrend dieses PaRwort angezeigt wird,
driicken Sie nacheinander die folgenden Ta-
sten: Links, @, W, Rechts, x. Jeder richtige Ta-

Fassuand

Unter den Save-Optionen erscheint der
PalBwort-Bildschirm.

stendruck wird durch ein Piepen kommentiert.
Nach korrekter Eingabe erttnt ein Soundeffekt
und im Pause-Menu erscheinen folgende
Cheat-Optionen:

Geltlizs A e Das Geld kann bis auf

50.000 heraufgesetzt werden.
Unbesiegbarkeit ................. An/Aus
Kartenhabeal Tt e i N An/Aus

Mission erfolgreich beendet ....... An/Aus
Level-PaBwdorter

Um alle Einspieler-Missionen wahlen zu kon-
nen, geben Sie im Palworthildschirm folgen-
des ein:

SV O Team e e e e G T H 5
Evolved Team .................. K8GLLZ
Serie9-Team =t v it e s oJaLzz

Wenn Sie diese PalRwarter benutzen und eine
Mission abschlielen, wird der FMV-Abspann
eingespielt.

Geben Sie folgende PaRworter ein, um die her-
zige Rutschpartie noch abenteuerlicher zu ge-
stalten:

PaBWOTE o ao o snemuviisen s wh S 4 Effekt
GOANYWHERE ..... Alle Levels anwahlbar
DONTDIONME .. ............ Neun Leben
BORSYIU B e Umgedrehte Spielwelt
DONDACHAQS . ......... Unbesiegbarkeit
JELYI RN Wackelpudding-Effekt
SIZOFANANT ... ............ Kleiner xako
R =1 e = et e L Riesiger xako
CLAPPEDOUT ......... Langsameres Dek

BEKROWERL BN S s Schnelleres Dek
........... Rutschiges Dek

..... Weniger Schwerkraft

CHEAT

Die Spiele aus der Plati-
num-Schatztruhe sind vor
allem fiir Neueinsteigerin-
teressant. Wer sich preis-
gunstig aus diesem Arse-
nal hochkaratiger Titel be-
dient, darf in meinem sil-
bernen Erste-Hilfe-Kasten
wiihlen.

RIDGE RACER
REVOLUTION = PLATINUM

BTRART 8UTTON

&

Der Laser schlagt mit wahnwitziger Ge-
schwindigkeit zu. Hier kann man nur noch
am linken Bildschirmrand erkennen, wie
die Galaga-Brut zerschmilzt.

Wenn sich jetzt alles auf Ridge Racer 4 sturzt,
sollte man nicht vergessen, daf® auch Ridge
Racer Revolution zu den Glanzlichtern des
Rennspiel-Genres zahlt. Daher nachfolgend
diese Hilfen:

Extra-Autos

Wenn Sie bei Galaga ‘88 eine perfekte Punkt-
zahl von 40 erreichen, konnen Sie tiber , Se-
lect Option" zusatzliche Fahrzeuge aufrufen.

Laser in Galaga 88

Halten Sie wahrend des Bonusspieles L1,
R1, A, Select und Unten gedriickt. Mit der
Laser-Explosion konnen Sie den Auferirdi-
schen leicht einheizen. Folge des Einsatzes
dieser Waffe ist, daf alle Autos miniaturisiert
werden.

Mini-Car-Modus

Wenn Sie das Zeitfahren auswahlen, halten
Sie W und x gedrlickt. So sitzen Sie bei Renn-
beginnin einem kleinen Auto mit riesigen Rei-
fen. Nun setzen Sie in jeder Kurve auf dem
Boden auf. So kénnen Sie das Driften tben



und die Landschaft aus einem neuen Blick-
winkel betrachten.

Riickansicht zoomen

Pausieren Sie das Spiel, wahrend Sie aus der
AuRenansicht fahren. Halten Sie A und
driicken Sie L1 oder R1, um hinein- oder her-
auszuzoomen.

Szenerie auswahlen

Wenn Sie alle Strecken und Geheimwagen
freigespielt haben, erscheinen die Extra-Kur-
se. Sobald Sie diese rlickwarts gemeistert ha-
ben, kdnnen Sie die Tageszeit festlegen, in
der das Rennen stattfindet.

Geheim-Boliden

Um die drei begehrten Fahrzeuge (Devil 13,
Kid Car und White Angel) freizuschalten, mus-
sen Sie jede Strecke auf allen Schwierig-
keitsstufen als Erster abschlieRen. Gehen Sie
dann in das Zeitfahren und erringen Sie dort
die Bestplazierung. Dann erscheint im Aus-
wahlbildschirm das Super-Gefahrt fur den
entsprechenden Kurs.

COOL BOARDERS 2 =
PLATINUM

Snowboarden ohne Lawinengefahr? Damit
Sie bei Cool Boarders 2 auch Uber die
schwarzen Pisten gleiten kénnen, folgende
Tips:

Kleidung von Irin und Cindy verandern
Erleuchten Sie im Hauptmeni den Turnier-
Maodus, ohne zu bestatigen, und driicken Sie
dann von dort ausgehend

Unten, R1, Oben, R1, Unten, R2, Oben, R2,
Oben, Oben, R1, Unten, Unten, R2

Cindy wird nach korrekter Eingabe im Le-
derkostiim, Irin in Schulkleidung auf dem
Brett stehen.

Extra-Levels im Freestyle-Modus

Umim Freestyle-Modus alle Stufen anwahlen
zu konnen, missen Sie den Tour-Wettbewerb
im Mirror-Modus bestehen und als Erster
iber die Ziellinie rauschen. Das erlaubt lhnen
zudem, mit dem Boss zu spielen.

Als AuBerirdischer spielen

Um als AuRerirdischer zu starten, missen Sie
in der Half-Pipe eine Punktzahl von 38.0 oder
besser erreichen. Oder Sie fiihren alle 100 Be-
wegungen im ONEMAKE-Sprung aus.

Als Schneemann spielen o S et e M T STOPWSFJ
Sie missen alle Rekorde im Freeride-Modus 14 .......... ... .......... QIVGPUSA
brechen, bevor Sie mit dem SymboldesWin- 156 ............. ... .. ..... QECHYTIJ
ters aufs Brett steigen kénnen. 1157 PR A IS e e SVYNMHKJ
1A R e e P e QEQXTKOJ

iy ; i 1 e I Lr ST B (11 GBRSVXBB
G POLICE PLATINUM S o e et o walh OZMCJHFB
Fir die futuristische Verbrecherjagd, diein 20 ....... ..o, . SZKJELXJ
diesen Tagen zum'giinstigen Preis erhaltlich 21 .. ... it in i on s GZWZINB
sein sollte, bieten wir folgende Level- 22 ..................... WQMGVMPB
Palworter: R e GHJINJARB
v s e A e Ol MSNNWWGK

otnfe i e e e e PaRwort 2 A L e =1 | YR WNIXOPUB
e e L YMUFCKRI D L e e el e WTOLTIWB
e s o e e R S GTOMUUSI S o e s S Y QJIGOUAC
Gr A Dl o e i e e (Tl AKXAVQUI 2B e i v e v e e WTMBHBEC
G700 B enaat T o S S B e | CXTGABIA AT SO T MRS e KBRLDKXK
T e T e vy 2 R R SENKCUYI Bl e S Wt e i SV KHHZZEBL
e S e S QOCJNBMA CH RO T TP e = oy o CXAUUQFL
TR i v e e ot e o e YYWEQOGNA B2 e e e QSCWYRTC
O e e Sl CVKFZOCJ B3 ket RN e AUWOLOJL
TG (s SR maaibie  Wosir ORUAHROA Bl e YUNQRUYC
(i Sl TR RSy MWBEEZPA 30 5 pe R b A Bt OJGTGNBD

[MPORTE
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BOOTCHIP!

- IMPORTE &

w# OHNE CHIP SPIELEN
|- BOOTMASTER EINSTECKEN
! &LOS GEHTS - KEIN LOTEN

LAUFT MIT JEDER
PLAYSTATION
- INKL. CHEATMODUL
F. LEBEN, ENERGIE USW.
- GARANTIE BLEIBT
ERHALTEN!

HANDLERANFRAGEN
EBENFALLS
ERWUNSCHT!
TEL: 04131/ 850 610

FAX: 04131/ 850 620
WWW.BOOTMASTER.DE

PREISE ZZGL.
PORTO.
(NACHNAHME:
9,50 DM)
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Haben Sie einen gehei-
men Level erspielt? Oder
ein nitzliches PalBRwort
herausgefunden? Dann
stellen Sie lhr Wissen den
anderen Lesern zur Ver-
fugung. Senden Sie lhre
Cheats & Codes an die un-
tenstehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre Kon-
tonummer und Bankleit-
zahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion
Kennwort Lesertips,
Roonstr. 21,
90429 Niirnberg

- Barth, Bastian - Batsch, Bianca - Boettcher, Chri-
un, Marcus - Briegmann, Adam — Buchczyk, Oliver -
. - Buley, Sebastian - Bullacher, Bernd — Buss,
von Chappnis, Christian - Crome, Sebastian - D.
hristoph - Daubner, Carlos - Dittrich, Roland - Do-
arcetvan - Fahrbach, Fabian - Felber, Sven - Gaj-
- Gerloff, Sascha - Gesella, Tobias - Giesler,
i, Jorg — Handrack, Stefan - Hartmann Christoph —
. Johann - Heinke, Alexander — Heinzmann, Marc -
el - Hentschel, Boris — Herrmann, Hans-Jirg - Heu-
Daniel - Hudale, Adrian -Jansen, Philipp - Jenc-
~Kainz, Bernhard - Kaltofen, Sebastian - Keil,
Keller, Manfred - Kirstein, Nik - Kluger, Dennis —
-Kochanski, Christopher — Kohls, Matthias - Kohrs,
Kiichemann, Dennis - Kiihn, Herwig - Kiihnel, Stef-

arco - Lehmann, Maik - Leonhardt, Doreen - Leu,
ke, Sebastian - Macksiol, Michael - Madeo,
an ~ Mastel, Andreas - Megerle, Simon — Meyer, Ste-
ristian- Musin, Alexander — Neatrica, Aaron —
Dennis— Obst, Marina — Ott, Michael - Petersen,
imon - Ricardo De Sousa - Richter, Gabriele —
an — Ruge, Tim — Russow, Hans-Jiirgen - Sartorius,
chmidt, Arne — Schmidt, Brian — Schellenberg, Frank
Schnug, Sascha — Schotman, Christopher - Schramm,
izer, Daniel - Schwarz, Christian - Seeber, Chri-
opher — Stach, Martin - Stalter, Thorsten — Stiirmer,
~ Thiessen, Brion - Tschirner, Kai - Tilgner, Philip —

im — Uhimann, Jens - Weinreich, Marcus -Well-
Andy — Wirth, Fabian - Wolfert, Thomas

i IPS

VON LESERN FUR LESER

Ein praktischer Tips kommt von Christian Ml-
ler aus Hildesheim. Gehen Sie in den Menu-
punkt Laden/Speichern und folgen Sie dem
dargestellten Pfad, um die militdrische Daten-
bank wie folgt zu manipulieren:

kovel ivass i i v saven i PaRwort
1l DR S S R JUNGLEWAR
4080 L1 51 [ RN CUTTHROATS
BiPeara e T COUNTDOWN
4. Peace?2 ......coninnn. PLUTONIUM
SE DIV R s Vet I e PUSAN

V“"\’

Y

#
bo
¥

Munition Yernichtetl

Die Level-PalRworter garantieren, dal3 Sie
nicht frustriert in Indochina steckenbleiben.

Geben Sie diese Palworter an Stelle des Fah-
rernamens ein, um folgendes hervorzurufen.
Bitte beachten Sie die durch ein ,_" gekenn-
zeichnetes Leerstellen. Wir danken dafar Oli-
ver Buchczyk aus Stuttgart.

PaBwort ............coivininnnn Effekt
SN T e s e Schweres Auto
FEATHER! « v o oiv i o Leichtes Auto
L AT e e na b Weniger Schwerkraft
SPINNER ......... Weniger Bodenhaftung/
kleinerer Wendekreis

BANZAf 52 b iee gt igse Beschleunigung/
keine Zusammenstolie

RADBRAD ........ Besseres Fahrverhalten
NOVISEBUSH =t | Kein Abbremsen
durch Schlamm

EATLTIRES L 88ei S e e v anshe Grofte Reifen
A S SIS e e A Keine Reifen
VET_ME smenan o 5 Schlagt Rookie-Saison
IMCACPRO 2 maas Schlagt Veteran-Saison
WEEQD . o soaavia Schlagt die letzte Saison

Destruction Derby 2 kénnen Sie sich mit die-
sen drei Buchstabenfolgen, die Sie als Fahrer-
namen eingeben, zurecht biegen. Bitte beach-
ten Sie die Grof- und Kleinschreibung, die den
Eindruck vermittelt, die PalRwérter seien mit
einem DD2-Wagen kollidiert. Diese Codes ge-
hen ebenfalls auf das Konto von Oliver Buch-
czyk aus Stuttgart.

ToMyPaBia vl ot e i Abspann & FMV-
Sequenz werden gezeigt

CREDITT! ... .Cartoons der Programmierer
MACSIPREGES S Alle Strecken und
Arenen sind freigeschaltet

Zu guter Letzt stammmen auch diese Cheats
von Oliver Buchczyk.

Geben Sie Ihren Namen folgendermalen ein,
umdas intelligente Katz und Maus-Spiel zu ver-
schénern:

PaBwort ...........0tvevennnans Effekt
CRUERES S S S s il e Keine Polizei
TURFE' . oons e s sl Alle Stadte anwéhlbar



G ESEHITRSS SN Alle Waffen, unendliche
Munition, Levelanwahl,

99

Leben, Ristung, kein Gefangnis

und flnffacher Bonus

EATTHIS ......... Hochster Wanted-Level

Dem Geschick von Jens Uhlmann aus Haini-
chen ist es zu verdanken, dal} das zauberhaf-
te Pandemonium nicht zum Alptraum wird.
Geben Sie die nachstehenden PalRwdrter ein,
um lhren Ausflug durch das Wunderland un-
gestort geniefsen zu kdnnen:

PABBWORE . | w.vvoeoe Tl el Siohsbgat st Effekt
HABRBBODY s Unendliche Energie
OTTOFIRE . Waffenenergie nimmt nicht ab
VITAMINS ....... Sie starten mit 31 Leben

CORONARY . .Sie starten mit sieben Herzen
BORNFREE . .. .. Alle Levels sind anwahlbar
CASHDASH ........ Transportiert Sie nach
einem Level zum

. Speed-Greed” Bildschirm

EVILDEAD ... .. Gegner sind unverwundbar

Vom Hauptmen( aus gelangen Sie leicht auf
den PaRworthildschirm. Geben Sie hier die
nachstehenden, von Christian Muller aus Hil-
desheim stammenden Kombinationen ein, um
das Spiel so zu verarzten, dal® die entspre-
chende Spielstufe getffnet wird.
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COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
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Bei Sonys hervorragendem Rollenspiel Wild Arms kommen sowohl Neueinsteiger
als auch alte RPG-Hasen auf ihre Kosten. Falls Sie bei den Aben-

teuern in Filgaia Schwierigkeiten haben, haben wir hier die _
Losung: In diesem Monat fithren wir Rudy, Cecilia und :

Jack durch die erste Hilfte des Spiels. Der Rest folgt in

der nachsten Ausgabe!

Wild Arms unterscheidet sich
deutlich von vielen Rollenspielen
- und zwar durch die Tatsache,
dald Sie drei sehr unterschiedliche
Spielfiguren kontrollieren. Ob-

wohl sie letztendlich ein Team bil-
den, machen ihre unterschiedli-
chen Fahigkeiten und speziellen
Geréte jeden einzelnen von ihnen
ebenso wichtig wie die anderen.

Daher sollten Sie ge-
nau wissen, wer sie
sind und was fir be-
sondere Fahigkeiten
sie haben.

Der Krieger. Der junge Rudy ist ein Traumja-
ger, ein Wanderer, der das Land durchstreift
und gegen Geld Probleme I6st. Er ist eben-
falls der Besitzer einer speziellen Waffe, ge-
nannt ARM - ein uraltes Artefakt, vor dem
sich einige Leute flrchten.

GEGENSTANDE:

Bomben

Rudy verflgt Gber einen unbegrenzten Vorrat
an Bomben, die zu vielen Zwecken benutzt
werden kénnen. So kénnen Sie damit Kisten

Die Prinzessin Cecilia ist das Teammitglied mit
den grofiten Magiefahigkeiten. Obwohl es et-
was dauert, bis sie ernstzunehmende Kraft ent-
wickelt, machen ihre Heil- und Zauberfahigkei-
ten sie zu einem unschatzbaren Teammitglied
— gerade im Kampf.

GEGENSTANDE:

Tranenkristall

Ein blauer Kristall, der innerhalb der kéniglichen
Familie vererbt wird. Damit 6ffnen Sie magisch
verschlossene Turen und kénnen zudem merk-

zerstéren, um Gegenstande oder Geheim-
nisse freizulegen, Eingénge in scheinbar un-
zugangliche Rdume freisprengen oder Boss-
gegner aufwecken. Experimentieren Sie mit
ihnen — wer weil}, was Sie finden kénnten!

Radar

Dieser Gegenstand sendet ein Signal (iber den Bild-
schirm und zeigt die Position sdmtlicher Gegenstén-
de, die normalerweise nicht sichtbar sind. Denken
Sie immer an den Radar, denn indem Sie Gegen-
stande einfach finden, kénnen Sie viel Geld sparen!

wiurdige Effekte bei allem hervorrufen, das ir-
gendwie mit der aulerirdischen Rasse (den
Elw) in Verbindung steht.

Taschenuhr

Sie erweist sich als sehr nitzlich, wenn Sie ei-
nen Fehler in einem Dungeon machen, beson-
ders wenn es darum geht, eine Kiste auf einen
Schalter zu werfen oder Blocke in einer be-
stimmten Reihenfolge zu verschieben. Wenn
Sie einen Fehler machen, kénnen Sie mit der
Taschenuhr die Zeit zurtickdrehen.

Jack ist der Dieb im Trio. Ein unerschrockener
Entdecker, der alte Ruinen und Tempel nach

Reichtlimern
durchsucht. Ab-
gesehen von
seinem kleinen
Partner, der
schlauen Wind-
maus Hanpan,ist
er auf sich allei-
ne gestellt.

GEGENSTANDE;

Hanpan

Hanpan ist mehr aus nur ein witziges Fellknau-
el, mit seiner Hilfe kénnen Sie auch problemlos
einige Schatzkisten und Schalter erreichen, von
denen man das zuerst vielleicht nicht denken
sollte. Er ist eine unschétzbare Hilfe und sollte
nicht vergessen werden.

Der Enterhaken
Nach ungefahr einem Viertel des Spiels findet

Raketen-Rollschuhe

Diese finden Sie erst wesentlich spater im
Spiel. Sie ermdoglichen Rudy den Zugang zu
vorher zu FulR unerreichbaren Stellen.

Zauberstab

Ein merkwirdiger Gegen-
stand, mit dessen Hilfe Sie
mit jedem Tier reden kon-
nen — Sie massen ihm nur
einen Schlag damit ver-
passen! Dadurch bekom-
men Sie oft Zugangzuneu-
en Raumen oder gehei-
men Abschnitten, also pro-
bieren Sie ihn an allen
maoglichen Stellen aus.

Jack den Enterhaken. Dieses niitzliche Utensil
befordert Jack Uber Lécher im Boden, die an-
sonsten unméglich zu Uberqueren waren. Ach-
ten Sie auf die goldenen und lila Séulen, da der
Enterhaken an ihnen mit Leichtigkeit greift.

Feuerzeug

Manchmal finden Sie sich in einem Dungeon
oder einer Hohle, in der keine oder fast keine
Beleuchtung existiert. Falls Sie jedoch eine La-
terne finden, kénnen Sie sie mit dem Feuerzeug
anziinden und den gesamten Bereich erhellen,
in dem Sie sich befinden.




Bei Ihrem Weg durch das Spiel werden Sie an-
dauernd von einer Menge merkwirdiger und
wundersamer Kreaturen angegriffen. Die
Kampfe mit ihnen sind die einzige Maglichkeit,
die Kraft |hrer TrupPe zu erhéhen. Auch wenn
es manchmal scheint, als kdnnten Sie keinen
Schritt ohne Gegnerkontakt tun, sollten Sie ih-
nen nicht aus dem Weg gehen —dauerndes Trai-
ning ist die einzige Méglichkeit, die zahlreichen
Endgegner des Spiels zu bezwingen. Sie soll-

Wenn Sie das Spiel zum ersten Mal beginnen,
wissendie drei Spielfiguren jeweils nichts von der
Existenz der beiden anderen. Das bedeutet, daRR
Sie sie alle an einem Ort zusammenbringen miis-
sen, wo sie sich treffen und zu einer Gruppe zu-
sammenschlieRen kénnen. Sie konnen die ersten
Abschnitte fir die einzelnen Charaktere in einer
beliebigen Reihenfolge durchspielen, also lassen
Sie dieses groRartige Abenteuer nun beginnen!

DER WANDERNDE JUGENDLICHE

ten nicht versuchen, vor einem Kampf zu fliich-
ten, wenn ein Sieg nicht absolut unmaéglich er-
scheint; zudem ist die Wahrscheinlichkeit im-
mer recht grof3, daR die Flucht miBlingt und Sie
von hinten angegriffen werden. Am Ende die-
ser Wild Arms-Lésung sollten all Inre Charakte-
re zumindest Level 22 oder 23 erreicht haben.
Obwohl das Kémpfen auf Dauer etwas nervig
werden kann, sollten Sie einfach auf die Ge-
sundheit lhres Teams aufpassen und jeden

Surfdorf

Nachdem Rudy flir seine Arbeit als Stallaus-
hilfe bezahlt wordenist, miissen Sie ihn zu Biir-
germeister Pifer flihren. Sein Haus erkennen
Sie leicht an dem Papagei davor. Nachdem Sie
mit ihm geredet haben, gibt er lhnen die er-
sten wichtigen Gegenstande: die Bomben.
Auf dem Weg nach drauf3en werden Sie von

moglichen Kampf ausfechten. Die beste Stra-
tegie im Kampf variiert je nach den Gegnern und
dem Status lhrer Party, aber es gibt einen gu-
ten Trick: Lassen Sie Jack einen einzelnen Geg-
ner angreifen, wahrend Rudy und Cecilia den
anderen ins Kreuzfeuer nehmen. Jacks Kraft
nimmt im Verlauf des Spiels deutlich zu und er
wird die meisten Gegner mit ein paar Schlagen
ausschalten kénnen. Rudy und Cecilia brauchen
etwas langer, bis sie die notige Kraft entwickelt
haben, daher empfiehlt es sich, sie im Team ge-
gen einen einzelnen Gegner einzusetzen.

einem witenden Mann Uberrannt, der dem
Bilrgermeister mitteilt, daR ein Kind in die ge-
fahrliche Beerenhohle gegangen ist. Bevor
Sie das Dorf verlassen, sollten Sie sich genau
umschauen und alle Kisten auf der Suche
nach wertvollen Gegenstanden zerstoren.
Es koénnte sich ebenfalls als nitzlich erwei-
sen, einige Heilbeeren im Laden neben dem
Dorfeingang zu kaufen.

Gehen Sie von Dorf aus
nach Slden und betre-
ten Sie die Beerenhoh-
le. Die Kreaturen, die Sie hier
bekampfen missen, soll-
ten Sie vor keine
gréleren Probleme
stellen. Solange Sie
auf lhre Gesundheit
achten, sollten Sie je-
den Gegner mit zwei
oder drei Angriffen erle-
digen konnen. Erliegen
Sie nu?ht der VerSLichung, START
vor Kémpfen zu fliichten,
denn dies ist die perfekte
Gelegenheit, Rudys Kampf-
erfahrung und Gesundheits-
punkte auf ein an-
sprechendes Ni- BOSS
veau zu bringen.
Falls Sie irgend-
welche Hebel
finden, sollten
Sie sie ziehen -
sie bewegen einige Statuen und legen so den
weiteren Weg frei. In einigen Féllen werden
Sie eine Kiste sprengen missen, die die Sta-
tue blockiert, bevor Sie den Hebel ziehen. Bei

HEILBEERE

STATUE

'KIND

S
HEBEL

Q STATUEN

der dritten Gruppe von Hebeln, von denen Sie
zwei ziehen missen, sollten Sie einfach ein
Stlick zurlicklaufen, bis Sie in einer scheinba-
ren Sackgasse ankommen. Wenn Sie hier ei-

_ 4N
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ne Bombe benutzen, finden Sie el-
ne geheime Haohle mit drei Schatz-
truhen, die Kraft-, Zahigkeits- und
Beweglichkeits-Apfel beinhalten.
Wieder zurlick bei den drei He-
beln, mussen Sie den linken
zuerst ziehen.
Von hierausist es nurein kur-
zer Spaziergang zum Spei-
chersymbol und einer La-
dung Munition flr lhre
Handkanone. Folgen
Sie dem engen Gang
weiter, bis Sie irgend-
wann Tony, das vermite
Kind, finden. Sprengen Sie den
leichten Felsen, um die Hohle vor
sich zu betreten, und gehen Sie hindurch, um
sich die heilige Beere zu schnappen.
Dadurch befreien Sie ein riesiges Monster und
jagen ein Erdbeben durch das gesamte Land.

Dieser Boss ist nicht sehr schwierig zu besie-
gen, solange Sie ihre Gesundheitspunkte Uber
30 halten.
Der beste
Angriff hier
ist der mit
der Handka-
none. Be-
nutzen Sie
flr maxima-

len Schaden die Zielerfassung, nachdem Sie
genug Kraft gesammelt haben. Sein starkster
Angriff kann Sie ca. 25 Gesundheitspunkte ko-
sten, also halten Sie die Heilbeeren bereit!
Nach sieben Kanonenschlissen ist der Zombie
erledigt.

Aus Surfdorf verbannt
Obwohl Rudy den Zombie besiegt hat, wird
er aus Surfdorf verbannt, da er die Dorfbe-

wohner in Gefahr gebracht hat. Obwohl sie
alle kein Wort mehr mit Rudy wechseln wol-
len, kénnen Sie noch mit dem Papagei spre-
chen, also speichern Sie lhren Spielstand und
verlassen Sie das Dorf. Begeben Sie sich
dann nach Sitden in die Stadt Adlehyde, um
den ersten Teil von Rudys Abenteuer abzu-
schlieRen. Benutzen Sie den Papagei vor dem
Gasthaus, um die Spielfigur zu wechseln.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Der Schatzsucher — Jack

Jacks anfangliche Aufgabe ist es, seinen Weg
aus dem Tempel heraus zu finden, welcher mit
Fallen und verwirrenden Wegen gespickt ist.
Meistens sieht die Sache so aus, daft von ei-
ner Kreuzung aus ein Weg zu einem Schalter
fuhrt, der wiederum die Tir am Ende des an-
deren Weges 6ffnet. Hierbei sollten Sie mog-
lichst versuchen, gleich den richtigen Weg zu

finden, um so schnell wie maéglich nach
draufRen zu gelangen und unnétig viele Kam-
pfe zu vermeiden. Unterwegs sollten Sie auch
die Hinweise an den Wénden lesen, da sie
niitzliche Tips beinhalten kénnen.

Vergessen Sie nicht Ihren kleinen Freund, die
Windmaus Hanpan. Falls Sie eine Kiste oder
einen Schalter nicht erreichen kénnen, versu-
chen Sie es mit Hanpans Hilfe. Genau wie bei
Rudy sollten Sie nicht vor Kémpfen fliehen,
denn sie sind sehr wichtig, um lhre Kraft auf-
zubauen.

Jack kann die Monster in dem Tempel mit ei-
nem oder zwei Schlagen erledigen. Sie sollten
besonders auf die Stacheln im Boden und die
Speere Acht geben, die aus der Wand ge-
schossen kommen.

Irgendwann kommen Sie bei einer recht merk-
wiurdig aussehenden aulerirdischen Maschi-
ne an, die lhnen sagt, daf® Sie nach Adlehyde

SCHALTER

SCHALTER

SCHALTER

SCHALTER
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HEILBEERE

gehen missen. Springen Sie in den Teleporter
und verlassen Sie den Tempel. Gehen Sie nach
Osten in Richtung Adlehyde und wechseln Sie
die Spielfigur am Papagei.

' SCHALTER | SCHALTER
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Das unschuldige Madchen - Cecilia
Nachdem Ceciliaaus ihrem Traum erwacht ist,

sollten Sie erstmal zum Klassenraum nach
rechts gehen. Reden Sie mit der rothaarigen
Lehrerin und sie gibt Ihnen ein Wappenschild,
mit dem Sie einen eigenen Zauber erstellen
kénnen.

Gehen Sie in die Blcherei nebenan und reden
Sie mit dem Madchen, das die Unordnung mit
den Blchern verursacht hat. Es bittet Sie, zu
Anje zu gehen, um eine magische Taschenuhr
zu erhalten. Natirlich sollten Sie als nettes
Madchen dieser Bitte nachkommen.

Gehen Sie durch die Tir nach drauRen, iber-
queren Sie die Briicke und gehen Sie die Stu-
fen auf der rechten Seite hinab, nachdem Sie

den unteren Bereich des nachsten Uberdach-
ten Abschnitts erreicht haben. Benutzen Sie
den Trénenkristall in der Nahe des Wachter-
steins auf dem Tisch und die Tascheﬁuhr
gehort lhnen. Benutzen Sie sie gleich an dem
Chaaos in der Blcherei und sehen Sie sich das
Buch an, das auf dem Boden zurlickbleibt. Ce-
cilia erfahrt daraus von einer versiegelten
Bicherei, die sie finden muf3.

Bevor Sie dies tun, sollten Sie zuerst dem Zau-
bermacher einen Besuch abstatten. Benutzen
Sie hier den Wappenschild, um einen Zauber
zu erstellen. Der zuféllige Geisteszauber emp-
fiehlt sich besonders flir den Anfang. Gehen
Sie danach in Cecilias Klassenzimmer und re-
den Sie mit Schwester Mary. Sie wird lhnen

nicht viel erzéhlen, aber Sie kénnen nun auch
die anderen Personen nach der versiegelten
Bucherei fragen. Fragen Sie zuerst das
Médchen auf der Brlicke nach den Statuen
im Hof und reden Sie danach mit dem
Méadchen im Flur unten an der Briicke. Sie er-
wahnt etwas von Schaltern an eben diesen
Statuen.

Begeben Sie sich in den zentralen Hof und
betdtigen Sie die Schalter an den beiden Sta-
tuen. Vertauschen Sie nun einfach ihre Posi-
tionen und benutzen Sie zwischen ihnen den
Tranenkristall. Wieder im Kloster, bemerken
Sie nun ein Emblem an der Wand. Benutzen
Sie direkt davor den Trénenkristall, um sich in
die versiegelte Blicherei zu teleportieren.



Der Blcherei-Dungeon ist nicht allzu schwie-
rig. Sie mussen bloR daran denken, daR jede
Tir mit einem blauen Emblem durch den Tré-
nenkristall gedffnet werden kann. Es gibt wei-
terhin einige scheinbar unerreichbare Schalter,
doch wenn Sie genau hinschauen, werden Sie
die immer in der Nahe befindlichen Kisten be-
merken - werfen Sie einfach eine davon auf

MAGISCHES
BUCH

FEUER

MAGISCHES
BUCH

MAGISCHE
MOHRE

Da Cecilia immer noch ziemlich schwach ist,
sollten Sie ganz besonders auf ihre Energie auf-
passen. Lassen Sie sie nicht unter 25 Punkte
fallen. Solange Sie das Buchmonster mit dem
Zauber, den Sie sich zusammengestellt haben,
angreifen, sollte der Kampf bereits nach flnf
oder sechs Angriffen von Cecilia beendet sein.
Sie sollten unterwegs zahlreiche magische

den Schalter! Falls Sie die Kisten vorher zer-
stort haben sollten, kénnen Sie sie einfach mit
der Taschenuhr zurlickholen. Sie werden un-
terwegs einige Male auf von Damonen be-
sessene Blicher treffen und es ist erneut wich-
tig, sich nicht vor den Kdmpfen zu driicken —
gerade Cecilia muf3 so viel Praxiserfahrung wie
moglich sammeln, um nachher nicht gegen
stérkere Gegner chancenlos zu sein.

In der grof3en Blicherei am Ende des Dungeons
mussen Sie die drei blauen Blcher finden, die
Uber den ganzen Raum verstreut sind, und sie
ins Feuer im nachsthdheren Stock werfen.
Nachdem alle drei zu Asche geworden sind,

SCHALTER

8 'SCHALTER

Méhren aufgesammelt haben, also halten Sie
damit lhre Magiepunkte hoch. Nach Ihrem Sieg
erhalten Sie von Stoldark die Wasserrune.

Zeit fiir den Heimw
Sie konnen nun das Kloster verlassen und

nach Nordosten gehen - zu Cecilias Heimat-
stadt, Adlehyde.

offnet sich darunter eine Tur. Schauen Sie sich
im Raum dahinter das Buch auf dem Tisch ge-
nau an, um den Blcherei-Boss freizusetzen.

HEILBEERE
HEILBEERE

Adlehyde
Sobald Sie Adlehyde mit Cecilia betreten,
horen Sie von einem Unfall in einer Gruft. Sie

missen Emma, die ortliche Archéologin, auf-
suchen und von ihr alles (ber diese Vor-
kommnisse erfahren. |hr Haus befindet sich
vom Stadt-
eingang aus
gesehen di-
rektoben, es
ist das erste
auf der rech-
ten Seite der
Kreuzung.

Wenn sie |h-
nen fur lhre

Hilfe 500 Gellas anbietet, sollten Sie dieses
Angebot annehmen.

Jetzt missen Sie zuerst eine schlagkraftige
Truppe zusammenstellen. Wer wirde sich
daflr besser eignen als Rudy und Jack? Las-
sen Sie sie der Party beitreten, speichern Sie
das Spiel und kaufen Sie jegliche benétigte
Ausrilistung in der Stadt. Sie sollten genug
fur eine komplette Ausristung des Teams
mit Waffen und Rlstungen haben.
Verlassen Sie nach diesen Vorbereitungen
die Stadt und gehen Sie nach Norden zu Lo-
lithias Gruft.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Suchen Sie nach Betreten der Gruft zuerst
nach Emma und reden Sie mit ihr. Sprengen
Sie einen Weg in eine Hohle hinter Emma frei,
um darin einen kleinen Schild zu finden. Ge-
hen Sie danach durch den ersten langen Tun-
nel und sprengen Sie den Felsen. Darunter fin-
den Sie einen Schalter, der die lila Wand ab-
senkt und damit den Weg in einen mehr-
stdckigen Raum &ffnet. Sie miissen hier einen
Weg zur obersten Ebene suchen. Eine Tr mit
einer lila Barriere darum stellt den Ausgang dar

Dies wird die hérteste Schlacht bisher wer-
den. Der Laserangriff dieses Monsters kann
Sie durchaus Uber 100 Punkte lhrer Energie
kosten. Setzen Sie |hre starksten Waffen ein:
die Handkanone, Jacks Psycho Crack und Ce-
cilias Spirit-Attacke. Benutzen Sie Cecilias
Fahigkeiten, um die Party zu heilen, gerade
Rudy sollte hierbei besondere Beachtung gel-
ten — sein Kanonenangriff kostet den Boss ei-
ne Menge Energie! Seien Sie nicht allzu Gber-
rascht, wenn einer in lhrem Team das Zeitli-

Cecilia
HP 16 1MP

Rudy, : Ja
HE. Z44HP. ) Lo HP
1P A7 *,“m

08HP: <37

— um hindurchzugelangen, mussen Sie ledig-
lich vom gegenliberliegenden kleinen Vor-
sprung auf die nachsttiefere Ebene springen.
Springen Sie erneut eine Ebene tiefer, wo Sie
einen Schalter finden. Betatigen Sie ihn noch
nicht, sondern stellen Sie sich zwischen die
beiden lila Wande auf der linken Seite und las-
sen Sie Hanpan den Schalter betatigen (an-
sonsten wirden Sie sich selbst einsperren).
Jetzt kénnen Sie wieder auf die obere Ebene
und dann durch die Tir gehen. Im nachsten
Raum kdénnen und sollten Sie lhren
Spielstand speichern. Betatigen
Sie den Schalter am Riicken der
Damonenstatue und schieben
Sie die herabgefallenen golde- &
nen Blocke auf die markierten
Stellen, um durch die néchste
Tur gehen zu kénnen. Leider wird
der Riickweg nun von einem riesi-
gen Boss blockiert.

ES

W

che segnet, denn dieser Boss ist wirklich hart
und kann lhre gesamte Party mit einem An-
griff ausloschen, wenn Sie nicht stets deren
Energie im Auge haben.

Nach lhrem Sieg sollten Sie in die nachste
Hohle weitergehen, wo Sie die grole Go-
lemstatue finden. Laufen Sie zurlick zu Em-
ma am Anfang des Dungeons, um ihr von die-
ser Entdeckung zu erzdhlen.

Der Golem wird daraufhin aus dem Boden
gehoben - gerade rechtzeitig zum Adlehy-

g

de-Festival.
Laufen Sie
zurlick nach
Adlehyde
und spei-
chern Sie
das Spiel.
Sie mis-
sen nun
eine

Nacht im
Gasthaus
schlafen, um sich
fur das morgige
Festival vorzube-
reiten. Cecilia
verlafdt voru-
bergehend das
Team, gehen Sie des-

halb ins Gasthaus und zahlen Sie die 30
Gellas fiir das Zimmer.

Fuhren Sie die hoffentlich gut erholte Party
am nachsten Morgen zum Festival und reden
Sie mit Emma. Sie Uberreicht lhnen die 500
Gellas, die sie Ihnen schuldet, so daR Sie ei-
nige der Attraktionen des Festivals auspro-
bieren konnen. Da gibt es das Maulwurffan-
gen, das Hihnerspiel, das Zielspringen und
ein Wettrennen. Sie kdnnen im Falle einer er-

folgreichen Teilnahme einige Heilbeeren ge-
winnen, also verbringen Sie ruhig einige Zeit
auf dem Festival.

Nachdem dies erledigt ist, sollten Sie sich
wichtigeren Sachen widmen. Reden Sie mit
der Frau und dem Wachter in der Nadhe des
Zielspringen-Spiels. Sie erfahren von einem
vermifdten Kind und werden gebeten, danach
zu suchen.

Gehen Sie zuriick ins Dorf und suchen Sie den
kleinen Jungen mit dem Ballon auf — Sie fin-
den ihn bei den Baumen hinter dem Gast-
haus.

Sobald Sie mitihm reden, 6ffnet sich der Him-
mel tber lhnen und das Dorf wird mit feuri-
gen Felsbrocken eingedeckt.

Laufen Sie zu Cecilia hintiber, die von Ghouls
umzingelt ist. Erledigen Sie sie und begeben
Sie sich ins Schlof.

Suchen Sie das Zimmer des Konigs auf; Sie
muissen dazu aus dem Schlof heraus-und um
die Verteidigungsmauer herumgehen.

Sie erfahren, dal® die Monster auf den Tra-
nenkristall erpicht sind. Der Kénig erlaubt Ih-
nen nicht, ihn herauszurlicken, und schickt
Sie auf lhr Zimmer.



Cecilia entschlieRt sich, den Monstern den Tré-
nenkristall zu geben. Die einzige Mdglichkeit,
um dies tun zu kdnnen, ist eine Flucht aus dem
SchloR —ihr Geheimtunnel ist hier die Lésung.
Um zum Tunnel zu gelangen, missen Sie an
den Wachen vorbeisprinten und in die
SchloRktche laufen. Wenn die Wachen Sie er-
wischen, werden Sie in Ihr Zimmer zurlickge-
bracht, speichern Sie also das Spiel und folgen
Sie vorsichtig diesen Anweisungen.
Verlassen Sie den Raum und gehen Sie den
Hauptkorridor entlang. Nehmen Sie den ersten
Gang nach links und gehen Sie am Ende hin-
iG] -, B3 aus. Wei-
chen Sie
beim Hin-
! ausgehen
schnell dem
. Wiéchter aus
und laufen
Sie dann

SPEICHER- |
PUNKT |

nach links. Dann geht's nach unten, um einem
weiteren Wachter auszuweichen, der Sie ver-
folgen wird. Folgen Sie der Verteidigungs-
mauer und gehen Sie dann wieder zurlick. Ge-
hen Sie dann nach links, um wieder ins SchlofR
zu gelangen. Gehen Sie den Korridor entlang
und laufen Sie nach links, sobald der Wachter
anfangt, hinter Ihnen herzulaufen. Hinter der
Tdr am Ende des Ganges befindet sich die
Kiche. Reden Sie mit dem Koch in der oberen
linken Ecke, damit er Ihnen den Weg in den
Keller offnet.

Der Keller

Der Keller ist prinzipiell einfach ein groRes La-
byrinth und es kann schwierig werden, den
Ausgang zu finden. Folgen Sie daher einfach
der Karte, um sich nicht zu verlaufen. Sie wer-
den unterwegs nicht viele Kdmpfe bestreiten
mussen und diese wenigen werden auch
nicht besonders schwierig sein — schon we-

MAGISCHE MOHRE

nige Treffer genligen, um die Gegner auszu-
schalten.

Speichern Sie nach diesem Abschnitt das
Spiel an dem Speicheremblem und gehen Sie
die Treppe hinab. Sie finden sich in einem
Haus in der Stadt wieder. Sie kénnen es ver-
lassen, nachdem Sie die Blocke aus dem Weg
geschoben haben. Sie missen mit Balsek re-
den, dem groRen Monster, das die Invasion
angeflhrt hat. Nachdem Sie mit ihm geredet
haben, nimmt er den Tranenkristall und Jack
fangt einen Kampf an.

AUSGANG

SPEICHER-

120 GELLA JiL__PUNKT

KRAFTAPFEL

Dieses Wesen ist extrem stark und kann durch
einen Angriff mit seiner Kugel bis zu 200 Punk-
te Schaden anrichten. Zum Gliick greift ers nicht
allzu haufig an und ist dabei ziemlich damit be-

schaftigt, lhre Truppe zu verspotten.
Dadurch kénnen Sie immer wieder
drei oder vier lhrer starksten Angrif-
fe anwenden. Solange Sie die Ener-
gie der Truppe maglichst durchge-
hend Uber 250 Punkten halten, wird
dieser Kampf nicht sehr lang dauern.
Leider bekommen Sie keine Gele-
genheit, Balsek endgliltig zu besie-
gen, da ihm langweilig wird und er
einfach davonwandert. Seine Kom-
parsen sind unterdessen ziemlich
damitbeschaftigt, all die Golems von
den Festival-Displays zu stehlen.

Rudy
HP 1214P

Jack Cecilia
1] HP 1164r 2?7 {3 27MP 45
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Leider hat der Kénig den Angriff auf Adlehyde
nicht Uberlebt. Bei der Begrabnis-Zeremonie
konnten Sie schon falschlicherweise anneh-
men, daft das Spiel bereits beendet ist, da die
Credits durch das Bild laufen. Dabei hat das
Spiel gerade erst so richtig begonnen. Das
Abenteuer von Rudy, Cecilia und Jack geht
weiter!

Adlehyde nach der Schlacht

Sie beginnen im Schlof3 und missen zuerst
Rudy und Jack in Cecilias Zimmer bringen.
Gehen Sie einfach den Weg zurlick, auf dem
Sie zum Tunnel gekommen sind. Gehen Sie,
nachdem sich Cecilia wieder der Truppe an-
geschlossen hat, in den Raum im Gang unter
sich und reden Sie mit Minister Johan. Es ist
sehr wichtig, den Trénenkristall zurlickzuge-
winnen, daher bittet er Sie, zum Wachter-
tempel zu gehen. Um dorthin zu gelangen,
missen Sie den Gebirgspal Uberqueren, ver-
lassen Sie die Stadt also nach Sidwesten.
Der PaR befindet sich hinter einer kleinen
Steinbricke in den Bergen.

Der Gebirgspal®

Nach der Anfangshohle werden die Tunnel,
von einem Glihen um lhre Spielfigur herum
einmal abgesehen, stockdunkel. Sie missen
Jacks zweiten wichtigen Gegenstand finden:
das Feuerzeug. Sie finden es links von der er-

sten Laterne, an der Sie vorbeikommen. Sie
kénnen daraufhin die nachsten Laternen an-
ziinden, um die ganze Hohle sichtbar zu ma-
chen. Passen Sie auf die roten Pflanzen auf,
da sie Sie Energie kosten, wenn Sie drauf-
treten. Kdmpfen Sie sich lhren Weg durch die
Héhle frei (Jack erhalt unterwegs einen wei-
teren , schnellen Zug”, den Sonic Buster). Ir-
gendwann kommen Sie auf der anderen Sei-
te heraus, wo sich ein zweiter bewachter Ein-
gang findet. Vergessen Sie nicht, die magi-
sche Karte aus der versiegelten Hohle mitzu-
nehmen, bevor Sie gehen.

Laufen Sie dann nach Siiden in Richtung Mi-
lamadorf und betreten Sie es.

Milamadorf

Sie sollten hier einige Zeit verbringen, um
|hren Varrat an nitzlichen Gegenstanden und
Waffen aufzustocken. Wenn Sie das Wap-
penschild auf dem Gebirgsweg gefunden ha-
ben, kénnen Sie hier einen neuen Zauber er-
schaffen. Reden Sie dann mit der rothaarigen
Dame beim Wasser. Sie wird etwas Uber den
Wachterschrein erziahlen. Gehen Sie dann in
die Kneipe und fragen Sie den Barkeeper nach
dem Schrein. Er erzahlt lhnen von einem Réat-

sel, das Sie bendtigen, um den Schrein be-
treten zu kénnen, und Uberreicht lhnen da-
raufhin eine heilige Medaille.

Sie missen nun das Dorf verlassen und sich
nach Norden begeben.

Der Wachterschrein

Betreten Sie den Schrein und gehen Sie dann
eine der Treppen hinten herab, um das erste
vieler Puzzles zu lésen. Sie stehen daraufhin
vor zwolf Kerzen, die ein Ziffernblatt repré-
sentieren. Sie missen Sie in der folgenden
Reihenfolge anziinden: 2 Uhr, 10 Uhr, 6 Uhr
und zum Schlu® 12 Uhr.

Falls Sie dies korrekt gemacht haben, kénnen
Sie nun die heilige Medaille an der zentralen

Tlr im oberen Stockwerk benutzen. Arbeiten
Sie sich durch den Schrein hindurch, bis Sie
zu der nachsten Gruppe von Kerzen gelan-
gen. Erneut ist hier eine bestimmte Reihen-
folge beim Anziinden des Rétsels Losung:
oben rechts, Mitte links, oben links, unten
links, Mitte links, unten rechts und zum
SchluR die Kerze in der Mitte. Wenn Cecilia
im ndchsten Raum durch den Spiegel springt,
werden die Teammitglieder getrennt und Sie
missen jeden einzelnen Ober einen einfa-
chen Weg zur Hauptplattform fiihren. Sobald
die drei wieder vereint sind, tauchen die
Woachter auf und geben |hnen die Be-
schworungs-Fahigkeit. Wenn Sie aus dem
Schrein transportiert werden, bemerkt Ceci-
lia, daf? sie die Erd-, Wind- und Feuerrunen
bei sich hat.

Gehen Sie nach Verlassen des Schreins nach
Norden ins Dorf Baskar.

Dies erinnert stark an den BergpalR. Das Feu-
erzeug hat hier allerdings eine andere Funk-

tion, da Gebiete mit trockenem Gras viele der
Durchgange blockieren. Achten Sie auf Kisten

o .4~ in den AuBen-
bereichen und
. scheuen Sie kei-
¥4 nen Kampf. Dies
¢ ist erneut eine ex-

zellente Maoglich-
keit, um lhre Trup-
pe gut auf spéte-

re Gegner vorzubereiten. Unterwegs erlernt
Jack einen weiteren schnellen Zug, den Me-
teor Dive. Wenn Sie in den Hohlen blaue Sta-
tuen finden, sollten Sie nach dazu passenden
grauen suchen, da Sie sie in eine Reihe stel-
len missen, um die jeweils nachste TUr zu
&ffnen. Sobald Sie den Gipfel des Berges er-
reicht haben, treffen Sie dort erneut auf Bel-
sek, der eine riesige Spinne auf Sie los-
schickt.



Diese Spinne mag bedrohlich aussehen, doch
Hunde, die bellen, beien bekanntlich nicht! Die

meisten ihrer Attacken kénnen lhnen keinen di-
rekten Schaden zufligen, aber sie sorgen oft fir
Vergiftungen und Lahmungen. Die Giftangriffe
kénnen mit einem normalen Gegengift neutra-
lisiert werden, wahrend die Lahmungen nach
einigen Runden einfach nachlassen. Am besten
istes, wenn Sie lhre Kraft aufbauen, so daR Sie
die Wachter heraufbeschwéren kénnen. Den
grofdten Schaden richtet der Wasserrunen-
Waéchter Stoldark an — er kostet Olga 1.000 En-
ergiepunkte. Nach sechs oder sieben wirklich
kréftigen Angriffen ist die Spinne besiegt.

Hudy
g i 0

Nachdem Sie die Spinne besiegt haben, miis-
sen Sie den ganzen Weg durch die Berge
zurlickgehen. Falls Sie nicht mehr viel Energie
Ubrig haben, ist dies der richtige Zeitpunkt, erst-
mals Kdmpfe zu meiden. Nachdem Sie aus den
Zenom-Bergen herausgekommen sind, solite
lhr néchstes Ziel das Dorf Baskar sein. Reden
Sie mit dem Vorstehenden des Dorfes. Er bit-
tet Sie, zur Elw-Pyramide zu gehen, und tber-

Benutzen Sie die Schllsseltafel an der vorde-
ren Tdr und gehen Sie dann die linke Treppe
hinauf in den Hauptraum. Sie flhrt zu einem
Schalter, der den Ausgang von der rechten Tlr
aus freilegt. Gehen Sie durch die rechte Tir
und folgen Sie dem Gang bis zum Schlul3. Die
Kiste, die Sie am Ende finden, enthélt einen
Wappenschild, und die Tur direkt davor fihrt

reicht Ihnen bei dieser Gelegenheit auch das Ki-
zimfeuer, das Sie zum Betreten der Pyramide
brauchen.

Elw-Pyramide

Verlassen Sie das Dorf und gehen Sie nach Nor-
den zur Elw-Pyramide. Treten Sie ein und ge-
hen Sie durch die Tur hinter dem linken Was-
serfall. Benutzen Sie hier das Kizimfeuer am run-

zu einem weiteren wichtigen Schalter.
Gehen Sie zum urspriinglichen Flur zuriick
und dann ganz zur gegenlberliegenden Sei-
te hindurch. Treten Sie nun einfach durch die
obere Tar.

Laufen Sie die beiden einbrechenden Wege in
den nachsten beiden grofden Raumen entlang.
Halten Sie im zweiten kurz an, um den Pris-
malaser, den Rundschild und eine Ladung Mu-
nition aufzusammeln. Im ndchsten Raum miis-
sen Sie die einstlrzenden Wege in einer be-
stimmten Reihenfolge betreten. Gehen Sie zu-
erst Uber den links vom anfanglichen Weg be-
findlichen, um den Schalter umzulegen. Ge-
hen Sie dann Uber die nun herabgesenkte
Mauer zum nachsten Schalter und betétigen
Sie ihn, um dann den Raum Uber den letzten

den Loch in der Wand. Gehen Sie zur(ick in den
Raum mit dem Wasserfall und dort durch den
Durchgang in der Mitte. Nun miissen Sie sich
nur noch auf das griine Teleporterfeld stellen,
um zu einer anderen Pyramide gebracht zu wer-
den. Verpassen Sie auf dem Weg nach drauRRen
nicht den harten Wachter im Gang auf der rech-
ten Seite. Verlassen Sie dann die Pyramide und
gehen Sie nach Stdwesten nach St. Centour.

Weg verlassen zu kénnen. Falls Sie stecken-
bleiben, kénnen Sie die Taschenuhr benutzen,
um wieder zu den Wegen zurlickzukehren.
Laufen Sie durch die nachsten drei Réume und
speichern Sie unterwegs den Spielstand.

Im Raum mit den drei Tlren missen Sie die
rechte wahlen, um in einem &hnlichen Raum
anzukommen. Gehen Sie dann die linke Trep-
pe hinab und die rechte hinauf. Die Tlr oben
im Raum sollte nun ge&ffnet sein.

Gehen Sie durch die néchsten paar Raume, bis
Sie irgendwann auferhalb des Turmes an-
kommen. Benutzen Sie die Leitern, um nach
ganz oben zu gelangen. Sie werden daraufhin
in einem Kraftfeld eingesperrt — und nicht nur
das, hier wartet auch ein Bossgegner nur dar-
auf, sich Uber Ihre Party herzumachen!

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Dieser Boss hélt einiges aus, aber solange Sie
ihn mit Ihren starksten Angriffen eindecken
und darauf achten, dal? die Gesundheit des
Teams nicht unter 300 Punkte sinkt, sollte er
kein grofieres Problem darstellen. Dies ist ei-

Rudy Cecilia
HPIBO8MP 2} 3 HFP-.516MP.

ne gute Mdglichkeit, von allen Wachtern Ge-
brauch zu machen, da jeder von ihnen ca. 500
Punkte Schaden anrichten kann. Rudy sollte
seine Handkanone benutzen, da der Prismala-
ser nicht einmal halb soviel Schaden anrichtet.

Rudy .Jac}{" i

HY 348Mp 0 HP 2’:] IHP

Zudem sollten Sie gerade eine Ladung Muni-
tion aufgesammelt haben, so daf® Sie diesen
lastigen Vogel mit Leichtigkeit ausschalten
kénnen muRten. Nachdem Sie den Nacht-
gaunt besiegt haben, sind Sie vorerst immer
noch im Kraftfeld gefangen. Gllcklicherweise
kommen Ihnen ein weiblicher Kopfgeldjager,
Calamity Jane, und ihr Diener zu Hilfe — flr ein
gewisses Entgelt, versteht sich. Sie verlangt
fur Ihre Befreiung 2.000 Gella. Bezahlen Sie
sie und gehen Sie dann den ganzen Weg
zurlick durch den Turm. Sie miissen dabei vor-
sichtig sein, da Ihre Truppe nach dem voran-
gegangenen Kampf noch schwach sein dirf-
te. Falls Sie es bis zum Speicheremblem schaf-
fen, sollte die Situation aber geklart sein.

Verlassen Sie den Kafigturm und gehen Sie
zurlick nach St. Centour. Bei lhrer Ankunft fin-
den Sie nur noch eine verlassene Stadt vor.
Sie konnen nach wie vor eine Ruhepause im
Gasthaus einlegen, was sich angesichts der

umherstreifenden Monster in der Stadt auch
empfiehlt. Sie missen hier das Tagebuch im
Biro des Sheriffs lesen und dann die Heili-
genrune aus der zerstdrten Statue dahinter
aufsammeln. Bevor Sie das Dorf verlassen,

sollten Sie dem Gebéude oben links einen Be-
such abstatten, das zuvor bewacht wurde.
Darin finden Sie einen Duplikator-Schllssel.
Verlassen Sie dann das Dorf.

Port Timney
Nach Verlassen von St. Centour missen Sie
sich durch die Elw-Pyramide teleportieren,

Dies klingt eigentlich schlimmer, als es in Wirk-
lichkeit ist. Im Todeslabyrinth missen Sie flnf
Statuen finden und wieder an ihren Ort bringen.
Qrientieren Sie sich anhand der Karte und
flihren Sie jeden Kampf zu Ende. Die Gegner in
diesem Dungeon sind schwach und eignen sich
daher hervorragend dazu, um lhre Truppe ge-
fahrlos zu trainieren. Nachdem Sie alle Statuen
verschoben haben, kénnen Sie das Spiel si-
chern. Sobald die Statuen am richtigen Ort ste-
hen, kénnen Sie den Raum rechts im Labyrinth
(esist der lange Weg, der von Statuen blockiert
war) betreten und den Kristall aufsammeln. Dar-
aufhin fangt der gesamte Ort an, zusammen-
zustlrzen. lhnen bleiben drei Minuten, um den
Boss des Dungeons zu erreichen. Falls Sie den
Flucht-Zauber haben, kénnen Sie
sich damit zum Haupteingang
zurtickteleportieren, ansonsten
miussen Sie laufen. Gehen Sie
zurlck in den Raum mit dem
Speicheremblemn und sprengen
Sie die hintere Wand. Gehen Sie
dann durch die Rdume hindurch
bis zum Boss.

die sich direkt unterhalb des Kafigturms be-
findet. Nachdem Sie auf der anderen Seite
herausgekommen sind, sollten Sie nach
Osten gehen und
dann Port Timney be-
treten. Es gibt hier
nicht viel zu tun, aber
es lohnt sich, ein we-
nig herumzuwandern
: und die Vorrdate und
Waffen-Upgrades

aufzustocken. Gehen Sie danach in die Knei-
pe und reden Sie mit Bartholomew. Er er-
wahnt im Gesprach einen Kristall, hinter dem
Sie her sind. Verlassen Sie die Kneipe und su-
chen Sie die beiden grofien Kisten an der hin-
teren Mauer der Stadt. Darin finden Sie einen
Dieb, der Jack zu seinem neuen schnellen
Zug inspiriert — Trickster. Schnappen Sie sich
vor Verlassen der Stadt den Duplikator-
schliissel hinter der Kneipe (es gibt dort ei-
nen versteckten Pfad).

STATUE
KRISTALL

STATUE



Dieser Boss ist nicht allzu schwierig, da lhre Ener-
gie nun ausreichen mifte, um die 500 Scha-
denspunkte seines stérksten Angriffs auszuhal-
ten. Das grofite Problem sind hier die Magiean-
griffe, da sie den Gebrauch von Zaubern lhrer-
seits verhindern und Teammitglieder einschla-
fern kénnen. Dadurch sind die drei Teammitglie-
der manchmal vielleicht bewegungsunfahig und

damit ein leichtes Ziel, bis der Zauber nachlaft.
Halten Sie |hre Energie hoch und benutzen Sie
bei jeder Gelegenheit die Wachter. Nach sieben
oder acht kréftigen Treffern sollte Chaos besiegt
sein, so dal? Sie die Todesrune aufsammeln kén-
nen. Sie miissen immer noch aus dem Labyrinth
fliehen, bevor es zusammenbricht, aber es ist nur
noch ein kurzer Weg bis zum Ausgang.

Verlassen Sie die Wiiste und begeben Sie sich zuriick
nach Port Timney. Génnen Sie lhrer Truppe im Gast-
haus eine Erholungspause und riisten Sie sie wieder
ordentlich aus. Sie konnen auch die Wappenschilder
benutzen, um Cecilia einige neue Zauber zur Verfi-
gung zu stellen — der Stille-Zauber ist hier empfeh-
lenswert, da er Gegner vom Gebrauch von Magie ab-
halt. Gehen Sie dann wieder in die Kneipe und spre-
chen Sie erneut mit Bartholomew. Er bietet Ihnen
5.000 Gella fiir den Kristall, bevor er von seinen
Freunden bdse geneckt wird. Dabei erzéhlt Bartho-
lomew, dal Cecilia seine Frau werden wird. Er bringt
Sie dann zu seinem Schiff, Sweet Candy.

Die falsche Hochzeit auf der Sweet Candy

Da die gespielte Hochzeit die einzige Méglichkeit fir
Sie ist, um zur ndchsten Statue zu gelangen, ent-
schlieft sich das Team, mitzuspielen. Sie missen
sich zuerst auf dem Schiff umhaoren, um sich tber
die Regeln der Hochzeit zu informieren. Sie missen
wirklich jede Person ansprechen, da der Priester Sie
ausfragen wird. Der Mann neben dem Speicher-Pa-
pagei 4Rt Sie eine Weile ausruhen, nachdem Sie das
Schiff durchsucht haben.

Wenn Sie am néchsten Tag aufwachen, beginnt die
Hochzeit. Beantworten Sie die Fragen wie folgt:
Braut tritt vor

QOlivia Clare

Bartholomew

Sweet Candy

Alter Mond

Rechte Hand

Kristall
Achter
Lucadia

Es ist mir zu peinlich

S O@®ND O RN~

Sweet Candy-Boss: Zed

Nachdem die Zeremonie abgeschlossen ist,
taucht ein Charakter namens Zed auf und greift Sie
an. Erbeherrscht einige starke Angriffe, aber wenn
Sie ihn mit der Handkanone und den Wachtern be-
harken, ist er nach sechs oder sieben Treffern be-
siegt. Sie werden ihn allerdings nicht endglltig be-
siegen, da er einfach davonlauft.

Bartholomews Belohnung
Gehen Sie nach dem Kampf gegen Zed zum ge-

genuberliegenden Ende des Bootes und reden Sie
mit Lady Harken. Wenn sie geht, iiberlaRt sie |h-
nen die Donnerrune. Daraufhin finden Sie sich im
Raum mit dem Speicherpapagei wieder. Gehen
Sie hinaus und betreten Sie den Raum am ge-
genliberliegenden Ende des nachsten Ganges, um
mit Bartholomew zu sprechen. Er zahlt lhnen die
versprochenen 5,000 und gibt lhnen zuséatzlich
noch einige nitzliche Gegensténde, u. a. Cecilias
dritten wichtigen Gegenstand, den Zauberstab.

Zurick in Milama

Sobald Sie wieder zurlick in Port Timney sind, soll-
ten Sie alle nitzlichen Waffen und Ausriistungs-
gegensténde aufkaufen und dann die Stadt ver-
lassen. Nachdem Sie die ,Mutter” kennengelernt
haben, missen Sie durch die Elw-Pyramide gehen.
Benutzen Sie die Duplikatoren, um hinein- und her-
auszugelangen. Kehren Sie ins Milamadorf zurlick.
Hier miissen Sie lediglich Rudys Radar aufsam-
meln, den Sie in einem Haus rechts unten im Dorf

finden kénnen. Zuvor hat ein Hund ihn bewacht,
aber mit Cecilias Zauberstab konnen Sie mit dem
Tier reden und so Zugang zum Radar bekommen.

Der Sandfluf®

Verlassen Sie das Milamadorf und begeben Sie
sich in die Héhle zur Rechten. Dadurch kommen
Sie durch den Sandflu®. Benutzen Sie Cecilias Zau-
berstab am Affen und folgen Sie seiner Abkiirzung
bis zum Eingang. Im Inneren missen Sie durch die
Hohlen auf die andere Seite und damit hinaus kom-
men. Es gibt eine Kraftkugel, die Sie hinter einer
Wand finden kénnen, nachdem Sie sie aufge-
sprengt haben. Sie ist leicht zu erkennen, also
schauen Sie einfach etwas genauer hin. Irgend-
wann kommen Sie bei einer kaputten Briicke an.
Springen Sie von hier aus in den Sand und gehen
Sie in den nachsten Abschnitt der Ebene weiter.
Sie miissen nach dem Speicherpunkt in den néch-
sten Sandabschnitt springen, um Jacks nachsten
schnellen Zug, die Heilklinge, zu bekommen. Zin-
den Sie einfach die beiden Fackeln an, um die
Steininschrift zu lesen. Gehen Sie dann wieder
zurlick zum Speicheremblem und folgen Sie dem
Pfad nach unten, statt in den Sandfluf zu sprin-
gen. Einige Hohlen weiter erreichen Sie bald den
Ausgang.

Schiffsfriedhof

Hier gibt es nicht viel zu tun, Sie kénnen lediglich
einige neue Waffen-Upgrades und hilfreiche Ge-
genstande kaufen. Allerdings sollten Sie unbe-
dingt mit Dan im Haus direkt neben der Kneipe re-
den. Er wird Sie bitten, das Armband seiner Frau
aus dem Vergniigungs-
garten zu holen. Die-
ser befindet sich im
Stden der Wiiste,
also verlassen
Sie die kleine
Stadt und su-
chen Sie ihn auf.

r
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Dieser Ort kann wirklich verwirrend werden,
wenn Sie nicht diesen einfachen Anweisungen
folgen. Der gesamte Ort ist mit Teleportfeldern
gespickt, so dal? Sie leicht die Orientierung ver-
lieren. Gehen Sie zuerst durch die erste linke Tur.
Stellen Sie sich auf das Teleportfeld, das Sie in
einen Gang mit sonnenbeleuchteten Fenstern

bringt. Das vierte Fenster von rechts ist eine Ge-
heimtr, also gehen Sie hindurch. Speichern Sie
den Spielstand am entsprechenden Emblem
undfolgen Siedem Gang. Ignorieren Sieim ndch-
sten Raum den mittleren Weg und folgen Sie
dem am gegenuberliegenden Ende. Gehen.Sie
dann nach links, betétigen Sie den Schalter und

kehren Sie dann in den vorigen Raum zuriick. Ge-
hen Sie nun den Gang entlang, den sie vorher ig-
noriert haben, und teleportieren Sie sich zur nun
abgesenkten Mauer. Folgen sie ihr, bis Sie in ei-
nen Raum voller Sand kommen. Der Boss die-
ses Dungeons lauert unter dem Sand, mit einer
Bombe kénnen Sie ihnan die Oberflache locken.

Dieses Wesen stellt keine groRe Herausfor-
derung dar. Seine Angriffe richten nicht mehr
als 400 Punkte Schaden an und es vertrégt
nur ein paar starke Wéachterangriffe, bevor es
das Zeitliche segnet. Achten Sie trotzdem auf
|lhre Energie, da Sie noch den Weg zurlick
durch den Garten schaffen mussen (zumin-
dest wenn Sie nicht Uber den Flucht-Zauber
verfliigen).

Nachdem Sie Gigamantis besiegt haben, mus-
sen Sie seinen Kopf benutzen, indem Sie ihn
aufden Schalter nahe des Eingangs werfen. Da-
durch senkt sich die Wand, die die gegeniiber-
liegende Tlr blockiert, und Sie kénnen Jacks
dritten wichtigen Gegenstand aufheben: den
denkbar hilfreichen Enterhaken. Kehren Sie
dann in den Raum mit dem zentralen Gang

zurlick und folgen Sie diesem zu einem Raum
mit drei Teleportern (Sie mussen den Enterha-
ken einsetzen). Benutzen Sie den rechten von
den dreien, dann den linken und am Schiuf3 den
in der Mitte, um an die Blitzrune und das Arm-
band zu gelangen. Kehren Sie mit diesen Ge-
genstanden zum Schiffsfriedhof zurtick.

Das Geisterschiff

Wieder zurlick beim Schiffsfriedhof sollten Sie
Dan besuchen und ihm das Armband geben. Er
bedankt sich bei lhnen, indem er Jack die ,, So-
nic Vision Force” gibt. Gehen Sie dann in den
oberen Teil des Dorfes und betreten Sie den
Hafen, wo Sie wieder auf Bartholomew tref-
fen. Reden Sie mit ihm Uber das Geisterschiff
im Hintergrund und verbringen Sie dann die
Nacht im Gasthaus. Gehen Sie bei Tagesan-

bruch wieder zu Bartholomew, der Sie da-
raufhin aufs Geisterschiff bringt.

An Bord des Geisterschiffs

Das Geisterschiff zerfallt in Stiicke und Uber-
all finden sich Locher im Boden. Dieser Level
ist vor allem auf Jacks Fahigkeiten ausgelegt,
da sowohl das Feuerzeug als auch der Enter-
haken zum Einsatz kommen. Gehen Sie in
den Raum ganz auf der rechten Seite und le-
sen Sie das Logbuch. Daraus erfahren Sie von
einem geheimen Schalter an der Seite von ei-
nem der Betten. Erfindetsich hinter dem Bett
im Raum auf der anderen Seite des Gangs.
Der Schalter 6ffnet eine Tur im hinteren Be-
reich des Raumes. Begeben Sie sich zum vor-
deren Teil des Schiffes, wo Sie auf Képt'n
Geist treffen.

Fir einen kampferfahrenen Piraten ist dieser
Gegner nicht allzu schwierig zu besiegen. Das
Team sollte bis zu diesem Punkt sehr stark sein
— mit mindestens 1.000 Gesundheitspunkten
pro Person. Kapt'n Geist unterliegt lhnen nach
einigen starken Treffern durch die Gipfelrune
und Jacks neuen Angriff. Das Problem ist hier

vor allem, daR sein Léhmwolken-Angriff jedes
getroffene Teammitglied vollig bewegungsun-
fahig macht. Sie sollten genug aushalten, um
bis zum SchluR durchzuhalten, aber heilen Sie
zur Sicherheit jedes Teammitglied, dessen
Energie unter 400 Punkte rutscht. Kehren Sie
nach lhrem Sieg zum Schiffsfriedhof zurlick.

Nachdem das Geisterschiff versenkt ist, be-
dankt sich Bartholomew mit dem Angebot,
Sie auf seinem Schiff mitzunehmen, was fiir

Sie neue Wege eroffnet. Gehen Sie jedoch
zuerst zurlick zum Strand am Schiffsfried-
hof, um einiges Strandgut aufzusammeln.
Lassen Sie dann das Team ausruhen und
speichern Sie den Spielstand.

Calamity Janes Riickkehr

Gehen Sie an Bord des Schiffs und dann
nach Siiden um die Insel herum. Betreten
Sie dann Rosetta Town, wo Sie wie Ublich
die Vorrate auffullen und die Party ausruhen
lassen sollten. Begeben Sie sich dann zum
sandigen Bereich unten rechts in der Stadt.
Schauen Sie sich die weil3e Blume neben

dem Haus an und ein Elw-Mé&dchen er-
scheint. Nehmen Sie es mit, um das Arnika-
Kraut zur Heilung des Blrgermeisters zu fin-
den. Es befindet sich im Suden in der Stadt
beim Waldhtgel. Bringen Sie das Kraut so-
gleich zum Blrgermeister im grofRen Haus
hinten in Rosetta Town und begeben Sie sich
dann zum Stadteingang. Hier treffen Sie auf
Calamity Jane, die Sie bittet, ihr bei der Su-
che nach etwas aus der Volcannon-Falle zu
helfen. Bieten Sie ihr lhre Hilfe an und se-
geln Sie mit dem Schiff zuriick nach Norden
zum Schiffsfriedhof. Hier sollten Sie die Vol-
cannon-Falle finden.
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Betreten Sie das Geb&ude, nachdem Calamity
Jane die Tur aufgesprengt hat. Sie miissen hier
beiden feurigen Boden aufpassen, die jede dar-
auf stehende Spielfigur Energie kosten. Der ei-
gentliche Weg ist sehr geradlinig gestaltet,
aber Sie werden alle kleinen Gange abgehen
mussen, um alle Gegensténde zu bekommen.
Irgendwann kommen Sie in einen Bereich, in
dem ein geschickter Umgang mit dem Enter-
haken gefragt ist. Hier missen Sie die lila Ha-
kenstédbe in eine Position schieben, die es |h-
nen erlaubt, sich Uber den brennenden Boden
hinweg zurtickzuziehen. Es gibt zahlreiche
nitzliche ltems, die Sie hier finden kénnen —
vor allem Rudys dritte Waffe, den Raketen-
werfer. Beim Verlassen dieses Bereichs kom-
men Sie an zwei Tiren. Sie mussen durch die
rechte gehen, denn diese flUhrt zum Schatz,
den Jane sucht. Sie und ihr Diener verlassen
das Team, wahrend Sie sich der linken Tur wid-
men kénnen.

In dem Raum dahinter missen Sie die hintere
Wand untersuchen —direkt danach werden Sie
von Zed angegriffen, der durch die Wand bricht.

Volcannon-Sub-Boss: Zed

Zed hat sich seit |hrem letzten Duell an Deck
der Sweet Candy nicht groartig verandert. So-
lange Sie die gleiche Taktik wie damals an-
wenden, dirfte er Ilhnen keine gréferen
Schwierigkeiten bereiten. Diesmal soliten Sie
allerdings nicht die mittlerweile wahrscheinlich
deutlich starkere Handkanone von Rudy be-

Rudy
HP 1330 MP

nutzen, da sich diese eher fur den Kampf ge-
gen den finalen Boss dieses Dungeons emp-
fiehlt — benutzen Sie stattdessen den Rake-
tenwerfer! Vier oder funf starke Wachteran-
griffe geben Zed schnell den Rest.

Volcannon-Boss: Belsek

Nachdem Sie den jungen Zed besiegt haben,
kénnen Sie in den nachsten Raum weiterge-
hen. Lassen Sie das Team komplett ausruhen
und speichern Sie den Spielstand, bevor Sie

sich im néchsten Raum Belsek stellen. Auch er
hat sich seit lhrem letzten Kampf wenig ver-
andert, aber seine ersten paar Angriffe konnen
um die 1.000 Punkte Schaden anrichten, be-
sonders der Belsek Breaker. Danach benutzt er
meistens seinen Blaster Howling-Angriff, der
scheinbar gar keinen Schaden anrichtet. Sobald
er anfangt, diesen Angriff einzusetzen, sollten
Sie ihn mit allen starken Angriffen eindecken.
Benutzen Sie die Gipfel- und Todeswaéchter bei
jeder Gelegenheit, so dal® Belsek nach sechs
bis sieben guten Treffern geliefert ist. Das ro-
te Bose gehdrt dann Ihnen.

Tripillar

Nach |hrem Sieg Uber Belsek finden Sie sich in
Rosetta Town wieder. Speichern Sie den Spiel-
stand und begeben Sie sich zum Schiff. Segeln
Sie nach Stidosten und betreten Sie den Tripil-
lar (es ist eine Metallstruktur, die aus dem Was-
ser ragt). Das Team mul sich hier nach dem
Eintreten aufteilen und Sie mussen die drei
Spielfiguren alle einzeln zur Turmspitze fiihren.
Fuhren Sie Jack nach links, wo er seinen nach-
sten schnellen Zug aufsammeln kann —den Di-
vide Shot. Der Weg ist sehr simpel und jedes

Rudy.
HRAE490 47

Teammitglied muf durch sechs Raume hin-
durch. In manchen Rdumen 6ffnen Schalter die
Tdr in den nachsten Raum und die Kémpfe ge-
gen recht schwache Gegner sollten auch kei-
ne Gefahr fir das Team darstellen. Im letzten
Raum flr die jeweilige Spielfigur sollten Sie
sich vor die Statue stellen, um das blaue Em-
blem zum Leuchten zu bringen. Sobald der letz-
te Charakter die Spitze erreicht hat (beim drit-
ten Mal empfiehlt sich das mittlere Warpfeld,
weil Sie hier einen Speicherpunkt finden), fin-
den Sie sich wieder im Anfangsraum. Die mitt-
lere Tur mlRte nun offen sein, dahinter treffen

‘Sie auf einen weiteren Bossgegner.

Tripillar-Boss — Magierfuchs

Dieser Boss kann schwierig werden, wenn Sie
nicht die richtigen Zauber beherrschen. Er ver-
flgt Uber einige starke Zauberspriiche und mit
Cecilias Stille-Zauber kann er daher wesentlich
leichter zu besiegen sein — der Zauber verhin-
dert jegliche Magieanwendung. Rudys Rake-
tenwerfer richtet hier besonders viel Schaden
an, aber die Wachter scheinen hier keine Wir-
kung zu haben. Ein empfehlenswerter Zauber
ist hier Wut, gerade falls Rudy und Jack mal
ausgefallen sein sollten. Wenn Cecilia ihre
Energie komplett regeneriert und dann Wut
zaubert (dies funktioniert nur, wenn Sie zuvor

Stille gezaubert haben), werden ihre Angriffe
starker und bei einem Angriff des Fuchses ist
Ihnen ein Konterschlag von Cecilia fast sicher.
Ein weiterer Vorteil des Wut-Zaubers ist, dal’
Cecilia in jeder Runde ca. 100 Energiepunkte
zurlickgewinnt. Irgendwann ist der Fuchs
schlieRlich besiegt und der blaue Tugendstein
gehért Thnen.

Rudy ck ™ Cecilia
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Unterschlupf des Riesen

Verlassen Sie den Tripillar und begeben Sie sich
zum Schiffsfriedhof zurlick. Im Nordosten be-
findet sich eine weitere Hohle, genannt , Un-
terschlupf des Riesen”. Sie missen das rote
Bose und den blauen Tugendstein benutzen,
um die Tur zu 6ffnen. Im Inneren mussen Sie
an einer Reihe von Rétseln und fallengespick-
ten Rdumen vorbeikommen. Es gibt versteck-
te Stacheln im Boden und Speere in den Wén-
den, also achten Sie genau auf Locher im Bo-
den und in den Wénden und passen Sie auf,
wo Sie hintreten. Falls Sie in einem Raum eine
Kiste finden, gibt es auch einen Schalter, auf
den Sie sie werfen mussen. Seien Sie jedoch
vorsichtig, da sich Schalter immer in der Néhe
von Fallen befinden. Achten Sie auf |hre Ener-
gie, da Sie bei jedem Treffer oder Sturz welche
verlieren (falls Sie durch einen Speerabschnitt
laufen, gibt es oft ein Loch im Boden, durch das
Sie bei mangelnder Vorsicht hindurchfallen
konnen).

Im letzten Raum sehen Sie einen riesigen Go-
lem. Leider werden Sie nun den Tempel ver-
lassen und nach Adlehyde zurlickkehren mis-
sen, um Emma zu treffen. Falls Sie den Flucht-
Zauber beherrschen, macht dies die Sache
natlrlich einfacher.

Das wiére es erst einmal fir diesen Monat, Sie
haben dieses riesige Abenteuer nun zur Halfte
hinter sich. Im ndchsten Monat fiihren wir Sie
direkt zum grofen Showdown mit der ,Mut-
ter” personlich!

Der zweite und letzte Teil der Lésung folgt ndchsten Monat!
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AKUJI

THE HEARTLESS

Nachdem Akuji von seinem Bruder umgebracht wurde, stellt er fest, daR® die Seelen seiner Vorfahren in
der Holle schmoren. Um wieder ins Leben zuriickkehren zu kénnen, muB er sich durch die Unterwelt
kampfen und dabei alle seine Verwandten ,, einsammeln”. In diesem Monat fiihren wir Sie durch die er-
sten beiden Vorhofe und verraten lhnen die Standorte der verlorenen Seelen von Akujis boser Familie.

Drehen Sie sich zu Beginn des Levels um und Sie
werden zahlreiche Voodoopuppen entdecken.
Jedesmalwenn Sie 100 davon eingesammelt ha-
ben, wird Ihre Lebensenergie etwas zunehmen
- nehmen Sie also alle auf, die Sie sehen. Gehen
Sie den erhdhten Pfad auf der rechten Seite ent-
lang und zerstéren Sie die Vase am Ende des
Weges mit lhrem Messerangriff, damit Sie an et-
was Magie kommen. Die magischen Kréafte, die
Sie entdecken, gelten immer nur fir den Le-
vel, in dem sie gefunden wur-

den. Lassen Sie sich dann ins SCHALTER

Wasser fallen und
waten Sie weiter
nach vorne. Auf
der rechten Seite be-
findet sich ein unte-
rer Pfad, der unter ei-
nem Wasserfall hin-
durchfihrt. Folgen
Sie diesem und zer-
storen Sie den Topf,
um die zweite magische
Fahigkeit zu bekommen.
Springen Sie aus dem
Wasser und zur Hauptinsel und von dort
auf den kleinen, rechteckigen Stein, (iber den Sie
das hohergelegene Gebiet auf der gegenliberlie-
genden Seite erreichen konnen. Erledigen Sie
dort den grofen Wurm mit Ihrem Klingenangriff.
Springen Sie links hoch und folgen Sie dem Pfad,
um an noch mehr Magie zu kommen. Am Ende
der Steinbriicke mussen Sie die Statue zerstoren

SEELENSYMBOL 1

— in ihr befindet sich der erste Geist lhrer Vor-

SEELENSYMBOL 2

fahren. In jedem Level befinden sich insgesamt
vier davon, waobei Sie aber nicht immer zwingend
alle finden mussen, sondern schon mit einem Teil
davon den jeweiligen Zwischen- oder Endgegner
erreichen koénnen. Dennoch ist es erstrebens-
wert, alle in |hren Besitz zu bringen. Sobald Sie
das Symbol fir die Seele aufgenommen haben,
missen Sie zuriick zu der Stelle, an der Sie den
Wurm besiegt haben, und dort den rechten
Wegeinschlagen. Zer-
schlagen Sie auf dem
Weg alle Tépfe und sam-
meln Sie alle Gegenstande
ein. Uberqueren Sie dann
die Briicke am Ende. Ren-
nen Sie das schmale FluR-
bett entlang, besiegen

ALTAR

SCHLUSSELTAFEL SEELEN- |

Sie den zweiten Wurm und SYMBOL 3
springen Sie auf die zweite Bricke.
Diese Brlcke ist kaputt, daher
missen Sie am Ende zur gegen-
Uberliegenden Seite springen. Auf der
rechten Seite befindet sich ein groles
Wasserrad, welches Sie aber zundchst noch
ignorieren. Betreten Sie den dunklen Tunnel, der
zum nachsten Raum fihrt. Sie sind in einer klei-
nen Kammer, in deren Mitte sich ein Pool und auf
der rechten Seite eine Treppe befindet. Erledigen
Sie die Kreatur und springen Sie die Blocke an
der Seite hoch. Folgen Sie der oberen Sektion
und drlicken Sie am Ende den Schalter {unter
dem Schalter befindet sich ein weiteres Seelen-
symbol), bevor Sie dann zum Wasserrad zurlick-
kehren. Nun kénnen Sie auf das Rad springen, an
dessen Spitze Sie dem Verlauf des Vorsprungs
folgen missen. Berlihren Sie den Speicherkri-

SCHALTER

SCHALTER |

stall, damit lhre
Position gesi-
chert wird. Den
préhistorischen
Vogel im folgen-
den freien Ge-
biet sollten Sie
aus sicherer Entfernung mit Ihrer Magie erledi-
gen. Uberqueren Sie das Wasser und nehmen
Sie die Schliisseltafel. Gehen Sie dann zu dem
Altar links neben der Tir und driicken Sie den An-
griffsknopf. Bevor Sie durch die nun offene Tur
gehen, sollten Sie die Vase auf der rechten Sei-
te zerschlagen, da sich darin das dritte Seelen-
symbol befindet. Gehen Sie durch die Tiren und
liberqueren Sie das Wasser — auf der linken Sei-
te befinden sich einige Steinblocke. Klettern Sie
darauf und am Kletterbalken entlang, um
zum oberen Teil des Wasserfalls zu kom-
men. Auf den Balken kdnnen Sie nur mit
den Fiifen treten, aber keinerlei Magie
anwenden. Klettern Sie am Ende der
oberen Sektion des Flusses die

T SEELENSYMBOL 4 [t
\ und sprin-
i - ' gen Sie auf die rechten
"Q konnen Sie einen Pfad
erreichen, an dessen

Ende sich ein Schalter

befindet, der die Tir in

der hinteren Wand &ff-

ZIEL

Schalter und rennen Sie den

Pfad zurtick, bis Sie sich unter einem Balken be-
finden. Springen Sie hoch, um zu einem Pfad auf
der gegenliberliegenden Seite zu rutschen, wo
Sie am Ende des anderen Pfads in einer Statue
fallen, nachdem Sie es haben, und betreten Sie
die Tir, die zum nédchsten Raum fuhrt. Erledigen
Sie die Kreatur und driicken Sie den Schalter, da-
mit sich die letzte Tur offnet. Erledigen Sie den
nun auftauchenden letzten Gegner, bevor Sie

Blocke. Von dort aus
Q:._
net. Driicken Sie den
das letzte Seelensymbol finden. Lassen Sie sich
dann im letzten Raum in das Seelentor springen.



Springen Sie die Wand hoch, welche die Plattform
umgibt, und dann auf die zwei groen Blocke,
wenn sie sich am niedrigsten Punkt befinden, um
an magische Power-Ups zu kommen. Sorgfalt ist
hier Trumpf, denn bei einem Sturz ist ein Leben
futsch. Kehren Sie dann zum zentralen Pfad
zur(ick und rennen Sie in den vorderen Haupt-
raum. Zerstéren Sie auf dem Weg die beiden
Statuen, um einige Items zu bekommen. In der
offenen Sektion miissen Sie zwei grolRe Insekten
erledigen. Um Magie zu sparen, sollten Sie die An-
griffs- und Sprungtasten gleichzeitig driicken, um
sich einen méchtigen Uppercut zu verpassen.
Sammeln Sie alle Power-Ups ein, bevor Sie
den groRen Tunnel be-
treten, der Sie zu ei-
ner Kreuzung

fihrt. Ren- ZIEL
nen Sie dort oo
nach rechts
und ducken
Sie sich
wahrend
des An-
griffs auf
die Torsokrab-
bler. Sammeln Sie
in den Nischen
alle Gegenstande einschliellich der
SchiUsseltafel ein und kehren Sie dann zum vor-
herigen Gebiet zurlick. Plazieren Sie die Schils-
seltafel auf dem Altar, damit sich das Gitter im Bo-
den 6ffnet. Lassen Sie sich in das Loch fallen und
sammeln Sie im unteren Raum alle Gegensténde
ein. Laufen Sie dann tiber den rechteckigen Schal-
ter und besiegen Sie die zwei auftauchenden
Kreaturen. Rennen Sie dann durch das Portal am
Ende, um wieder zuriick zum Anfang der Stufe zu
kommen. Laufen Sie nun nach vorne zu dem
Raum, wo sich das Gitter gedffnet hat. Es tauchen
zwei weitere Gegner auf, die Sie besiegen miis-
sen, bevor Sie wieder in das Loch im Boden sprin-
gen. Rennen Sie zuriick zum Portal und Sie wer-
den feststellen, daf® dort ein Seelensymbol auf-
getaucht ist. Nehmen Sie es auf und laufen Sie

SCHALTER

SCHALTER

durch das Portal. Passieren Sie wieder das Loch *

und besiegen Sie die zwei Gegner. Gehen Sie an
der Kreuzung nach links, um am Ende erneut auf
einen dieser lastigen Torsokrabbler zu stofben. Im
nachsten Raum entdecken Sie weitere Insekten,
eine Schllisseltafel und eine Steintafel mit Hilfe-
stellungen, mit denen Sie lhre Magie auffrischen
konnen. Sollte Ihr Vorrat also mal knapp werden,
sollten Sie zu dieser Stelle zurlickkehren. Folgen
Sie dem Pfad, der von diesem Raum wegfiihrt,
und plazieren Sie die Schilisseltafel am Ende auf
dem Altar. Nun senkt sich eine Plattform vom
Dach, die Sie Ubergueren kénnen. Dabei stolRen
Sie auf zwei weitere Plattformen, auf die Sie sprin-
gen sollten. Auf der rechten Plattform befindet
sich das zweite Seelensymbol. Sorgfalt ist wieder
angebracht, denn es befinden sich einige Ketten
in lhrem Weg. Kehren Sie danach zum
Pfad zurlick und betreten Sie den nach-
sten Raum. Lassen Sie sich dort auf die
untere Ebene fallen und greifen Sie die
rotierende, braune Kiste auf der rechten

Seite an. Es handelt
SEELEN-

sich da-
SYMBOL 4 =
SEELEN-

SCHALTER | SCHALTER JFSCLATER] sYmBOL 2 gl

SeeLen. IISCHALTER

SYMBOL 3 ) ’
bei um einen Monster-

generator, den Sie schnell ausschalten sollten.
Hier befinden sich zahlreiche Power-Ups, ein Bo-
denschalter und ein Speicherkristall. Springen Sie
zum rechten Vorsprung, nachdem Sie alle Ge-
genstande aufgenommen haben, und erledigen
Sie den Torso. Uman ein verstecktes ltem zu kom-
men, missen Sie das Fenster mit lhren Klingen
einschlagen. Wechseln Sie in die Egoperspektive
und schieffen Sie auf den Schalter in der Wand.
Folgen Sie dem Pfad bis zur Spitze, aber springen
Sie noch nicht Gber den Zaun. Wenn Sie bis zum
Ende des Pfads laufen, kénnen
Sie namlich zum Seelensymbol
springen, welches vom vorheri-
gen Raum aus nicht zu errei-
chen war. Zuvor miissen Sie
aber einen weiteren Torso erle-
digen. Springen Sie dann (ber
den Abgrund und (ber den
Zaun, um im unteren Wasser zu
landen. Drehen Sie sich um und
nehmen Sie das letzte Seelen-
symbol dieser Stufe auf. Erledi-
gen Sie den Monstergenerator,
bevor Sie mit einer Flut von
Kreaturen konfrontiert werden,
und stellen Sie sichdannaufden

SCHLUSSELTAFEL

Bodenschalter hinter den Pfeilern in der gegen-
Uberliegenden, linken Ecke. Durch Wechselin die
Egoperspektive kann auf einen zweiten Schalter
geschossen werden. Benutzen Sie dann die
Pfosten, um zum gefallenen Pfosten auf der lin-

ken Seite springen zu kénnen, und rennen

Sie zur nachsten Ebene
hoch. Folgen Sie dem Pfad
. und driicken
" SEELENSYMBOL 1 BEICEENiReERy
T s Weg den
Boden-
schalter.
Wenn Sie
die zerstor-
te Brilcke
erreichen,
miussen

ALTAR @ START
SCHLUSSELTAFEL Sieaufden

letzten
Schalter schieRen und Uber das
Loch in der Briicke springen. Auf der
gegentiberliegenden Seite ist ein wei-
terer Damon in der iblichen Manier zu
ALTAR besiegen. Sammeln Sie danach alle
Gegenstande ein und folgen Sie dem
Pfad, bis Sie die Rampe erreichen, die zum nach-
sten Raum fuhrt. Links befinden sich einige wel-
tere Gegensténde und im nachsten Raum sind
vier weitere Monstergeneratoren zu zerstoren.
SchieRen Sie am besten aus der Egoperspekti-
ve darauf, bevor Sie den Raum betreten. Schlei-
chen Sie dann langsam nach vorne, bis Sie die
sich auflésenden Generatoren sehen kénnen,
und er6ffnen Sie das Feuer. Nun kénnen Sie sich
vorsichtig in den ndchsten Raum schleichen, um
die letzten zwei Generatoren zu erledigen, ohne
Ihre Gegner zu alarmieren. Theoretisch kénnen
Sie auch direkt mutig hineinpreschen, aber in
dem Fall brauchen Sie viel Energie, weil Sie zahl-
reiche direkte Treffer einstecken
werden. Am Ende der Stufe
wird |hre Energie gllcklicher-
weise wieder aufgefiillt. Sollten
Sie den direkten Weg wéhlen,
werden Sie feststellen, daf sich
unter jedem Generator ein ma-
gisches Power-Up befindet.
Nachdem die vier Generatoren
erledigt sind, kénnen Sie sich
durch das Loch im Boden fallen
lassen, welches zum Seelen-
portal flhrt. Bevor Sie es be-
treten, sollten Sie sich noch
nach den letzten Gegensténden
umsehen.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Rennen Sie die untere Ebene entlang und erledigen
Sie dabei alle Kadaver, die sich lhnen in den Weg
stellen. Neben den tblichen Objekten, in denen sich
Boni befinden, kénnen Sie auch die kleinen Masken
an den Wanden einschlagen. Sobald Sie alle Ge-
genstande haben, missen Sie den Schalter in der
linken Halfte des
Raums betati-
gen, damit eine
Plattform auf-
steigt, um dann
im Zentrum zu
landen. Springen
Sie auf die Plattform und benutzen Sie sie, um zur
zentralen Rampe zu gelangen, die nach oben fuihrt.
Vor lhnen befindet sich ein Altar. Rennen
Sie um einen der Pfade, die den Altar um-
geben, bis Sie einen Bogen erreichen.
Springen Sie von dort aus SEELEN-

zu einem Kronleuchter
SYMBOL 2

und dann zu einer klei-
nen Plattform hindber,
wo Sie eine Schllissel-
tafel finden. Springen
Sie danach zurlick und
kehren Sie zum Altar
zurlick, um zum néch-
sten Levelabschnitt zu
gelangen. Rennen Sie
im néchsten Raum die
Rampe hinunter und
dann

el SCHALTER §
rechts. Zerstoren Sie alle
Sdrge, um an noch mehr
Bonusgegenstande zu
kommen. Betétigen Sie
den Schalter auf der rech-
ten Seite und rennen Sie
dann zurlck nach links, wo
Sie (iber die zwei mobilen
Plattformen zum oberen Pfad springen kénnen.
Springen Sie zum Kletterbalken hoch und benutzen
Sie ihn bis zur Halfte des Wegs. Bewegen Sie sich
vorsichtig zum Rand, we Sie nun das erste Seelen-
symbol sehen kénnen. Gehen Sie dann in die Hocke
und schwingen Sie nach hinten und nach vorne.
Wenn Sie so weit vorne sind wie nur eben maglich,
missen Sie springen, um auf dem Kronleuchter zu
landen. Nehmen Sie das Symbol und springen Sie
zurtick. Klettern Sie weiter am Balken entlang und
springen Sie dann (iber die mobile Plattform zur Tir.
Weichen Sie den sich drehenden Klingen aus und

SEELEN-
SYMBOL 1

- erledigen Sie die Kreatur, bevor Sie sich umdrehen

SCHLUSSEL-
TAFEL

START

und Uber die Plattformen springen. Wenn Sie eine
Art Kreuzung erreichen, missen Sie den kleinen Ab-
hang auf der linken Seite hinauflaufen und dann tber
die Liicke in der Wand springen. Laufen Sie zuriick
zum Ausgangspunkt des Levels und Sie werden das
zweite Seelensymbol entdecken. Kehren Sie zu der
Kreuzung zurlick und laufen Sie weiter nach vorne,
bis Sie einen Altar sehen. Drehen Sie sich nach links

und springen Sie vor-
SCHALTER sichtig tiber die

SCHALTER

SCHALTER

ALTAR

SCHLUSSEL-
TAFEL SYMBOL 3
Plattformen. Erledigen
Sie am Ende den Geg-
ner und betreten Sie
den nachsten Raum.
Lassen Sie sich in das
Netz fallen und sam-
meln Sie alle Ge-
gensténde ein, be-
vor Sie zur Spitze
zurilickkehren, wo Sie auf die erste Plattform
springen missen. Wenn Sie auf ihr landen, wird die
nachste erscheinen. Springen Sie bis zum Ende und
klettern Sie dann die Leiter hoch. Im Spiegel kdnnen
Sie die unsichtbaren Plattformen sehen und somit
sicher die Schllsseltafel erreichen. Auf dem Kron-
leuchter befinden sich zudem einige weitere Items.
Kehren Sie dann zum Altar zurlick
und gehen Sie durch die Tir. Nun
folgt eine riesige Kreuzung. Sprin-
gen Sie vorsichtig auf die mobilen
Plattformen und benutzen Sie sie,
um die linke Passage zu erreichen.
Rechts befindet sich zwar ein See-

ALTER j§ SCHALTER

lensymbol, aber
Sie konnen es
noch nicht errei-
chen. Sammeln
Sie am Ende die
Schlusseltafel ein und lassen Sie sich mit der Platt-
form zum néachsten Gebiet bringen, wo sich der pas-
sende Altar befindet. Plazieren Sie die Tafel im Altar
und springen Sie die dann auftauchenden, mobilen
Plattformen hoch. Springen Sie zur nachsten Platt-
form hiniber und laufen Sie unter die Kletterbalken.
Zielen Sie dann auf die Schnitzerei, die am Balken
baumelt. Nun wird sich die Kafigtir 6ffnen
und Sie koénnen sich fallen lassen, um das

Seelensymbol zu bekom-

ANV o]l men. Kehren Sie dann zu

dem Kletterbalken zuriick

_, und dberqueren
SCHLUSSEL- psams Begeben
TAFEL

Sie sich nun zur
nachsten mobilen
FXRY-\:] Flattform und laufen
Sie durch die Tdr. Dre-
hen Sie sich im néchsten Raum
nach rechts und springen Sie die klei-
nen Plattformen hoch, um das letzte
Seelensymbol zu bekommen. Kehren
Sie zur Plattform zurlick und Gbergue-
ren Sie sie, indem Sie den Spiegel be-
nutzen, um den richtigen Weg zu erkennen. Klettern
Sie die obere Leiter hoch und springen Sie dann zur
mittleren Plattform hindber. Springen Sie zur nach-
sten Plattform und betétigen Sie am Ende den Schal-
ter. Springen Sie dann zurlick zur vorherigen Platt-
form und betatigen Sie am Ende den Schalter. Keh-
ren Sie zur gegenuberliegenden Plattform zurlick
und betétigen Sie den ersten Schalter ein zweites
Mal, bevor Sie dann zur letzten Plattform zurlick-
kehren und dort den dritten Schalter betétigen. Uber-
queren Sie die zweite Briicke und benutzen Sie die
auftauchenden Plattformen, um (ber die Saure zu
kommen. Sollten Sie fallen, befindet sich am Start
des Abschnitts eine Leiter, mit der Sie wieder den
Weg zurlick finden. Auf der gegentberliegenden
Seite der auftauchenden Plattformen befindet sich
ein Raum mit zahlreichen Kreaturen, die Sie zu be-
siegen haben. Ist dies geschehen,
wird die letzte Wand sich auflésen
undein grofer Kopfwird auf Sie feu-
ern. Rennen Sie direkt darauf zu und
stellen Sie sich dann seitlich, um ihn
zu besiegen, wodurch Sie Zugang
zum Seelentor bekommen.

ZIEL

Mahdi befindet sich auf einer Plattform am
hinteren Ende und wirft mit Feuerballen auf Sie.
Rennen Sie im vorderen Bereich des Screens
nachlinks und rechts, umdiesen Schiissenaus-
zuweichen. Er-
ledigen Sie
dabei die dia-
mantenformi-
gen Container
mit lhren Klin-
gen, damitin der

Mitte des Screens magische Power-Ups er-
scheinen. Nach einer gewissen Zeit wird der
Weéchter nach vorne springen. Fir den Moment
sollten Sie ihm ganz einfach ausweichen. Be-
nutzen Sie die Pfeiler links und
rechts neben den Plattformen, um
ihm auszuweichen, wenn er Sie
verfolgt. Rennen Sie um sie her-
um und Mahdiwird Ihnen nicht fol-
gen konnen. Die funfte magische
Kraft, die Sie bekommen, ist das

Blutschild. Wenn Sie es haben, sollten Sie war-
ten, bis Mahdi nach vorne springt, und es dann
benutzen. Greifen Sie ihn mit [hren Klingen an,
wahrend Sie eines lhrer Schilde benutzen, damit
seine Energie geringer und ihre
gleichermaRen groRer wird. Wie-
derholen Sie diesen Vorgang, bis
Sie alle drei Schilde aufgebraucht
haben, wahlen Sie dann die See-
lensucher aus und feuern Sie da-
mit so lange, bis Mahdi besiegtist.



Erledigen Sie zu Beginn die Sensenmanner mit
lhren Klingen. Wenn Sie nach vorne laufen und
dabei den Angriffsknopf gedriickt halten, kénnen
diese nicht entkommen. Zerstéren Sie die zwei
Vasen, um an einige Power-Ups zu kommen,
und rennen
Sie zur ge-
spickten Wal-
ze hoch, die
lhren Weg
blockiert. Um
sie passieren
zu kénnen,
mussen Sie zur rechten Seite und danach dia-
gonal durch die auftauchende Liicke kriechen.
Nachdem Sie die nachste Ecke passiert haben,
mUssen Sie einen prahistorischen Vogel besie-
gen — am bhesten wenden Sie hierzu aus siche-
rer Entfernung
lhre Magie an.
Springen Sie im

nachsten Ab-

schnitt durch

die passieren-

de Steinwalze

und auf den

Block am Ende.

Drehen Sie sich dann
um und springen Sie zur
Leiter. Springen Sie,
oben angelangt, Uber
die Llcke und rennen
Sie am Sensenmann
vorbei. Den Teufel
sollten Sie mit Ih-
rer Magie oder einem Sprung-
angriff erledigen. Kehren Sie
dann zum Sensemann zurlck
und besiegen Sie ihn, bevor Sie zur Kno-
chenbriicke gehen. Kriechen Sie nach der be-
wahrten Art durch die dortige Stachelwalze und
sammeln Sie das erste Seelensymbol und das
Herz auf der gegenlberliegenden Seite ein. Zer-
storen Sie den rotierenden Diamanten und ein
Teufel wird vor der Stachelwalze erscheinen,
den Sie mit drei schnellen, magischen Angriffen
erledigen sollten. Kriechen Sie danach durch die
Walze. Auf der rechten Seite befindet sich eine
aufsteigende Plattform, Uber die Sie die obere
Sektion erreichen kénnen. Laufen Sie dort zum
Monstergenerator und zerstdren Sie ihn, um an
die versteckte Schlisseltafel zu kommen. Pla-
zieren Sie diese auf dem Altar, woraufhin sich ei-
ne zweite, mobile Plattform neben dem Gene-
rator bildet. Springen Sie hinauf, damit Sie dann
mittels des Kletterbalkens weiterkommen. Um

START
SEELEN-
SYMBOL 4

SCHALTER
SCHALTER

SCHLUSSELTAFEL ¢

SCHALTER
SCHALTER W ALTAR

an das Herz zu kommen, missen Sie zur hohen,
rechteckigen Plattform und dann auf die obere
Seite des Kletterbalkens springen. Sie erreichen
einen grof3en Raum mit einem Rhinozeros. Son-
dern Sie zunachst etwas Magie ab, bevor Sie
dann hinter das Tier laufen und es mit Ihren Klin-
gen angreifen kdnnen. Wenn Sie es besiegt ha-
ben, o6ffnet sich die Tur
auf der linken Seite.
Bevor Sie hindurchge-
hen, sollten Sie die
Wand links neben der
Tir hochspringen, den
Block hinauflaufen und
sich auf die Plattform
Uber der Tur begeben,
wo sich das zweite Seelensymbol und etwas
Magie befinden. Lassen Sie sich dann fallen und
gehen Sie durch die Tur. Besiegen Sie den Teu-

fel und laufen Sie dann an den

SCHLUSSELTAFEL
ALTAR

drei Walzen vorbei.
Zerstoren Sie am Ende
den Monstergenerator,
springen Sie dann auf die lin-
ke Wand und arbeiten Sie sich bis zum Block vor.
An der Spitze des Bogens finden Sie ein Herz,
welches Ihre Energie komplett auffrischt.
Kehren Sie zurtick und springen Sie dann auf den
Block, um die Leiter hochklettern zu kénnen. Er-
ledigen Sie den Teufel durch Ih-
re Magie und Uberqueren Sie
dann die holzernen Plattformen,
um an die Schlisseltafel zu
kommen. Bevor Sie sich an der
letzten Plattform fallen lassen,
sollten Sie zum sich davor be-
findlichen Bogen springen, wo
Sie ein Herz bekommen. Springen Sie dann zur
Spitze des ndchsten Bogens, um das dritte See-
lensymbol zu bekommen. Lassen Sie sich dann
vom Bogen fallen und kehren Sie zu dem Raum
zuriick, in dem Sie gegen das Rhinozeros
gekdmpft haben. Plazieren Sie die Schliisselta-
fel auf dem Altar und gehen Sie durch die néach-
ste Tur. Wenn Sie dabei in den Tirbogen sprin-
gen, entdecken Sie ein Extraleben. Schlagen Sie
im néchsten Raum vor den Speicherkristall und
klettern Sie die linke Leiter hoch. Rennen Sie

ZIEL

SYMBOL 1

ALTAR

oben nach links, um den Stacheln
auszuweichen, und laufen Sie dann
zum Rechteck in der Wand. Dieses ist
im Endeffekt ein Schalter - laufen Sie
hinein und die Position des zweiten
Schalters wird ersichtlich. Auf dem Weg dorthin
werden Sie zahlreiche Grim Reapers verfolgen.
Rennen Sie den ganzen Weg um den Vorsprung
herum und weichen Sie dabei den Stacheln aus.
Nachdem Sie den zweiten Schalter betatigt ha-
ben, taucht auf der hinteren Wand in der Nahe
der Leiter eine mobile Plattform
auf. Springen Sie Uber die Platt-
form auf die hohere Ebene, wo
Sie einen weiteren Teufel er-
ledigen mussen. Links ent-
decken
Sie das
letzte
Seelen-
symbol so-
wie zahl-
reiche Voo-
doopuppen,
rechts hinge-
gen befindet

SEELEN- sich der dritte
Schalter. Betati-

SYMBOL 3 o
gen Sie diesen

und lassen Sie sich auf die unterste Ebene fal-
len. Links neben der Tir, durch die Sie hinein-
gekommen sind, befindet sich der letzte Schal-
ter, durch den Sie die Schliisseltafel aufnehmen
konnen. Kehren Sie zum vorherigen Raum
zur(ick, in dem nun ein Altar aufgetaucht ist. So-
bald Sie den Schllssel darauf plazieren, taucht
ein weiterer Teufel auf, den Sie besiegen mus-
sen, damit sich die letzte Tur
offnet. Auf der gegenlberlie-
genden Seite ist ein weiterer
Teufel zu besiegen, bevor Sie
das Seelentor erreichen kon-
nen. Rennen Sie zunachst hin-
ter das Tor, um an zahlreiche
Voodoopuppen zu kommen.

SEELEN-

SEELEN-

SYMBOL B SCHLUSSEL-
2 TAFEL
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Sie befinden sich auf einem Friedhof, in dessen
Gruften zahlreiche Goodies versteckt sind. Zer-
schmettern Sie daher alle Tliren, die Sie sehen,
und die aufrecht stehenden Sarge. Zerschmet-
tern Sie inder
ersten Sek-
tion die zwei
Tlren und
durchsuchen
Sie die Gruft
auf der linken
Seite, um et-
was Bonus-
magie zu entdecken. Springen Sie zur mobilen
Plattform und drehen Sie sich in die Richtung,
aus der Sie gekommen sind. Springen Sie auf
die Leiter. Sollten Sie dabei von der mobilen
Plattform fal-
len, werden
Sie sicher
auf einer un-
teren Plattform lan-
den. Erledigen Sie
die beiden Leichen,
die von den Sérgen
am Ende auftau-
chen, und klettern
Sie die Leiter an
der Seite hoch. Nun
kénnen Sie zurlick
zur sich drehenden
Plattform springen.
Klettern Sie die Leiter
hoch und springen
Sie zur Spitze der
Gruften, bis Sie das
erste Seelensymbol
erreichen, welches
sich Uber dem ersten
passierten Tor befin-

SEELEN-
SYMBOL 1

det. Kehren

NN SEELEN-
Plattformen SYMBOL 2
zurtck und /

springen Sie nach
rechts hoch. Sie
werden dann ein Tor
erreichen, fir das
Sie eine Schlisseltafel bendtigen. Rennen Sie
nach links, wo Sie zunéchst einen Ddmonen be-
siegen mussen. Folgen Sie dem Pfad, bis Sie
einen Torso erreichen. Springen Sie, nachdem
Sie ihn erledigt haben, auf die kleine, wacklige
Plattform. Sie mlssen sich genau in die Mitte
der Platttform stellen, um nicht herunterzufal-
len. Springen Sie dann zur Schlisseltafel und
kehren Sie zum Altar zuriick,
um danach durch das Tor ge-
hen zu kénnen. Rennen Sie auf
der gegeniberliegenden Seite
des Tors den Pfad entlang und
erledigen Sie die Leiche und
den Torso. Kurt darauf errei-
chen Sie eine Knochenbrlicke,
an deren Ende sich ein Lei-
chengenerator befindet—es st

START

die Pyramide. Rennen Sie darauf zu und erledi-
gen Sie den Generator mit lhren Klingen. Soll-
ten Sie noch gentigend Magie zur Verfliigung ha-
ben, kénnen Sie leicht an ein Extraleben kom-
men, indem Sie vor der Zerstdrung des Gene-
rators auf die Leichname schie3en und die Min-
zen aufsammeln, die diese hinterlassen. Ren-
nen Sie auf der gegeniberliegenden Seite nach
vorne und dann nach links. Erledigen Sie dabei
alle anstirmenden Kreaturen und springen Sie
auf die linke Gruft und dann auf die Leiter an de-
ren Ende. Nun kénnen Sie zur Plattform an der
Spitze springen. Erledigen Sie dort den Torso
und laufen Sie unter das Seil, welches nach
rechts flhrt. Stellen Sie sich darunter und sprin-
gen Sie. Sie werden nun in ein Geheimgebiet
hinunterrutschen. Offnen Sie die zwei Gruften,
um das zweite Seelensymbol zu finden, Be-
nutzen Sie danach die Leiter, um zur ande-
ren Seite der Wand zurlickkehren zu kén-
nen. Kehren Sie zu dem Gebiet zurlick, in
dem Sie auf das Seil gesprungen sind. Sprin-
gen Sie dort unter das Seil, welches an der
anderen Gruft befestigtist. Links kdnnen Sie
dar(ber hinaus noch auf eine wacklige Platt-

- form mit magischen Po-

LYol IMBESESI S \wer-Ups springen. Erledi-
TAFEL gen Sie, wenn Sie am
Grund angelangt sind, die
beiden Generatoren und nehmen
FAARPN A8 Sie in der Gruft das Herz auf. Hin-
ter dem unteren Leichengenera-

tor befindet sich eine versteckte Passage,
die zur SchlUsseltafel fihrt.
Sammeln Sie sie ein und pla-
zieren Sie die Tafel auf dem

SCHLUSSELTAFEL

ALTAR

SCHLUSSELTAFEL

ALTAR

Altar, damit sich eine Leiter senkt. Klettern Sie
die neue Leiter hoch und lassen Sie sich auf der
anderen Seite fallen, um an zahlreiche Boni zu
kommen. Zerschmettern Sie alle Sarge, klet-
tern Sie dann die Leiter hoch und laufen Sie um
die Spitze der Mauer. Springen Sie Uiber die zwei
wackligen Plattformen, um einen Altar neben
einem Tor zu entdecken. Die passende Tafel be-
findet sich auf der lin-
ken Seite und wird von
zwel Torsos bewacht.
Auf der gegeniiberlie-
genden Seite des Tors
befindet sich ein weite-
rer Altar. Klettern Sie
die linke Leiter hoch
und rennen Sie Uber
das obere Ende der

MAGISCHER ALTAR

Mauer, um an die Schlidsseltafel zu kommen.
Plazieren Sie die Tafel auf dem Altar und eine
Plattform senkt sich direkt vor lhnen. Springen
Sie vom kleinen Block zur sich senkenden und
aufsteigenden Leiter und dann zur Plattform
dahinter. Sie kénnen nun zur Plattform dber
der Leiter springen. Springen Sie zum Anfang
der Knochenbrlicke,
(= H=\\Mll aberoffnen Siezuvor
SYMBOL 4 die Gruft auf der
rechten Seite,
um das dritte
Seelensymbol zu
entdecken. Erle-
digen Sie auf der
gegentiiberlie-
genden Seite der
Briicke den Da-
monengenerator
mit |hrer Magie
und lassen Sie
sich dann fallen,
um einen Check-
point zu erreichen -
links befindet sich
noch dazu ein Sarg mit
einem Herz. Klettern
Sie Uber die Leiter
zurlick und Gber-
queren Sie die bei-
den Plattformen,
umzum Rhinozeros

SEELEN-

SYMBOL 3
ALTAR PR
Erledigen Sie
dieses Biest
vorsichtig,
damit sich die Tir zum heiligen Altar ¢ffnet.
Wenn Sie hineinlaufen, verwandeln Sie sich in
ein Biest und kénnen leicht die beiden Rhino-
zerosse besiegen, die aus den Steinstatuen
schltpfen. Links befindet sich eine kleine Lei-
ter, auf die Sie steigen missen. Springen Sie
dann zur Spitze der Gruften. Erledigen Sie im
Grasgebiet am Ende den Torsogenerator und
drehen Sie sich in Richtung des Gebiets, in dem
sich die beiden Statuen befunden haben. Sie
werden eine Reihe von wackligen Plattformen
sehen. Springen Sie vorsichtig von Plattform zu
Plattform und halten Sie sich dabeiimmerin der
Mitte, um nicht die Balance zu verlieren. Sie er-
reichen dann bald eine Leiter, die zum Seelen-
tor fihrt. Laufen Sie zunachst hinter das Tor, um
an das letzte Seelensymbol zu kommen, und
laufen Sie dann hindurch.

SCHLUSSELTAFEL



Drehen Sie sich nach rechts und springen Sie auf die
erhohte Plattform. Erledigen Sie die Schlange und
springen Sie auf die hélzerne Wippe. Stellen Sie sich
auf die nahe Seite und warten Sie, bis sich das ent-
fernte Ende hebt. Rennen Sie dann zur gegeniiber-
liegenden Seite, wenn sie sich am héchsten Punkt
befindet, und springen Sie zur Leiter. Folgen Sie dem
Pfad und erledigen Sie auf dem Weg die riesigen
Wirmer. Betreten Sie dann die Tur und rennen Sie
in das Wasser. Springen Sie nun die Leiter auf dem
linken Steinblock hoch. Wenn Sie oben angelangt
sind, missen Sie
von Plattform

zu Plattform
springen und

auf dem Weg
zur rechten
Plattform alle
Gegenstande ein-
sammeln. Warten
S, bis sich  geyeey
der Kéfig in
der Néhe der Platt-
form dreht, und
springen Sie hin-
ein,umandaserste
Seelensymbol zu kom-

men. Lassen Sie sich dann ins
Wasser fallen und rennen Sie zum En-

de, damit Sie die erste Schlisseltafel bekommen.
Suchen Sie auch nach den zahlreichen anderen Bo-
ni, vermeiden Sie dabei allerdings das Wasser, um
keine Alligatoren anzulocken. Kehren Sie dann zum
Start des Levels zurlick und pla-
zieren Sie die Tafel auf dem Altar,
damit Sie den ndchsten Ab-
schnitt betreten konnen. Rennen
Sie nach vorne und springen Sie
auf das SchlangenflieRband.
Springen Sie dann zwischen die
Plattformen und Schlangenab-
schnitte, bis Sie die gegenliber-
liegende Seite erreichen. Sollten Sie fallen, kénnen
Sie die hélzernen Plattformen auf der linken Seite als
Lift benutzen. Gehen Sie auf der gegenliberliegen-

den Seite durch die Tir und betreten Sie das néch-
ste Gebiet. Springen Sie links ins Wasser, sobald Sie
den Raum betreten, um einen Checkpoint zu finden.
Durchqueren Sie dann das Wasser, bis Sie zum
trockenen Land kommen, wo Sie einen Schadel-
werfer entdecken. Durchqueren Sie den zweiten
Wasserabschnitt und erledigen Sie den zweiten
Schadelwerfer in der Mitte
des Bluts, bevor Sie zum er-
sten der drei Reifen an der
linken Wand springen.
Schiefen Sie mit Ihrer Magie
auf die zwei riesigen Insek-
ten, bevor Sie die Reifen
hochspringen. Folgen Sie
dem engen Pfad zuriick zum Eingang dieses Ab-
schnitts. Am Ende erreichen Sie eine Briicke mit vier
Sensenmannern. Erledigen Sie diese mit Ihrer Ma-
gie und nehmen Sie die Schilisseltafel auf der ge-
genlberliegenden Seite auf, bevor Sie sich wieder
in das griine Wasser fallen lassen und in Richtfmg
der Insel im Blut gehen missen - es
ist die Stelle, an der Sie den zweiten
Schédelwerfer

SCHLUSSELTAFEL
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ausgeschaltet haben. Gehen
Sie zur gegenilberliegenden Seite
des Bluts und lassen Sie sich

ins Wasser fallen, um das zweite See-
lensymbol zu bekommen. Springen Sie dann
heraus und auf das SchlangenflieBband. Folgen
Sie diesem bis zur Felswand, wo Sie
nach rechts springen missen, um
einen weiteren Pfad zu entdecken. Folgen Sie
diesem bis zum Ende und plazieren Sie die Ta-
felauf dem Altar. Gehen Sie dann zur neu gedffneten
Tir, um ein weiteres
SchlangenflieRband zu
erreichen. Gehen Sie

ALTAR

schnitt der Schlange hin-
Uiber und fahren Sie bis zum En-
de. Springen Sie zur hélzernen
Plattform, die sich vor Ihnen be-
wegt. Der nachste Teil der
Schlange befindet sich auf der rechten Seite. Fah-
ren Sie mit dem Fliefband bis zum Ende und gehen
Sie dann Uber die hélzernen Plattformen zur ge-
geniiberliegenden, linken Seite hintiber. Uberqueren
Sie den letzten Teil der Schlange und springen Sie
zu den Plattformen am Ende, wo Sie die Tur zum
nachsten Abschnitt finden. Wenn Sie auf die letzte
hoélzerne Plattform springen, mussen Sie warten, bis
sie ganz oben ist, bevor Sie zum Ausgang springen.
So landen Sie an der Spitze des Bogens, wo Sie das
dritte Seelensymbol finden. Rennen Sie im letzten
Abschnitt nach vorne und in die Barriere, damit sich
eine Briicke bildet. Uberqueren Sie die Briicke und
besiegen Sie auf der gegeniberliegenden Seite

SEELENSYMBOL 2

SEELEN-
SYMBOL 3

vorsichtig zum ersten Ab- ALTAR

20 "i::~

Gevatter Tod. Sammeln Sie in der Mitte
die Schliisseltafel ein und driicken Sie die
Barriere nach unten, damit sich eine wei-
tere Briicke bildet. Uberqueren Sie die-
se und besiegen Sie auf der gegenliber-
liegenden Seite den Sensenmann, bevor
Sie auf die linke Plattform springen und den Altar ent-
decken. Kehren Sie zur zentralen Insel zurlick und
klettern Sie die Leiter auf dem ersten Teil der Statue
hoch. Jedesmal, wenn Sie zur Mitte zuriickkehren,
wird ein weiterer Gegner auftauchen. Drlicken Sie
auf der nachsten Ebene die rechte Barriere herunter,
um zur zweiten Schliisseltafel zu
kommen. Bevor Sie sie nehmen
kénnen, haben Sie aber zahlreiche
Gegner zu erledigen. Plazieren
Sie die Tafel auf dem Altar im
Zentrum und klettern Sie
die Leiter im zweiten Tell
der Statue hoch. Gehen
Sie, wenn Sie oben an-
gelangt sind, nach
rechts und (berque-
ren Sie die zahlrei-
chen kleinen Platt-
formen, um an die

SCHLUSSEL-

TAFEL
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SCHLUSSEL-
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dritte Schllisseltafel zu kommen. Wenn Sie sie ha-
ben, miissen Sie sich vom hinteren Ende der Platt-
form fallen lassen und sofort das Steuerkreuz nach
hinten drlcken. Sie hdngen nun an der Seite der
Plattform und kénnen so das letzte Seelensymbol
aufnehmen, welches auBerhalb des Sichtfeldes ver-
steckt ist. Kehren Sie zur zentralen Plattform zuriick
und plazieren Sie die letzte Tafel auf dem Altar, um
so den letzten Teil der Statue zu aktivieren. Klettern
Sie mit der Leiter zum Kopf der Schlangenstatue
hoch und gehen Sie zu dessen Ende. Springen Sie
dann zu der Plattform, die sich vor Ihnen befindet.
Folgen Sie den Plattformen bis zum Seelentor auf
der groféen Plattform am Ende. Bevor Sie das Tor be-
treten konnen, missen Sie aber zundchst noch zwei
Gegner erledigen.

PLAYSTATION ZONE 04/99
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Wenn Sie gegen das Seil auf der rechten Seite schla-
gen, fallt ein Block herunter. Sie kénnen Uber diesen
Block nach oben springen, um an eine der begehrten
Voodoopuppen zu kommen. Lassen Sie sich dann an
der Seite fallen und laufen Sie zum rechten Pfad. Se-
hen Sie am Ende des Abhangs nach rechts, wo sich
das erste Seelensymbol befindet. Auf der linken Sei-
te sind zahlreiche Kéfer, bleiben Sie also nicht zu lan-
ge indiesem Gebiet. Folgen Sie dem Pfad nach rechts
und drehen Sie sich dann nach rechts. Springen Sie
dann (ber die fleischfressende Pflanze und dann
schnell auf das Seelensymbol. Springen Sie dann
zuriick und auf die kleinen Blocke auf der linken Sei-
te mit der roten Pflanze. Auf der Spitze sehen Sie den
ersten Zombieaffen. Erledigen Sie die wendige,

maéchtige Kreatur und gehen Sie dann zu dem Schat-
tendamon, der die Briicke blockiert. Drehen Sie sich
dann nach rechts, springen Sie zu den dortigen
Blécken und rennen Sie Uber die Steinbricke. Durch-
schneiden Sie am Ende das Seil, damit sich zwei
Fackeln senken und den Schattenddmon verjagen.
Lassen Sie sich dann von der Plattform fallen und ren-
nen Sie Uber die Briicke. Schlagen Sie vor den Check-
point und erledigen Sie den Generator, der die flie-
genden Schadel erzeugt. Auf der nachsten, hdheren
Plattform entdecken Sie einen feuernden Kopf, den
Sie aus sicherer Entfernung mit Ihrer Magie erledigen
sollten, bevor Sie zum néchsten Gebiet hochsprin-
gen. In der rechten Ecke dieses Abschnitts befindet
sich ein griines Blatt, welches eine Plattform bildet.
Springen Sie auf das Blatt und driicken Sie dann er-
neut die Sprungtaste, um in die Luft geschleudert zu
werden. Greifen Sie nach der Plattform tiber sich und
lassen Sie sich mit dem Seil zum zweiten Seelen-
symbol bringen. Springen Sie dann zur Plattform, die
gegeniber vom Ausgangspunkt des Seils mit dem
Generator liegt, und zerschneiden Sie das Seil. Zwei
Blacke fallen herunter und dienen |hnen als Stufen.
Springen Sie auf diese Blocke und gehen Sie nach
rechts. Erledigen Sie den Kopf und springen Sie auf
die Serie von Blocken. Rennen Sie dann Uber die
Steinbriicke. Springen Sie zu der mit Gras bedeckten
Briicke hinliber und dann auf die zweite Steinbriicke.

= o 7 =i

Rennen Sie direkt unter den ersten Kokon und
driicken Sie gleichzeitig die Sprung- und die An-
griffstaste. Dieser Gegner ist sehr schwer zu tref-
fen, aber wenn Sie die Sache konzentriert ange-
hen, dirfte er kein
grélReres Prob-
lem darstellen.
Sammeln Sie die
Magie ein, die Ihr
Gegner fallen
|&Rt, aber wenden

Schiefen Sie mit Ihrer Magie auf den Kopf, der aus
einiger Entfernung auf Sie feuert. Hinter dem Kopf
miissen Sie erneut ein Seil zerschneiden, wodurch
ein weiterer Block herabféllt und Sie zur holzernen
Wippe springen kénnen. Zuvor missen Sie aller-
dings ein paar Zombieaffen erledigen. Springen Sie
dann zur Wippe und warten Sie am rechten Ende.
Rennen Sie dann zum linken

Ende und springen Sie auf
die hohe Plattform. Sprin-
gen Siedann zurklei-
nen Plattform und
drehen Sie sich nach
links. Springen Sie dann zur fleisch-
fressenden Pflanze und zur ge-
genlberliegenden Plattform.
Zerschneiden Sie das Seil und
springen Sie auf den neuen
Block. Drehen Sie sich nach links
und springen Sie auf die Holz-
plattform, auf der sich ein zwei-
tes Seil befindet. Schneiden Sie
es durch und springen Sie auf
den letzten Block. Springen Sie
dann auf den neuesten Block, zur
fleischfressenden Pflan-
ze hinliber und auf die ge-
genlberliegende Platt-
form. Hilpfen Sie dann zum
Sprungblatt und zum hélzer-
nen Steg hoch. Drehen Sie
sich um 180°, um ein zwei-
tes Sprungblatt zu sehen.
Springen Sie auf das Blatt und

benutzen Sie es, um die oberen, hol-
zernen Plattformen zu erreichen.
Springen Sie dann zum dritten Blatt
und von dort aus zu einer weiteren
hohen Plattform. Dort befinden sich ei-
nige Weidenkdrbe und im letzten davon
finden Sie ein Seelensymbol. Lassen Sie
sich danach fallen und gehen Sie weiter
zum nachsten Abschnitt. Links ent-
decken Sie mal wieder ein SEIL
Seil, welches Sie durch-
schneiden mussen. Springen Sie dann
auf die Blocke, um (ber die neue Platt-
form zur A‘Sellbrﬂcke N SEIL
kommen. Uberqueren Sie
die Briicke und springen Sie hoch und
auf den blauen Baumstamm auf der linken
Seite. Springen Sie dann zur Holzwippe hin-

{ber und warten Sie an deren rechtem Ende. Wenn
das linke Ende sich hebt, miissen Sie darauf zulaufen

ZIEL

SEIL
SEIL
SEIL

SEIL

A PPNAT PNLZAL

flr den Endgegner selbst. Es werden Sie zahlrei-
che Spinnen angreifen, aber ein paar Klingenhie-
be werden diese zerstoren. Sobald die erste erle-

digt ist, ist der Rest eigentlich ei-
ne einfache Angelegenheit. Ren-
nen Sie um den Rand des Net-
zes, zerstbren Sie die Kokons
und sammeln Sie die Magie ein,
die zurlckbleibt. Nachdem alle
Kokons vernichtet sind, l&Rt sich

ALTAR

SEELEN-
| symBoL 4

.

und auf die Plattform, die sich jetzt auf der rechten
Seite befindet, springen. Folgen Sie dem Verlauf des
Pfads, springen Sie (iber die Licken und vermeiden

SCHLUSSEL_ Sie dabei, die roten Pflanzen zu

berlihren. Am Ende finden Sie
ein weiteres Seil, zu dessen En-
de Sie laufen missen. Lassen Sie sich
vom Rand fallen, wo Sie ein weiteres Seil
vorfinden, welches Sie durchschneiden
missen. Gehen Sie den Pfad wieder
zuriick und springen Sie auf die neuen
Bldcke. Vom linken Block kénnen Sie
zu einem zweiten Seil springen, wel-
ches Sie durchschneiden miissen,
bevor Sie zu den Blacken zurlickkeh-
ren. Springen Sie zum neuen
[ Ra) Ml Gebiet hoch und dann auf die
SYMBOL 3 holze‘me W‘lppe. Re?hts beflﬁ-
den sich einige Goodies, die Sie
aufnehmen sollten, bevor Sie zur Wippe
zurickspringen. Benutzen Sie nun die
Wippe, um den Speicherpunkt zu errei-
chen. Folgen Sie dem Pfad und springen
Sie Uber die Licken, bis Sie den Zom-
bieaffen erreichen. SchieRen Sie aus si-
cherer Entfernung auf ihn und klettern Sie
dann die Leiter hoch. Obenangelangt, miis-
sen Sie zur roten Pflanze springen,
dirfen aber noch nicht auf die zwei-
te Leiter klettern. Rennen Sie
LIS MBI daran vorbei und springen
G4\ [={0] M8 Sie auf den kleinen Vor-
sprung, der zum letzten See-
lensymbol filhrt. Nehmen Sie es auf und kehren
Sie zur Leiter zuriick. Klettern Sie die Leiter hoch
und feuern Sie oben eine geballte Ladung Ma-
gie auf die drei Kopfe. Springen Sie am Ende
auf den Lift und folgen Sie den Plattformen
bis zu dem Kletterbalken.
Uberqueren Sie diesen
SYMBOL 1 R A=
Oben befindet sich eine
START Schllsseltafel, die Sie nehmen
missen, bevor Sie mit dem Lift herunterfahren.
Plazieren Sie die Tafel auf dem Altar und {iberqueren
Sie die Briicke, die zum Seelentor flihrt.

TAFEL

SEIL
SEIL

SEIL

SEELEN-

greift Sie mit Feuerbéllen an. Stellen Sie sich hin-
ter einen der B&ume am Rand — diese bieten Ih-
nen Schutz. Aktivieren Sie die Magie der Seelen-

sucher und feuern Sie nach links
oderrechts. Sie werden immertref-
fen, esistalso egal, in welche Rich-
tung Sie feuern. Nachdem Sie alle
30 abgefeuert haben, haben Sie es
geschafft und Sie kénnen lhr Aben-
teuer fortsetzen.

DER LETZTE TEIL FOLGT IM NACHSTEN MONAT...
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Wenn Sie den Panzer mitsamt Raven zertrimmert haben,
erhalten Sie einen Level 3-Sicherheitspal?. Mit diesem ge-
langen Sie in den nachsten Abschnitt. Sie kommen nunin

= ZOOH LEVEL - - 1000 -

einen weiten Korridor, der in die Lagerhalle fiir
Nuklearsprengkopfe fiihrt. Zur Linken befin-
det sich eine schmale Rampe, die nach oben
fihrt. Rennen Sie diese hinauf und sammeln
Sie die Ration an deren Ende auf. Wahlen Sie dann
andieser erhdhten Position das Infrarot-Sichtgerét.
Nun kénnen Sie durch das gléserme Fenster schau-
en und die Sicherheitsmalinahmen im nachsten
Raum ausspahen. Merken Sie sich die Positionen
undBewegungsmuster der\Wachen. Beachten Sie
Uberdies die verschiedenen Kamerasysteme. Lau-
fen Sie nun die Rampe wieder nach unten und be-
wegen Sie sich auf dieser Ebene nach Norden. Am
Ende der langen Passage stehen Sie vor einer
groen Tir, die zunachst verschlossen scheint.
Tatsachlich aberist sie einen Spalt gedffnet. Durch
diese Llicke kdnnen Siein den néchsten Raum krie-
chen. Benutzen Sie auf demWegdurch die Schleu-
se nochmals das Infrarot-Sichtgerét, um sich
2u vergewissern, daR Sie sich nicht direkt vor
einer Wache aufrichten. Wenn Sie diese Stel-
le passiert haben, werden Sie in einer Codec-
Mitteilung darliber informiert, dal® im Gefechtskopf-Lager
keine Waffen eingesetzt werden dtirfen. Hier zihlen Tar-
nung und Geschick. Sollten Sie von einer Wache erkannt
werden und schief3t diese auf Sie, findet Ihr Einsatz ein
promptes Ende. Jeder SchuBwechsel bewirkt die

Freisetzung eines todlichen Gases. Dieses wird auch dann
ausgeblasen, wenn Sie von einer der Kameras entdeckt
werden. Machen Sie daher einen weiten Bogen um die-
se elektronischen Spaher. In diesem Abschnitt besteht Ih-
re Aufgabe darin, den Fahrstuhl am Ende der Briistung zu
erreichen. Vorher sollten Sie aber die nltzlichen Gegen-
stdnde einsammeln, die hier zu finden sind. Rennen Sie
an der unteren Wand nach links und pressen Sie sich ge-
gen die erste Kiste, an der Sie vorbeikommen. Warten Sie,
bis die Wache vorbeigelaufen ist. Dann kdnnen Sie sich
auf der unteren Ebene bis zur gegeniiberliegenden Ecke
vorarbeiten, in der Sie eine Ki-
ste mit Splittergranaten fin-
den. Rennen Sie von dort

DUPPEL-
GRANATEN

SPLITTER-
GRANATEN

nach vome. Steigen Sie
aber nicht die Treppen hin-
auf. Laufen Sie neben die-
ser entlang, bis Sie zu der
Kiste mit den Diippelgra-
naten kommen. Ducken
Sie sich hier hinter einer
der Nuklearraketen, um
nichtvondenWachenent-
tamnt zu werden. Warten
Sie, bis zwischen der Wa-
che und Ihnen ein groRer Abstand besteht, bevor Sie den
nachsten Schritt machen. Denn das Laufen (ber das Me-
tallgitter erzeugt ein Gerdusch, das die Wachen hellhorig
werden I4Rt. Ist die Luft rein, gehen Sie zurlick zu der Tiir
am Anfang, nach oben und die rechte Wand entlang. Dort

-Mit diesem zweiten und letzten Teil unserer Metal Gear Solid-Losung helfen wir |h-
nen, den Auftrag zu Ende zu bringen. Nachdem wir in der letzten Ausgabe nach der
Schlacht gegen den Panzer abgebrochen haben, unterstiitzt Sie unser Strategie-
fiihrer nun beim Sturm auf die zweite Bastion des Terrors — die Nuklearfabrik.

lagert zwischen den zwei Kisten Fa-Mas-Munition. Bleiben
Sie an dieser Wand und gehen Sie weiter nach Norden, an
der Kamera und der nach oben fihrenden
Treppenfluchtvorbei. Dortist weitere Fa-Mas-

und Secom-Munition ver-
SOCOM- steckt. Dabei missen Sie die
MUNITION

Wacheim Auge behalten, digin

regelmaRigen Abstdnden um

o7 W\V V\X98  den geparkten Laster patrouil-

MUNITION liert. Sollte diese Ihnen zu na-

he kommen, kénnen Sie je-

derzeit unter das Fahrzeug kriechen und

warten, bis sie vorbei ist. Haben Sie Ihr Ar-

senal aufgestockt, begeben

riiAS. [

MUNITION Sie kénnen auch die anderen

Treppen nehmen, missen

sichaber auf diesem Weg liber die Briistung

um eine weitere Kamera herumdriicken.

Aufden linken Stufen sollten Sie auf halbem

Weg das Infrarot-Sichtgerat ziicken, um die

Wache zu beobachten, die vor dem Lift auf-

und abschreitet. Sobald sich dieser Terrorist

um die Ecke begibt, rennen Sie schnell nach

vorne und rufen den Fahrstuhl. Sollten Sie zu

langsam sein, kénnen Sie immer wieder die

Treppe hinunterlaufen, um der Wache auszu-

weichen. Der Lift wird auf Sie warten. Betreten

Sie diesen, wenden Sie sich der Schaltflache

rechts neben der Tiir zu und drlicken Sie B1, um
nach unten in die ndchste Etage zu fahren.




Wenn sich die Lifttiiren 6ffnen, gehen Sie hinaus und
rennen nach links. Dort befindet sich ein Korridor, der
im Norden zu einer Tur fiihrt. Diese brauchen Sie der-

zeit nicht zu beachten,
da Sie noch nicht (ber
den erforderlichen Si-
cherheitscode verfligen.
Gehen Sie in die Man-
nertoilette, die sich nahe
des Korridors befindet.
Schleichen Sieim Ricken

RATION

PAPPKARTON B

der Wache zu der ent- RATION
fernten Kabine, in der ei-

ne Ration versteckt ist. MEDIZIN
Nach Belieben konnen

Sie den Terroristen auch

mit der schallgedampf- FA-MAS-
ten Socom unschédlich MUNITION
machen; esistaber nicht

erforderlich. Verlassen DIAZEPAM
Sie nun die Toiletten und

wenden Sie sich der

dem Lift gegeniiberlie-

genden Tir zu. Sie INFRAROT-
bendtigen Ihren Stufe 3- (W ILEIS T\

Sicherheitspall, um

durch diese Tur zu schreiten. Im Inneren marschiert
eine Wache um das offene Planungsbiro. Achten Sie
deshalb wahrend Ihrer Erkundung des Biirobereichs
auf den Radar. Sammeln Sie alle Gegensténde auf. Zu-

T -

Wiahlen Sie lhren Sicherheitspa® und gehen Sie
durch die dem Fahrstuhl gegeniiberliegende Tir. Es
handelt sich hierbei um eine Luftschleuse. Sobald
Sie die zweite Tiir passiert haben, wird die Luft mit
Gas vermischt und Sie miissen fix arbeiten. Nach ei-
ner kurzen FMV-Einspielung stellen Sie fest,
dal® der Boden elektrisch geladen istund Sie
am Vormarsch hindert. Um die Stromver-
sorgung zu unterbrechen, mussen Sie

eine Nikita-Rakete
abfeuern. Diese kon- m

nen Sie nach dem
SchuB lenken. Sollten
Sie zu lange brauchen,
gehtlhnendie Luft
LGOS C4-PLASTIK-

daher bestandig SPRENGSTOFF
|hren O2-

NIKITA-
RAKETEN

Ml SPLITTERGRANATEN
Geht der
Sauerstoff zur Neige, SCHUT?Z-

drehen Sie sich um,
passieren die Luft-
schleuse und holen
tief Luft. Wenn Sie die Rakete zu lange in eine Rich-
tung fliegen lassen, nimmt deren Fluggeschwindig-
keit abrupt zu. Um die Kontrolle zu behalten, sollten
Sie kleine Haken fliegen. Leiten Sie die Rakete den
Korridor nach unten, am Ende nach links und dann
wieder nach oben. Dort befindet sich an der Spitze
eine Tir, durch die Sie das GeschoR mandvrieren
mUssen. Drehen Sie dann nach rechts, um in den
Generatorraum einzudringen. Sie kénnen das Ziel-

ANZUG

DUPPEL-
GRANATEN

dem miussen Sie nach der zweiten Wache Ausschau
halten, die zurlickkehrt, wenn Sie sich in diesem Raum

SOCOM-
MUNITION

befinden. Sollten
Sie sich zu lange
indiesem Bereich aufhalten, miissen Sie sich vor zwei
Wiéchtern verstecken, bevor der andere wieder von

MUNITION

projektionssystem an der Raketenspitze durch Druck
auf die A-Taste abrufen. Dies erleichtert lhnen den

L Flug durch die ge-
DUPPEL- wundenen Gén-
GRANATEN

ge. Ist die Ener-
“ j‘

<

=

gieversorgung lahmge-
legt, gehen Sie wieder durch die Luftschleuse, um
Ihre Lungen zu fiillen. Dann kénnen Sie sich den Rau-
men rechts im vorhergehenden Korridor widmen. Im
obersten Raum befindet sich eine Ration, im unte-
ren eine niitzliche Gasmaske. Diese verhindert ein
Absacken |hres Luftvorrates. Wenn Sie diesen Raum
betreten, miissen Sie jedoch die gegeniiberliegen-
de Wand beachten, an der eine SelbstschuRanlage

SOCOM-
MUNITION

BLEND-

dannen geht. Auf der linken

(e 2\ Y g\l Seite des Raumes befindet
sich Munition, doch [a6t sich

NIKITA- dort noch keine Tir offnen.
RAKETEN Auf der rechten Seite kén-

nen Sie durch die oberste Tlr
gehen und dort den Nikita-
Raketenwerfer und die pas-
sende Munition einstecken.
Uber diesem Raum liegt ei-
ne Einbuchtung, in der eini-
ge Blendgranaten abgegrif-
fen werden kénnen. Haben
Sie alles verstaut, schleichen
Sie sich wieder aus dem
Raum heraus. Treten Sie in den Lift und fahren Sie
nach unten auf die Ebene B2. Tip: Falls es im Biiro-
komplex brenzlig werden sollte, kénnen Sie sich ent-
weder hinter niedrigen Wanden abducken oder unter
Schreibtische krabbeln.

SOCOM-
MUNITION

FA-MAS-
MUNITION

RATION

montiert ist. Sie kdnnen entweder daran vorbei-
schleichen oder sie mit einer Dippelgranate ver-
wirren. Haben Sie sich die Gasmaske Uibergestreift,
folgen Sie dem Weg, den Sie zuvor mit der Rakete
geflogen sind. Um an alle Objekte in den Rdumen
zu kommen, missen

FA-MAS- Sie flott zwischen
MUNITION dem Sicherheitspal®
und der Gasmaske

wechseln. Zwecks

4 RATION Zeitersparnis sollten
'3 Sie die Automatik-Ge-
FA-MAS- schiitze mit Duppel-

WS EE[e]\\B oranaten lahmlegen.

Die Zeit drangt, denn

die Luft wird knapp.
Um die untere Tlr brau-
chen Sie sich jetzt noch
nicht zu kiimmern, da hier
eine hohere Sicherheits-
stufe erforderlich ist. In
den beiden darlberliegen-
den Rédumen gibt es Muni-
tion. Uberdies lagern im
Generatorraum eine Ration
und weitere Diippelgranaten. Wenn Sie alles ein-
gesammelt haben, kehren Sie zu der T-Kreuzung
am Ende des stromgesicherten Korridors zur(ick.
Folgen Sie der rechten Passage. An deren Ende be-
findet sich wieder ein Geschiitzturm, den Sie tun-
lichst umgehen sollten. Gehen Sie durch die Tiir
mit der Sicherheitsstufe 3. Nun haben Sie die Ge-
fahrenzone hinter sich.

FA-MAS-
MUNITION

BLEND-
GRANATEN

PLAYSTATION ZONE 04/99
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In diesem Bereich kénnen Sie die Gasmaske abneh-
men und durch die beiden Tiiren gehen. Dort liegen
viele ibel zugerichtete Terroristen herum, die an-
scheinend eine unangenehme Begegnung hinter sich
haben. Folgen Sie dem Korridor. Nun sehen Sie, wie
sich der Cyborg-Ninja demaskiert und das Hauptlabor
betritt. Wenn die Steuerung wieder bei lhnen liegt, ge-

a3

RATION

hen Sie in das Labor, um mitzuverfolgen, wie sich der
Ninja iber den zitternden Wissenschaftler beugt. Nach
einer kurzen Diskussion kommt es zum Duell. Da Sie
gegen ihn mit Waffen nichts ausrichten kénnen, mis-
sen Sie zum Nahkampf (ibergehen. Wahlen Sie Ihre
Rationen und legen Sie los. Wann immer er sich Ihnen
nahert, konnen Sie den ersten Treffer landen. Sie ms-
sen nur schnell auf den Schlag-Knopf driicken. Haben
Sie ihn erwischt, weichen Sie flott zurlick, um seinem
Gegenangriff zu entgehen. Haben Sie die Energie |h-
res Widersachers mit dieser Taktik auf die Halfte re-
duziert, beginnt er, sich mit der elektronischen Tarn-
kappe unsichtbar zu machen. Jetzt kénnen Sie ihn nur
noch schemenhaft erkennen. Gebrauchen Sie das In-
frarot-Sichtgerat, um ihn wieder in den Blick zu krie-
gen. Laufen Sie umher, bis Sie ihn entdecken, gehen
Sie zu ihm und verpassen Sie ihm eine fixe Schlag-Tritt-
Kombination, bever er zu einer anderen Stelle springt.
Wiederholen Sie diesen Vergang, bis er seinen Tarn-

mechanismus ausschaltet und wieder Handarbeit an-
gesagt ist. Jetzt erscheint und verschwindet er immer
kurz hinter Ihnen. Drehen Sie sich rasch um und pri-
geln Sie auf ihn ein. Nahert sich die Energieleiste des
Cyborg-Ninja dem Ende, wird er phasenweise von ei-
nem elektrischen Feld umhillt. In dieser Situation mis-
sen Sie warten, bis es verschwindet, Dann geben Sie
ihm den Rest. Wiederholen Sie diese Prozedur ein
paarmal und dem Cyborg-Ninja hilft auch sein klotziger
Name nichts mehr. Dann wird Emmerich erscheinen
und mit lhnen sprechen. Er wird Ihnen seine Frequenz
nennen und Sie mit einem Stufe 4-Sicherheitspal aus-
statten. Gehen Sie nun durch die Korridore zurtick zu
dem gasverpesteten Abschnitt. Jetzt 1Rt sich die mitt-
lere Turin der elektrischen Passage offnen. AuRerdem
kénnen Sie die obere Tir in dem gasgeflliten Labor
offnen. Dort befindet sich ein Nachtsichtgerat. Stecken
Sie alles ein, begeben Sie sich zu dem Lift und fahren
Sie zur Etage B.

Zurlick in B1 gehen Sie durch die Tir, die gegeniber
dem Lift liegt. Jetzt konnen Sie die oberste Tiir zur
Linken passieren. Dort befindet sich der Pappkar-
ton. Uberdies kénnen Sie die untere Tir zur Rech-
ten offnen. In diesem Raum befinden sich zwei Wa-
chen, aber eine davon ist Meryl. Warten Sie in el-
nem der Rdume, bis sich herausstellt, wer wer ist.
Beobachten Sie die Karte und verfolgen Sie, wie die

617971 ¢
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Wenn Sie das Biiro betreten, sollten Sie die Rationen
und die Blendgranaten prapariert haben. Einen Au-
genblick spater wird Meryl ihre Waffe auf Sie richten
und nach vorne schreiten. Psycho Mantis hat sie un-
ter seiner Kontrolle und Sie miissen sie umhauen. Ei-
ne Blendgranate ist dafiir bestens geeignet. Jetzt tritt
Ihnen Psycho Mantis persénlich gegeniber. Sie kén-
nen die Waffen steckenlassen, es ist wieder Handar-
beit gefordert. Da der Bosewicht Ihre Gedanken lesen
kann, weicht er nahezu jeder Attacke aus. Um diesen
Vorteil zunichte zu machen, stecken Sie den Control-
ler in den zweiten Port der PlayStation um. Nun kann
er |hre Bewegungen nicht mehr vorausahnen und Sie
haben eine Chance. Zundchst wird er unsichtbar und
schleudert Energieblitze auf Sie. Wechseln Sie schnell
auf das Infrarot-Sichtgerét, um ihn aufzuspliren. Ren-
nen Sie zuihm und klopfen Sie auf ihn gin, bevor er zuriick-
schlagen
kann. Nach
einigen Tref-
fern wird er
seine Tarn-
vorrichtung
ausschal-
tenund Sie
kénnenihn

Wachen sich gegenseitig ablésen. Diejenige, die
sich immer im Hauptraum aufhélt, ist Meryl. Haben
Sie sie identifiziert, begeben Sie sich in ihr Blickfeld
und sie wird aus dem Raum und in die Toiletten zur
Rechten rennen. Diese konnten Sie zuvor nicht be-
treten. Folgen Sie ihr und gehen Sie in die letzte Ka-
bine. Nach einem langen Gesprach rlickt Meryl end-
lich mit dem Stufe 5-Sicherheitspal riiber. Dieser

wieder sehen. Nun benutzt er seine Telekinese-Krafte,
um Stihle herumzuwirbeln und Sie mit Vasen und Bil-
dern zu bewerfen. Ducken Sie sich unter

den geworfenen Gegen-
sténden weg und kriechen

FA-MAS-
MUNITION

MUNITION

RATION

Sie solange
auf dem Bo-
den, bis die
Gefahr lhren
Kopf passiert
hat. Stehen
Sie danach
auf, rennen
Sie zu ihm
und hauen
Sie fix drauf,
bevor er den
nachsten Einrichtungs-
gegenstand auf Sie
wirft. Mantis wird zwi-
schen Unsichtbarkeit
und Telekinese wech-

FA-MAS-
MUNITION

erlaubt es Ihnen, die Tlr am Ende des Korridors zu
nehmen, die Sie zuvor unberiicksichtigt liefen. Ren-
nen Sie den Korridor, der sich links neben dem Fahr-
stuhl befindet, nach unten und gehen Sie durch die
Tlr am Ende. Dort geht Merkwiirdiges mit Meryl
vor. Sobald sie sich erholt hat, gehen Sie durch die
Tur am Ende des Korridors und finden sich dann in
einem komfortablen Biiro wieder.

seln, bis seine Energie auf die Halfte zusammenge-
schrumpft ist. Dann erwacht Meryl und beginnt, auf
Sie zu schiefen. Zeit fir eine weitere Blendgranate!

Damit Psycho Mantis sie nicht dazu bringen
kann, sich umzubringen, werfen Sie
nochmals eine Blendgranate auf das
Madchen. Sie wird dann fiir
den Rest des Gefechtes
bewuftlos sein.
Psycho Mantis
wird nun wieder
sein voriges An-
griffsmuster auf-
nehmen. Der Unterschied besteht einzig
darin, da® er in der Telekinese-Phase nun
zweimal so viele Gegensténde bewegen
kann. Wenn er die Segel gestrichen hat,
wird er lhnen von einer Geheimpassage be-
richten, die in das nachste Gebaude flhrt.
Stecken Sie den Controller wieder in den
ersten Port. Nehmen Sie alle Gegensténde
und begeben Sie sich in den geheimen
Durchgang. (Tip: Es gibt hier eine Menge
Munition, die Sie aufgreifen sollten, bevor
Sie durch die Stufe 5-Sicherheitstir ver-
schwinden.)

RATION

SOCOM-
MUNITION



Setzen Sie in den Hohlen das Nachtsichtgerat auf und
rennen Sie nach rechts. Nach kurzer Zeit gelangen Sie
an eine T-f6rmige Kreuzung. Der obere Pfad fuhrt zu ei-
ner Ration, der untere zu einem Munitionsdepot. Sam-
meln Sie alles ein und gehen Sie den Weg, die Sie ge-
kommen sind, zurlick. Nun kénnen Sie einen ver-
schneiten
Weg er-
kennen,
der diago-
nal nach
oben links
fihrt. Ren-
nen Sie die-
senentlang
und ducken Sie sich an dessen Ende. Wahlen
Sie Ihr Fa-Mas-Sturmgewehr und kriechen Sie unter
dem niedrigen Vorsprung hindurch. Sie kénnen den
Wolfen zwar auch mit den Blendgranaten den Pelz ver-
sengen, doch ist Ihr Vorrat beschrankt. Auf der ge-
genlberliegenden Seite treffen Sie auf den ersten Wolf,
den Sie mit einem Fa-Mas-Feuerstof® zum Jaulen brin-
gen. Gehen Sie nach oben und dann nach rechts. Ren-
nen Sie dann wieder zurlick nach links in den sehr dunk-
len Abschnitt, um erneut Munition aufzunehmen. Wen-
den Sie sich nun nach rechts. Einige Wolfe spa-
ter beginnen Sie, sich nach unten zu bewegen.
Am Ende dieser Passage befindet wieder ein
Vorsprung, unter dem Sie sich hindurchwinden mis-
sen. So gelangen Sie in einen Bonus-Raum mit Muniti-
on, einer Ration und etwas Diazepam. Sammeln Sie al-
les ein und schrauben Sie sich wieder zur(ick durch die
Llcke. Auf der gegentberliegenden Seite finden Sie zur
Rechten erneut eine Liicke, die Sie an das Ende des
Hohlen-Abschnitts bringt. Hier treffen Sie auf einen jun-
gen Hund. Dieser ist friedlich, so daf® Sie nicht den Ab-
zug betétigen missen, Ziicken Sie nun den Sicher-
heitsausweis und gehen Sie in das néchste Bild. Beob-
achten Sie auf der Seite, die der Tlr gegeniiberliegt, in
welche Richtung Meryl 1auft. Folgen Sie deren FuB-
spuren, um nicht in die Minen zu laufen. Sie missen
sich sputen, da die FuRspuren nach kurzer Zeit ver-
schwinden.
Sobald Sie
die gegen-
(iberliegen-
| de Seite
erreichen,
wird Meryl
von Sniper
Wolf drei-

mal getroffen. lhre einzige Chance, Meryl zu retten, besteht
darin, den Scharfschiitzen mit gleicher Waffe anzuvisieren.
Dazu miissen Sie sich das Scharfschiitzengewehr aus der
Waffenkammer besorgen. Gehen Sie den Weg zurlick durch
die Hohlen und zu dem Lift im Birobereich. Dann miissen
Sie wieder durch das Sprengkopf-Lager. Wenn Sie durch
die Biros wandern, sollten Sie den Raum unten links
eines Blickes wiirdigen. Dieser ist mittlerweile zu-
génglich und Sie kénnen dort Diazepam aufnehmen.)

FA-MAS- PSG-1-
MUNITION [l MUNITION

PSG-1-
MUNITION

SOCOM-
MUNITION

Von dort
konnen Sie
in mehrere Richtungen gehen. Entweder Sie gehen
durch die Tir in den Canyon oder Sie springen auf die
Ladefldche des Lasters und wahlen den Pappkarton A.
Eine Person wird dann er-
scheinen und den Wagen
zum Helikopter-Landeplatz
fahren. Von dort konnen
Sie Uber den unteren Lf-
tungsschacht wieder in die
Panzerhalle eindringen.
Solliten Sie die Canyon-
Route nehmen, missen

RATION

Sie sich auf einen verstérkten Sicher-
heitsaufwand einstellen. Zudem wur-
den unterdessen viele Minen und
Selbstschullanlagen plaziert. Den
am stérksten verminten Bereich in
der Néhe der zwei groflen Felsen
umgehen Sie, indem Sie sich an der
linken Felswand des Canyons hak
ten. Eine andere Vorgehensweise
besteht darin, den Minendetektor
einzuschalten und (ber die Minen
zu kriechen. Die deaktivierten Mi-
nen kénnen Sie einsammeln. Um
die Lasersenso-
DIAZEPAM ren in der Sicher-
heitsschleuse zur
Panzerhalle brau-
chen Sie sich kei-
ne Sorgen mehr zu machen. Diese
sind nun verschwunden. In der
Panzerhalle gehen Sie in den Fahr-
stuhl und fahren mit diesem zur
Waffenkammer auf der Ebene B2.
Versorgen Sie sichdortmitallenan-
deren Waffen und dazugehtriger
Munition, bevor Sie nach dem
Scharfschiitzengewehr in dem
oberen linken Raum greifen. Um
dort hineinzukommen, lenken Sie
die patrouillierenden Wachen durch
Klopfzeichen gegen die Wand ab.
Nehmen Sie dann die entgegengesetzte Route und tre-
ten Sie ein. Streifen Sie sich im Inneren des Raumes
das Infrarot-Sichtgerat (ber und driicken
Sie sich um die Laserbarrieren herum, um
das Gewehr und die entsprechende Muni-
tion einzusammeln. Kehren Sie zu dem Lift
zuriick. Gehen Sie durch die Sicherheits-
schleuse in den Canyon oder springen Sie
auf die Ladeflache des Lastwagens am
Helikopter-Landeplatz und wéahlen Sie den
Pappkarton B.

RATION

Zurlick im Canyon sollten Sie entweder den Minen-
detektor oder das Infrarot-Sichtgerét auspacken. Die

feindlichen Krafte sind ndmlich in der Zwischenzeit
nicht untétig gewesen. Sie werden verbliifft sein, wie
viele neue Minen in der kurzen Zeit verlegt wurden!
Sie konnen diese ausschalten, indem Sie (iber sie hin-
wegkrabbeln. Es besteht aber auch die Moglichkeit,
an der linken Felswand entlangzurennen, bis Sie das
Minenfeld hinter sich gelassen haben. Wechseln Sie
dann auf die rechte Seite und halten Sie sich an die-
ser Wand, um nicht in alle Einzelteile zerrissen zu
werden. Nun kommen Sie an der automatischen Ka-
none vorbei, ohne Alarm auszuldsen. Rennen Sie -
ausgehend von der Selbstschulanlage mit dem
Weitwinkel-Beobachtungsfeld auf der rechten Seite

—diagonal zu der Tir hiniber. Passieren Sie diese und
Sie gelangen in den ndchsten Abschnitt.
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Gehen Sie in die Lagerhalle fir atomare Sprengkopfe
zurlick. Fahren Sie mit dem Lift in den Verwaltungs-
trakt. Passieren Sie das Hauptbliro, in dem Sie zuvor
gegen Psycho Mantis angetreten sind, und rennen Sie
wieder in die Héhle. Auf der hinteren Seite der Hohle
werden Sie feststellen, daf sowohl die Minen als auch
Meryl verschwunden sind. Um Sniper Wolf zu erle-

5/6
DIRZEFAM

gen, wahlen Sie das Scharfschiitzen-
gewehr, das Sie mit R1 aus- und an-
schalten konnen. Bewegen Sie die Ziel-
vorrichtung schnell auf die erste Ebene der Briistung,
wo Sniper Wolf in Lauerstellung gegangen ist. Sobald
Sie diese erkennen, werfen Sie sich rasch ein
Diazepam ein, um lhre Sehfahigkeit zu stei-
gern. Sie missen hier den ersten Treffer lan-
den. Sollte die Kontrahentin Sie zuerst erwischen,
miissen Sie das Gewehr aus- und dann wieder an-
schalten, um sich wieder in Position zu bringen. Ist |h-
nen der erste Schuf gegliickt, kénnen Sie die Gegne-
rin auf der Briistung verfolgen und jedesmal abziehen,
wenn sie ihren Kopf hervorstreckt. Behalten Sie dabei
Ihre Lebensanzeige im Auge und knabbern Sie bei Be-
darf |hre Rationen. Solange Sie Sniper Wolf unter
Druck setzen kdnnen, ist sie ein leichtes Ziel. Ist sie
erledigt, soliten Sie Ihr Spiel speichern, bevor Sie es
fortsetzen.

MUNITION

RATION

PSG-1-

MUNITION

FA-MAS-
MUNITION

PSG-1-
MUNITION

PSG-1-
| MUNITION

Wenn Sie Sniper Wolf erwischt haben, rennen Sie nach
vorne und nehmen Sie die Treppen am Ende, um zu-
sétzliche Munition zu fassen. Gehen Sie dann zu der Tr
am Fuf der Stufen. Dort werden Sie von einer ver-
wundeten Sniper Wolf und einer Gruppe Terroristen ge-
fangen genommen. Wenn Sie wieder bei BewuRtsein
sind, stellen Sie fest, daf Sie auf eine elektrische Fol-
terapparatur gefesselt worden sind. Verhort werden Sie
von Revolver Ocelot. Sollten Sie dabei sterben, kénnen
Sie das Spiel nicht fortsetzen. Dennoch sollten Sie
standhaft bleiben. Driicken Sie die @-Taste so schnell
wie mdglich, um Ihre Energieleiste obenzu
halten. Sie missen drei Runden mit Strom-
schldgen aushalten, bevor Sie in |hre Zelle
zurtickgebracht werden. In der Zelle kon-
nen Sie nur auf die néchste Foltersitzung
warten. Nach einiger Zeit wird lhnen die
Wache mitteilen, daR Ocelot wieder auf Sie
wartet. Dann miissen Sie noch einmal drei
grausige Runden (berstehen. Um diesen
Teil des Spieles ohne Blasen am Daumen
durchzustehen, sollten Sie einen Stift oder einen ande-
ren flachen Gegenstand benutzen und diesen (iber die
® -Taste
vor- und
zuriick rei-
ben. Solas-
sensichdie
drei Run-
den leich-
terUberste-
hen. Dann

landen Sie wieder in der
Zelle. Diesmal jedoch nur
flir kurze Zeit, da der Wa-
che schlecht wird und sie
den Posten verlat. Nun
erscheint Otacon, der Sie
mit Tomatensauce und ei-
nigen anderen nitzlichen
Sachen - darunter einem
Stufe 6-Sicherheitspal’ - begliickt. Wahlen Sie vor der
Riickkehr der Wache das Tomatenketchup und legen
Sie sich auf den Boden.
Driicken Sie jetzt die @-Ta-
ste und zerschlagen Sie die
Flasche, um einen Unfall
vorzutduschen. Liegen Sie
still, bis die Wache tber |h-
nensteht. Erheben Sie sich
dann rasch und nehmen
Sie den Kerl in den Wiirge-
griff. Hater sein Lebenaus-

* gehaucht, verlassen Sie die Zelle mit Hilfe des Sicher-

heitspasses. Klauben Sie |lhre Ausriistungsgegenstén-
de, die hinter der Foltermaschine liegen, zusammen.
Verwenden Sie dann eine Dlppelgranate, um alle Selb-
schuldanlagen auRer Betrieb zu setzen, und hechten Sie
zum Lift. Fahren Sie zur Waffenkammer und frischen
Sie Ihre Munitionsvorrate auf. Gehen Sie dann durch
den Geheimgang, den Sie zuvor mit dem C4-Pla-
stiksprengstoff gedffnet haben. Rennen Sie in den letz-
ten Korridor dieses Abschnittes und werfen Sie eine
Diippelgranate. Rennen Sie nun schnell in die zwei Réu-

me, aus denen Sie nun Splittergranaten und
eine Kamera fortschaffen kénnen. Mit der
Kamera konnen Sie jederzeit Bilder vom
Spiel schielRen und auf die Memory-Karte
speichern. Fahren Sie mit dem Lift zurlick
in die Panzerhalle. Passieren Sie den Can-
| yon. Inder Lagerhalle fiir Gefechtskdpfe be-
geben Sie sich zu dem Fahrstuhl an der Spit-
ze der Brlistung. Fahren Sie mit diesem bis
zu dem Labor und steuern Sie den Raum links unten
an, den Sie zuvor nicht betreten konnten. Dort erlangen
Sie einen wertvollen Schutzanzug. Gehen Sie zurlick
zum Lift und fahren Sie auf die Verwaltungsebene B1.
In dem dem Fahrstuhl gegeniiberliegenden Raum kén-
nen Sie nun in das mittlere Biiro zur Linken eindringen
und dort Medizin einsammeln. Sollten Sie sich einen
Schnupfen von der Zellen-Wache geholt haben, konnen
Sie diesen jetzt kurieren. Haben Sie alle Gegenstande
eingesammelt, gehen Sie in die Hohle zurlick und zu
dem Korridor, in dem Sie sich mit Sniper Wolf gemes-
sen haben.

Schalten Sie Ihr Nachtsichtgerét ein, sobald Sie durch
die Tiir mit der Sicherheitsstufe 6 treten, die sich in der
Nahe des Turms befindet, den Sniper Wolf zuvor be-
nutzt hat. Folgen Sie dem Korridor und machen Sie sich
auf eine Drucksituation gefalt. Gehen Sie nach der
Linkskurve durchdie Tiir. Jetzt wird der Alarm ausgeldst.
Sammeln Sie rasch alle Gegenstande nahe der Tir ein
- inbesondere das Seil - und rennen Sie den Korridor
nach unten. Es gibt zwar viele weitere Objekte am En-
de der Treppe, aber wiirden Sie diese aufnehmen, miR-

ten Sie mit vielen Treffern rechnen. (Sie konnen spéter
in aller Ruhe an diese Stelle zuriickkehren.) Rennen Sie
statt dessen schnell die Treppen nach oben und wéhlen
Sie die Blendgranaten. Diese sind hier sehr effektiv, da
sie alle Wachen zugleich flachlegen. Das Fa-Mas-Sturm-
gewehr zeigt auch Wirkung, doch miissen Sie jedesmal
stehenbleiben, wenn Sie es einsetzen wollen. Sie kén-
nen die Blendgranaten so weit im Voraus werfen, dafy
die feindlichen Truppen schen platt sind, wenn Sie auf
diese treffen. AuRerdem erwischen sie jede Wache,

gleich, wie nahe diese bei Ihnen steht. Zudem kénnen
Sie die schuRsichere Weste anlegen. Sollte es doch
einer Wa-
che gelin-
gen, lhnen
eine Kugel
2u verpas-
sen, sindSe
geschlitzt.




Da die Sicherheitstir von auRen zugefroren ist, werden
Sie diese nicht &ffnen konnen. Sie milissen bis an die
Spitze weiterrennen. Rennen Sie auf der obersten Eta-
ge um die Briistung herum, sammeln Sie alle Gegen-
sténde ein und klettern Sie die Leiter nach oben. Sie
3 miussenal-
le Sie ver-
folgenden
Wachen
fertigma-
chen, be-
vor Sie mit
dem Auf-
stieg auf
das Dach beginnen. Rennen Sie dort nach vorne und
die Radarinstallation und die Briicke, die beide Tiirme
miteinander verbindet, werden zerstort. Dann wird Li-
quid Snake in seinem Hind-Helikopter erscheinen und
das Feuer auf Sie er6ffnen. Wahlen Sie rasch das Seil
und laufen Sie zu der Absperrung vor sich. Sie missen
sich jetzt an der Seite des Turmes herab-
lassen. Benutzen Sie die @-Taste und das
Steuerkreuz, um sich zu den Dampfquellen
hinunterzumandvrieren. Verwenden Sie
nun die X-Taste und das Steuerkreuz, um
diese zu Uiberspringen. Jedesmal wenn der
Hind an Ihnen vorbei fliegt, halten Sie ent-
weder die @-Taste gedrlickt, um lhre Bei-
ne aus der Gefahrenzone zu ziehen, oder

Passieren Sie auf dem Dach die letzte Si-
cherheitstiir und Sie befinden sich im Frei-
en. Liguid Snake wird mit dem Hind D das
Dach umkreisen und Maschinengewehr-
Salven abfeuern. Bereiten Sie |hre Ratio-
nen vor und stellen Sie sich zwischen die
Tirund die metallene Ki-
ste. Sosind Sie von zwei RATION
Seiten geschiitzt. Schul-

tern Sie den Stinger-Raketenwerfer und
becbachten Sie den Hind auf dem Radar.

springen Sie zur Seite, um aus der SchuBlinie zu gelan-
gen. Da Sie am Seil hangend keine Rationen verwen-
den kdnnen, miissen Sie besonders vorsichtig sein. So-
bald Sie den Boden erreicht haben, miissen Sie véllig
still stehenbleiben. Eine Gruppe von Scharfschiitzen
wartet nur darauf, dafd Sie sich bewegen. Anstatt mit
dem Scharfschitzengewehr zu hantieren, sollten Sie
hier eine Nikita-Rakete ziinden und diese zu den Terro-
risten lenken. So kénnen Sie die Schergen aus sicherer
Distanz erwischen. (Es kann sein, daf Sie mehrere Ra-
keten bendtigen.) Plazieren Sie nun eine C4-Ladung an
der Tur, die zurlick in Turm A fiihrt. Sammeln Sie alle
Gegenstande auf der unteren Etage ein und begeben
Sie sich dann zurlick auf den Verbindungsabschnitt.
Sprengen Sie nun mit Hilfe des C4 die Tir zu Turm B
auf. Sobald Sie das Ende des Verbindungsabschnitts er-
reichen, wird der Hind direkt vor lhnen auftauchen. Sie
miuissen sich daher beeilen, hineinzukommen. Nehmen
Sie im Inneren den Stinger-Raketenwerfer und die Mu-
nition. Gehen Sie nun durch die néchste Tir zur Trep-
penflucht zu Turm B. Ge-
hen Sie geradeaus, biegen
Sie um die Ecke und Sie
stolen auf einen Lift, der
nicht zu funktionieren
scheint. Rennen Sie nach
unten und Sie werden
feststellen, dalt der untere
Teil zerstort worden ist.

STINGER-
RAKETEN

Kehren Sie zur Tiir zurlick und rennen Sie an dieser vor-
bei zu dem Fahrstuhl. Nach kurzer Zeit wird Otacon er-
scheinen und mit der Reparatur des Lifts beginnen. Ge-
hen Sie jetzt vom Lift aus nach rechts und Sie werden
eine weitere Treppenflucht entdecken, die nach oben
flhrt. Setzen Sie Ihr Nachtsichtgerat auf und steigen Sie
hinauf. An jeder Biegung sollten Sie aus der Ego-Per-
spektive nach oben spahen und nach Automatik-Ge-
schiitzen Ausschau halten. Zun4chst werden Sie eine,
dann zwei, dann drei und zuletzt vier ausmachen kén-
nen. Dazwischen liegen jeweils vier Etagen. Jedesmal
wenn Sie an ein solches System herankommen, pau-
sieren Sie kurz und werfen dann eine Diippelgranate,
um unversehrt vorbeischleichen zu kénnen. Gehen Sie
am Ende der Stiege an der Leiter vorbei. Hier befinden
sich viele Stinger-Raketen, Fa-Mas-Munition und eine
Ration. Sammeln Sie alles ein, kehren Sie zur Leiter
zuriick und klettern Sie Uber diese auf das Dach.

Der Vorteil der Stinger ist, daR Sie das Ziel durch Wan-
de hindurch verfolgen kénnen. Versuchen Sie den Heli-
kopter als Ziel zu erfassen und zu behalten. Sobald Li-
quid erscheint, kénnen Sie ihm einen Schul verpassen.
Jedesmal wenn Sie MG-Feuer hiren, miissen Sie rasch
in Deckung gehen. Pressen Sie sich entweder an eine
Wand oder rennen Sie um eine Ecke. Sobald Liquid ei-
nige Treffer abbekommen hat, wird er Sie mit Raketen
beharken. Solange Sie zwischen der Tir und der me-
tallenen Kiste stehen, werden Sie nicht getroffen, Li-
quid wird dann seine Flugroute um den Turm verandern.
Feuern Sie auf ihn, bis seine Energie auf Null abfallt. Er
hat dann noch einen Schul, bevor er die Kontrolle ver-
liert und abschmiert. Durch die letzte Rakete kénnen
Sie nicht verletzt werden. Sollten die Rationen oder die
Munition knapp geworden sein, liegen in lhrer Nahe ei-
nige Pakete herum. Ist Liquid geschlagen, sollten Sie
jeden Gegenstand aufnehmen, bevor Sie zu dem Fahr-
stuhl zuriickkehren. Vergessen Sie auf dem Riickweg
nicht, daf die Geschtztlirme noch aktiv sind!

Wenn Sie den Fahrstuhl erreichen, wahlen Sie das Fa-
Mas-Sturmgewehr und driicken Sie den Schalter, um
den Lift zu rufen. Sobald Sie diesen betreten, jault der

UberlastungstIarm los. Driicken Sie innerhalb des
Liftes den Schalter, um zur ersten Etage zu gelangen.
Nun wird sich Otacon bei lhnen melden und von wei-
teren vier Tarnkappenanziigen berichten. Wechseln
Sie nach dieser Nachricht auf das Infrarot-Sichtgerét
und Sie kdnnen die vier Attentéter erkennen. Es gibt
zwei Maoglichkeiten, diese wegzupusten. Entweder
Sie greifen sich die Kerle und wiirgen sie oder Sie las-
sen das Sturmgewehr sprechen. Sind die vier erle-
digt, wird der Fahrstuhl anhalten und Sie konnen ihn
verlassen. Rennen Sie auf der unteren Ebene nach
rechts und links, um Extra-Munition aufzugreifen, Ge-
hen Sie dann durch die Tir auf der gegentberliegen-
den Seite, um diesen Abschnitt zu verlassen. In dem

Korridor befinden sich weitere Automatik-Gescht-
ze, denen Sie mit einer Dlippelgranate die Schalt-
kreise verwirren sollten.

PLAYSTATION ZONE 04/99




PLAYSTATION ZONE 04/99

Sobald Sie nach drauRen gehen, werden Sie von Sni-
per Wolf getroffen, die sich irgendwo an der Spitze
des Bildrandes verschanzt hat. Sprechen Sie mit Ota-
con, um mehr Informationen tber den Scharfschiitzen
zu erhalten. Rennen Sie dann zur
entlegenen rechten Wand, die Ih-
nen Schutz in Form einiger Felsen
bietet. Benutzen Sie Ihr Fernglas
und suchen Sie den Horizont nach
Ihrem Gegner ab. Nun gibt es einen
harten und einen leichten Weg, Sni-
per Wolf abzuservieren. Der harte
Weg besteht darin, sich im offenen Feld
hinzulegen und sie mit ihrer eigenen Wat-
fe —dem Scharfschiit-

zengewehr-zu schla- DIAZEPAM
gen. Sie werden da-
bei zwangsldufig einige
Treffer hinnehmen
und daher konstant
zwischen den Ratio-
nen und dem Diazepam wechseln mis-
sen. Der einfache Weg, Sniper zu ver-
nichten, besteht darin, hinter dem Fels-

NIKITA

PAPPKARTON C

vorsprung
2u bleiben
und sich
nach links
zu drehen.
Wahlen
Siedie Niki-

SOCOM-
MUNITION

RAKETEN

RATION ‘

ta-Raketen und z(inden Sie eine. Halten Sie A, um den
Blickwinkel des Suchsystems aufzurufen, und

BLEND-
GRANATEN

STINGER-
RAKETEN

PSG-1-
MUNITION

RATION PSG-1-

MUNITION

schicken Sie
das GeschoR nach Westen. Auf

Hohe des Lastwagens schwenken Sie nach Norden
und suchen nach Sniper Wolf. Soliten Sie versuchen,
die direkte Route zu nehmen, wird die Rakete an den
Felsen in der Mitte zerschellen. Ist Sniper Wolf nicht
mehr, soliten Sie die Rdume, die das Schneefeld um-

DIAZEPAM
RATION
- PSG-1-

! MUNITION

geben, nach Extra-Gegensténden durchstobern. Tre-
ten Sie dann durch die oberste linke Tir in die néch-
ste Sektion. In dem Raum unten links befindet sich ne-
ben einigen Rationen auch der Pappkarton C. Hier sind

allerdings auch Automatik-Geschiitze po-
stiert, flr die Sie eine Dlppelgranate
bendtigen. Hinter der Tiir oben links lie-
gen Nikita-Raketen und ein weiteres
Geschiitz. Die Tur unten rechts fihrt zu
Dippel- und Splittergra-
naten. Auch hier sollten
Siezundchsteinmal eine
Dilppelgranate hinein-
werfen. Hinter der obe-
ren rechten Tir gibt es
Munition und aus-
nahmsweise kein Si-
cherheitssystem. Hinter
einer weiteren Tir oben
rechts liegen Rationen
und Splittergranaten. Da
dieser Raum vermintist,
missen Sie
vorsichtig vor-
gehen. Die Tir,
die oben in der
Mitte liegt, kann nur mit einem hohen Sicherheitsco-
de passiert werden, den Sie derzeit noch nicht besit-
zen. Haben Sie alle Ausrlstungsgegensténde, die Sie
bendtigen, gehen Sie durch die obere linke Tir zum
Hochofen. Unterwegs miissen Sie in dem Korridor
nochmals eine Dlppelgranate ziehen.

SOCOM-
MUNITION

FA-MAS-
MUNITION

DUPPEL-
GRANATEN

SPLITTERGRANATEN

Rennen Sie (ber die Treppen nach unten und gehen
Sie durch die Tir auf der unteren Ebene. Sie befin-
den sich nun auf einer Brlistung, die von einer Wa-
che patrouilliert wird. Entweder Sie erledigen diese

mit der schallgeddmpften
Socom-Pistole oder Sie war-
ten, bis sie das Ende der obe-
ren Bristung erreicht hat.
Wenden Sie sich auf der Brii-
stung, die der unteren Wand
am nédchsten ist, nach links
und pressen Sie sich dort ge-
gen die Wand. Von dort kon-
nen Sie sich ans untere Ende
des Bildes bewegen, wo sich Munition befin-
det. Gehen Sie dann auf dem schmalen Weg
nach vorne. Auf halbem Weg
wird der Kran beginnen, sich SOCOM-
aufSiezu zubewegen. Ducken MU NITION
Sie sichrasch, wenn er sich in

Gang setzt, und bleiben Sie der Wand so nahe

wie irgend moglich. Auf der gegeniberliegen-

den Seite angekommen, gehen Sie Uber die
Treppe nach unten auf die nachste Ebene. Hier

ist nur eine Wache unterwegs, der Sie leicht
ausweichen kénnen. Die Treppen zur Linken
fihren zu einer Ration und die Bristung, die auf den
Rand des Bildes zulduft, bringt Sie zu C4-Pla-
stiksprengstoff. Sammeln Sie alles ein und gehen Sie
die Treppen zur Rechten nach unten. Bevor Sie nun
durch die grofen Tlren in der oberen rechten Ecke
preschen, sollten Sie in diesem Abschnitt an den

SOCOM-
MUNITION

FA-MAS-
MUNITION

Rand des Bildes gehen. Dort ist ein Raum mit damp-
fenden Rohren, an dessen Ende Nikita-Raketen ver-
steckt sind. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie sich mit

SOCOM-

RATION MUNITION

BLEND-

GRANATEN MUNITION

diesen beschéftigen. Da dieser Raum in einer spéte-
ren Spielphase wichtig wird, sollten Sie sich seine La-
ge einpragen. Wenn Sie durch die oberen Tiiren ge-
hen, gelangen Sie in die Fahrstuhl-Station. Sammeln
Sie dort die Gegenstande ein und der Fahrstuhl wird

erscheinen. Gehen Sie zu diesem und drlicken Sie
den Knopf auf der Bedienfléche. Jetzt setzt sich der
Lift in Bewegung. Prompt werden Sie von drei Wa-

chen entdeckt, die auf-
Sg;-Eplil-ég-{'g(l;F springen. Das ist der-

selbe Vorgang wie in
dem vorangegangenen
Fahrstuhl-Intermezzo. Und diesmal sind es nur
drei Gegner, die Sie auch noch sehen konnen.
Toten Sie alle und Sie kommen am Ende des
Fahrstuhls an. Setzen Sie das Infrarot-Sicht-
gerat und eine Diippelgranate ein, um das ver-
steckte Automatik-Geschitz lahmzulegen.
Rennen Sie dann zu dem
nachsten Fahrstuhl zur
Rechten. Da hier auch
noch ein paar Minen her-
umliegen, soliten Sie das
Infrarot-Sichtgerat akti-
viert lassen.

NIKITA-
RAKETEN



Nach einem Moment
werden Sie von Raben
umkreist. Lassen Sie
sich von diesen nicht
beeindrucken. Gehen
Sie auf der unteren
Ebene nach vorne, bis
Sie in eine grofe Kihl-

NIKITA-
RAKETEN

STINGER-
RAKETEN

anlage gelangen, in der Raven auf Sie wartet. Erist mit
einer furchteinfloBenden Gatling-Gun bewaffnet, die
alles zerfetzt, worauf sie gerichtet wird. Versuchen Sie
also tunlichst, aus Ravens Blickfeld zu bleiben. Wahlen
Sle den N:klta Raketenwerfer und verfolgen Sle Ra-

STINGER-

RAKETEN

NIKITA-
RAKETEN

Dennoch hat sich die beschriebene Vor-
gehensweise als brauchbar erwiesen. Um

zu verhindern, dal er |hre Projektile ab-
fangt, miissen Sie so nahe an ihn herankommen, daf}

Sie nur noch um die néchste Ecke schwenken muR-
ten, bis Sie ihm gegeniberstiinden. Im Fortgang des

ven, bleiben aber immer ein
Wann immer er stehenbleibt, um Munition in rauhen
Mengen zu verpusten, feuern Sie eine Rakete ab und
mandvrieren Sie diese in seinen Riicken. Es kann pas-
sieren, daf er lhre Raketen entdeckt und abschieft.

Gefechtes wird Raven nach oben springen und alle
groféen Kisten zerstoren. Diejenigen, auf denen sich
Gegenstande befinden, brechen nun in sich zusam-
men. Dadurch werden lhnen einige Wege abge-
schnitten und der Bewegungsspielraum einge-
schrénkt. Decken Sie ihn weiter mit Raketen ein, bis
erzusammenknicktund Ihnen den Sicherheitspal Stu-
fe 7 aushandigt. Mit diesem gelangen Sie durch die
Tur am oberen Bildschirmrand.

paar Ziige hinter ihm.

Aktivieren Sie gleich nach dem Betreten
dieses Abschnitts Ihr Infrarot-Sichtgerét,
damit Sie die zwei Minen umgehen kén-
nen, die auf Ihrem Weg liegen. Rennen
Sie an der Seite entlang, halten Sie am
Ende an und werfen Sie eine Diippelgra-
nate. Der breitere Teil des Raumes ist mit

Automatik-Geschiitzen gespickt, die Sie
in Sekundenbruchteilen filetieren. Su-
chen Sie unterwegs das obere Ende der
Treppen ab, an dem sich Stinger-Raketen
befinden. Packen Sie diese ein und ge-
hen Sie durch die Tir auf der gegen-
Uberliegenden Seite des Raumes.

MLC
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Wir flihren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast > PC-CDROM > Game Boy
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Wenn Sie den Metal FA-MAS-
Gear Hangar betreten MUNITION 3

haben, rennen Sie v o

nach rechts, wo sich
eine Leiter befindet, SOCOM-
MUNITION

die auf die nachste
Ebene fihrt. Folgen
Sie wieder der Bri-
stung und steigen Sie
die nachste Leiter
empor. Von dort er-
kennen Sie eine
schmale Leiter, die

BURO

FA-MAS-
MUNITION

PAL-

begeben sich zu der Kihlanlage, in der
Sie zuvor Raven seine
letzte Lektion erteilt
haben. Dort angekom-
men, wahlen Sie die
Pal-Karte und laufen ei-

FA-MAS-
MUNITION

auf die Spitze von Me-
tal Gear flhrt. Klettern
Sie Uber Metal Gear
hinweg auf die Bristung auf der [ EARV TAEH

gegeniberliegenden Seite. Dort B\ 181\ R[]}
missen Sie eine Wache aus-
schalten. Dafir bietet sich hier der Ein-
satz der schallgeddmpften Socom-Pistole an. Haben
Sie das hinter sich gebracht, folgen Sie der Bristung
undsteigen anderen Geldnder die Treppen nach oben.
Nun erfahren Sie, wie Sie Metal Gear mit dem einen
Schllssel entscharfen kénnen. Da lhnen dieser aus
den Handen geglitten ist, missen Sie sich jetzt auf
die Suche machen. Wenn das Spiel fortgesetzt wird,
heulen die Alarmsirenen los und Sie sollten sich be-
eilen. Schlagen Sie sich wieder auf die unterste Ebe-
ne von Metal Gear durch und beseitigen Sie alle Wa-
chen, die sich Innen entgegenwerfen. Rechts neben
der Passage, die zu Metal Gear fihrt, befindet sich ei-
ne Treppenflucht, die in einen Abwasserkanal fiihrt,
der den Hangar umspannt. Springen Sie ins Wasser
und rennen Sie solange umher, bis sich unter den auf-
gesammelten Gegenstanden die Pal-Karte befindet.
Sollten Sie eine Bombe aufgreifen, miissen Sie die-

SCHLUSSEL

Ist das Gesprach mit Liquid Snake be-
endet, missen Sie ihn in Metal Gear
bekdmpfen. Gegen dieses mechanische
Monster konnen Sie nur mit Stinger-Ra-
keten etwas ausrichten. Werfen Sie in
regelmafligen Abstidnden eine Dlppel-
granate, damit bei Metal Gear kurzzeitig
der Radar ausfallt und Sie sich hinter ihm
verstecken kdnnen. Eine gute Taktik ist, :
direkt auf Metal Gear zuzulaufen. Unter
seinen Beinen sind Sie aulerhalb seiner
Schiagkraft. Sobald Sie sich ein kurzes
Stiick hinter ihm befinden, zielen Sie mit
den Stinger-Raketen auf den runden Ra- :
ketenwerfer an seiner rechten Schulter. Wenn Sie
eine positive Zielfixierung haben, schieRen Sie.
Schalten Sie dann das Stinger-System aus und ren-
nen Sie wieder unter den Beinen von Metal Gear hin-
durch, um
den Ablauf
2u wieder-
holen. Beim
Durchlau-
fen mis-
sen Siesich
nur vor der
Stampf-

DUPPEL- B
GRANATEN [

STINGER-
RAKETEN

se schnellstmaoglich aus Ihrem Inventory entfernen,
wenn Sie sich nicht in lhre Einzelteile aufidsen wol-
len. Waéhrend Sie durch das Wasser waten, nimmt |h-
re Lebensenergie kontinuierlich ab — hier missen Sie
sich Ihrer Rationen besinnen. Die Pal-Karte befindet
sich neben dem Automatik-Geschiitz zu Ihrer Linken.
Sobald Sie diese haben, gehen Sie zurlick zu den Trep-
pen, die zu dem Blro an der Spitze von Metal Gear
flihren. Schleudern Sie ei-
ne Dilppelgranate in das
Biro und rennen Sie mit
gezlckter Pal-Karte zu
dem ersten Laptop. st
der erste Computer ab-
gespeist, werfen Sie er-
neut eine Dippelgranate,
verlassen den Raum und

attacke von Metal Gear in Acht nehmen, sonst
werden Sie unter seinen tonnenschweren Fifen
begraben. Am &uferen
Rand der Arena konnen
Sie sich nach Belieben
mit Nachschub versor-
gen. Nach ein paar effek-
tiven Treffern schrumpft H8
die Energie von Metal
Gear auf Null. Dann er- §
scheint der Cyborg-Ninja
und unterstiitzt Sie in
Ihrem Kampf. Da der

ne Weile herum. Die Farbe der Karte kén-
nen Sie abrufen, indem Sie L2 ge-
- driickt halten. Sobald die Far-
DUPPEL- be der Karte zu Blau gewech-
(e1: 7NNV selt ist, kehren Sie in das ober-
ste Buro zurlick und wieder-
holen den Vorgang, den Sie mit dem er-
sten Computer durchexerziert haben, ein weiteres
Mal. Haben Sie beide Schliissel hergestellt, miissen
Sie bis zum Hochofen zurlicklaufen. Um die Karte auf-
zuheizen, begeben Sie sich mit ihr in den Raum mit
den dampfenden Rohren, der zuvor schon angespro-
chen wurde. Packen Sie dort die Karte aus, warten
Sie, bis sie sich rot verfarbt hat, kehren Sie in das Zen-
tralblro zuriick und wiederholen Sie ein letztes Mal
den Ablauf. Wenn Sie den-Schliissel ein
letztes Mal benutzt haben, werden Sie
feststellen, daf Sie in eine Falle getappt
sind. Ziehen Sie flott die Gasmaske tiber
und kontaktieren Sie Otacon {iber Codec.
Nach kurzer Wartezeit wird er |hnen die
Tir offnen. Rennen Sie die Treppen nach
unten, wenden Sie sich nach rechts und
Sie stoRRen auf Liquid.

Ninja aber
nicht so ge-
lenkig ist
wie Snake,
tragtereine
todliche
Wundeda- 7 i

von. Nach #§

dieser Ein-

lage missen Sie Metal Gear wieder alleine angrei-
fen. Diesmal miissen Sie Liquid Snake vom Kon-
trollsessel pusten. Und Metal Gear ist noch aggres-
siver geworden. Wenn Sie in dieser Phase das Cock-
pit anvisieren, missen Sie sehr schnell sein. Wer zu
lange zdgert, bekommt eine Rakete zwischen die Oh-
ren. Rennen Sie, sobald Sie die erste Rakete die Luft
zerschneiden ho-
ren. Dann kdnnen
Sie der Explosion
ausweichen. Ist
Metal Gear be-
siegt, explodiert
es standesge-
mafld und fallt zu
einem Schrott-
haufen zusam-
men.
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Ist Metal Gear Rex verschrottet, erwa-
chen Sie inder unangenehmen Situation,
daf sich Liquid Snake (ber lhnen auf-
baut. Der Schurke hat die verletzte Meryl
an eine Zeitbombe gekettet und lhnen
verbleiben nur drei Minuten, um Liguid
im Nahkampf niederzuringen. Der dra-
matische Héhepunkt findet auf einer en-
gen Plattform statt, an deren Randern es
steilbergab geht. Sollten Sie (iber den Rand gestofen
werden oder fallen, greifen Sie automatisch mit ei-

Nachdem Sie die Flucht angetreten haben, gehen Sie
zunachst in den vorangegangenen Raum und neh-
men sich die Ration aus der Ecke. Gehen Sie wieder
indie Richtung, aus der Sie gekommen sind. Im néch-
sten Raum befindet sich eine weitere Ration. Neh-
men Sie diese und rennen Sie (ber die Treppen nach
oben in die Garage. Dort werden entweder Meryl
oder Otacon zu dem Jeep laufen und versuchen, die-
sen zu starten. Eilen Sie in die stidwestliche Ecke des
Raumes und sacken Sie nochmals eine Ration ein.
Kehren Sie dann zur Tur zuriick. Wahrend der Fahrer
noch versucht, den Jeep zu starten, wahlen Sie die
Rationen und bekémpfen die erscheinenden Wachen
mit lhren Fausten. Wenn Sie diese gleich an der Tir
abfangen, reicht
es, eine zu tref-
ten, umalle drei
umzuwerfen.
Lauft der Jeep,
steigen Sie auf
und beginnen,
das schwere
Maschinengewehr zu bedienen. Mit Links und
Rechts konnen Sie zielen. Wenn Sie die Kisten nahe
der Tar hochjagen, entsteht eine Fluchtroute fiir den
Jeep. Nach kurzer Zeit bleibt der Jeep stehen und Sie
durfen sich nochmals an ein paar Wachen vergreifen.
Auch hier mussen die Fésser gesprengt werden, da-
mit Sie weiterkommen. Das Maschinengewehr hat
erfreulicherweise einen unbeschrankten Munitions-

ner Hand nach dem Rand.
Driicken Sie X und Sie zie-
hen sich wieder auf die
Plattform zuriick. Um
Snake zu besiegen, ren-
nen Sie auf ihn zu und
decken ihn mit Schlag-
Tritt-Kombinationen ein.
Zu Beginn zeigt er keine
beachtenswerte Gegenwehr, was es lhnen ermdg-
licht, einen Teil seiner Energie abzusaugen. Wenn er
beginnt zurlickzuschla- p——

gen, miissen Sie lhre Tak- ERerrrs -

tik verfeinern. Bringen
Sie ein wenig Distanz
zwischen sich und Liquid,
rennen Sie rasch nach
vorne, hauen Sie drauf
und ziehen Sie sich
zurlick, bevor er reagie-
ren kann. Mit dem richti-
gen Timing sollten Sie oh-
ne grofe EinbuRen da- |

vorrat. Das
Spiel, das Sie
schon von der
ersten Sicher-
heitstir ken-
nen, wieder-
holt sich ein
weiteres Mal.
Schielen Sie auf die Fasser und vielleicht bemerken
Sie sogar, dafl noch eine weitere Wache auf Seiten
der Terroristen hinzukommt. Nun brettern Sie wieder
durch den Tunnel, werden aber bald von einem zwei-
ten Jeep verfolgt. An dessen Lenkrad sitzt Liquid Sna-
ke, der ziemlich angefressen ist. Halten Sie die A-Ta-
ste gedrlckt
und Sie kénnen
durch die Ziel
vorrichtung des
MGs blicken.
Nehmen Sie
den Verfolger-
Jeep aufs Korn :
und pumpen Sie Liquid Snake mit Blei voll. Wenn Sie
ihn verfehlen, missen Sie mit Energieverlusten rech-
nen. Am Ende des Tunnels werden beide Jeeps in-
einanderrasen. Wenn Sie das Bewulttsein zurlicker-
langen, kommt Liquid wieder einmal auf Sie zu. Zum
letzten Mal allerdings, denn bevor er abdriicken
kann, wird er von dem Fox-Todesvirus dahingerafft,
(Sollte der Jeep von Meryl gefahren worden sein,

RN LOSUNGSBUCH

* antreten.)

vonkom-
men. Mit
dem letz-
ten Treffer
schicken
Sie Liquid
Uber die
Klippe. Soll
ten Sieden
Folter-Abschnitt Uberstanden haben, chne zu plau-
dern, dirfen Sie sich darliber freuen, daf® Meryl noch
am Leben und nur etwas
mitgenommen ist. Ha-
ben Sie unter der Folter
geredet, sind ihre Wun-
den todlich. Nun er-
scheint auch Otacon:
Gleich, wie Sie sich ver-
halten haben -entweder
Meryl oder Otacon wer-
den Sie in den nichsten
Abschnitt dréngen. Noch
steht die Flucht bevor...

erhalten Sie ein Bandanna und unbegrenzte Muni-
tion im nachsten Spiel. Hat aber Otacon Sie gefah-
ren, dirfen Sie im néchsten Durchgang mit einem
Tarnkap- A :
penanzug

Das offizielle Metal Gear Solid-Losungsbuch

Falls nach dieser Komplettlosung noch Fragen offengeblieben
sein sollten, empfiehlt sich die Anschaffung des offiziellen Me-
tal Gear Solid-Losungsbuchs von Konami. Fans des Spieles kin-
nen dort nicht nur Hintergriinde, Tips und Karten von den Exper-
ten finden, sondern sich auch an dem offiziellen MGS-Artwork
ergitzen. Das 148 Seiten starke Heft ist im Fachhandel zu einem

Preis von ca. DM 25,- erhiltlich.

LIS UNGSRUE
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Schalten Sie Ihre PlayStation aus und legen
Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald Sie die
PlayStation nun wieder einschalten, startet
die CD auf serienméaRigen PAL-PlayStations
automatisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach dem
Einschalten (nachdem die beiden PlaySta-
tion-Logos und der Raubkopierer-Screen auf
dem Screen aufgetaucht sind) einen Hinweis,
der besagt, dal? sich die auf CD vorgestellten
Spiele groRtenteils noch im Entwicklungs-
stadium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abweichen
kénnen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schickes
Intro (das mit der X-Taste abgebrochen wer-
den kann) entfiihrt Sie in die Welt der Play-
Station Zone-CD...

Wenn Sie dieses Intro sehen (das Sie mit
der X-Taste abbrechen kénnen), ist das
Hauptmend der PlayStation Zone-CD nur
noch wenige Augenblicke (oder einen
Knopfdruck) entfernt.

DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der
CD gekauft? Sie wollen wissen, was
denn nun genau auf der CD enthalten ist
und wie das Ganze funktioniert? Dann
lesen Sie sich bitte unsere detaillierte
Anleitung durch! Wir erklaren lhnen die
Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spatestens nach der Lektiire sollte die oh-
nehin einfache Bedienung der Benutzerober-
flache auch fir Anfanger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii . e S g

Im Hauptmeni kénnen Sie sich mt der grundsatzlwchen Bedlenung der PSZ CD Benutzer—
oberflache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder un-
ten, so scrollt das Hauptmen( wunschgeméfs in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die
X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Un-
termeni. Um von dort in das Hauptmen( zurlickzukehren, missen Sie in der Regel nur das
Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir lhnen
jeden einzelnen Menlpunkt detailliert erklaren!
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So sieht das Hauptmenti der aktuellen PlayStation Zone-CD aus, auf dem im Hintergrund
die PS-starken Boliden aus Rollcage (iber die Piste diisen.
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1. DEMOS

2. MOVIES 38

Unter diesem Menlpunkt finden Sie aus-
schlieflich spielbare Demos zu den neuesten
Spielen von Konami und Psygnosis. Dricken
Sie die X-Taste, um eines der gewiinschten
Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie
in das Hauptmen zuriickkehren wollen. Wenn
Sie die spielbare Demo von Motorhead laden
wollen, missen Sie die Start-Taste gedriickt
halten, ansonsten wird die Rolling-Demo ge-
startet.

T

e

100, ;
World"Toour
Eneslinholy Wa

Unter dem Mendpunkt Demos kénnen Sie
wie gehabt zwischen fiinf aktuellen, spielba-
ren Demos auswaéhlen. Beachten Sie bitte
eventuelle Hinweise, die vor dem Laden an-
gezeigt werden.

Exklusiv auf dieser PlayStation Zone-CD:
Nur bei uns kénnen Sie die aktuellen De-

mos zu Legacy Of Kain: Soul Reaver und
Warzone 2100 antesten!

4. DEMNACHST ERHALTLICH

Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch mit
der Work In Progress-Sektion, d. h. mit der X-
Taste kann man die Dia-Show zu einem Spiel
starten, mit dem Dreieck gelangt man in das
Menl zuriick und wahrend der Show kann
man mit dem Viereck, dem Kreis und der X-
Taste die Bildanzeige beeinflussen. Der Un-
terschied ist, dafd in diesem Abschnitt Bilder
zu zehn Titeln gezeigt werden, die in diesen
Wochen erscheinen. AuBerdem wird nach
der Bilderserie zu einem Spiel automatisch
zum nachsten Titel (bzw. zum ersten Spiel)
geschaltet. Damit hat jeder Handler eine prak-
tische Slideshow, iiber die sich Kunden Uber
kommende Spiele informieren kénnen.

Hier finden Sie fiinf weitere, nicht spielbare Demos zu aktuellen Produkten von Konami, Psy-
gnosis und Gremlin. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation Zone-Redaktion auf-
genommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste
betitigen. Sie kénnen natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film |3uft) mittels des Dreiecks in
das Men zuriickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt Gber 12 Minuten.

acer Type 4

Rennsglel

Herstaller:
Release:! A

Tolle Filme zu Ridge Racer Type 4, A Bug’s
Life, Rally Cross 2, Running Wild und Blood
Lines warten auf der PSZ-CD Vol. 5.

Wie gut Ridge Racer Type 4 wirklich ist,
kénnen Sie anhand unseres aktuellen PSZ-
Filmes uberpriifen.

3. WORK IN PROGRESS

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu diesem Motto 6ffnen wir unser Bildarchiv und zei- -
gen |hnen hier brandheile Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in den ndchsten Wochen und
Monaten erscheinen werden. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird lhnen nach wenigen Sekun-
den Ladezeit das erste Bild zum gewlinschten Spiel gezeigt. Betatigen Sie daraufhin keine Ta-
ste, so wird Ihnen nach flinf Sekunden Wartezeit das jeweils nachste Bild zum Spiel prasentiert.
Driicken Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung deaktiviert und die Informationsleiste
ausgeschaltet. Betétigen Sie den Kreis oder das Viereck (gemeint sind die Knépfe mit den je-
weiligen Symbolen), dann wird das néchste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das Driicken des
Dreiecks gelangen Sie in das vorherige Unterment zurlick.

T b L
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Fantastische Bilder zu absolut neuen Projek-
ten lassen sich in dieser Rubrik anwahlen. Es
versteht sich von selbst, dal8 es sich dabei
um bildschirmfiillende Bilder handelt.

Wir 6ffnen unser Bildarchiv und zeigen Ih-
nen Sereenshots zu Ridge Racer Type 4 und
anderen Hits. Den Infobalken kénnen Sie
mit der X-Taste verschwinden lassen.

R acin
s pon

Die neuzeitliche Dia-Show ist auch fiir Hand-
ler geeignet: In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichun-
gen des Monats der Reihe nach in einer in-
teraktiven Bilder-Show préasentiert.

| ieclronich
JE thal tIFchy

Selbstverstandlich werden auch hier die Bil-

der automatisch nacheinander gezeigt. Hat
man allerdings das letzte Bild eines Spiels
gesehen, wird automatisch zum nadchsten
(bzw. ersten) Titel weitergeschaltet.




INFO [&»

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem Weg
vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu
den mehreren tausend Zeitschriftenhé@ndlern in
Deutschland kann es jedoch schon einmal pas- R T
sieren, daB eine CD-ROM beschadigt wird. Soll- gj E
te die CD-ROM auf Ihrem serienmiBig ausge- ny
statteten PAL-System nicht lauffahig sein, dann

kdonnen Sie diese selbstversténdlich bei uns um-

tauschen.
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Schicken Sie die CD-ROM dazu an
folgende Adresse:

(D VOL. 5

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PlayStation Zone
Kennwort CD 04/99

Roonstr. 21

90429 Niirnberg

5. HIT-TIP - 3 e

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-

lut identisch mit der Work In Progress-Sek- 3
tion. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird |h-

nen nach wenigen Sekunden Ladezeit das er-

ste Bild zum gewdlnschten Spiel gezeigt. @
Betétigen Sie daraufhin keine Taste, so wird |h-
nen nach finf Sekunden Wartezeit das jeweils 2
néchste Bild zum Spiel prasentiert. Driicken Sie \,3
die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung de- N
aktiviert und die Informationsleiste ausge- nq_— .
schaltet. Betétigen Sie den Kreis oder das Vier- ‘

eck, dann wird das néchste bzw. vorherige Bild — m

gezeigt. Durch das Driicken des Dreiecks ge- =y

langen Sie in das Unterment zuriick.
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In der Hit-Tip-Rubri es tolle Screen
shots zu zwélf in den letzten Monaten ver-
offentlichten Chart-Breakers zu sehen.

IPS & TRICKS-LEXIKON:
Uberpriifte Chea
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PIELE-LEXIKON:

Infos
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Everbody's Golf, G-Police, Futur
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Welche Spiele wollen Sie sich kaufen? In
der Hit-Tip-Sektion finden Sie bestimmt ei-
nen Titel nach lhrem Geschmack.

AVE GAMES:

urismo; N
SR oy et

Tornb Raider |11, Sy

4, Po'ed
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vor-

stellung indizierter, indizierungsgeféhrdeter und

gewaltverherrlichender Spiele absehen. Wenn

Sie also auf der Suche nach Tips, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. de-

ren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen
wir Sie leider enttduschen. Eine derartige CD

diirfte von uns nicht ausgeliefert werden.

Die ultimative Tips & Tricks-Datenbank versteckt
sich hinter diesem MenUpunkt. Mit dem digita-
len Steuerkreuz kénnen Sie problemlos durch
die in alphabetischer Reihenfolge sortierte Da-
tenbank sausen, wahrend Sie mit der X-Taste
die (Uberpriften) Tips zu einem bestimmten
Spiel auf den Screen scrollen lassen. Sobald Sie
wahrend des automatischen Scrollvorgangs
Rauf oder Runter drlicken, wird das Scrolling ab-

6. TIPS & TRICKS-LEXIKON

Soul Reaver

Der Hohenflug von Eidos und Crystal Dynamics
halt an: Nach Tomb Raider Il und Akuji The
Heartless fasziniert Legacy Of Kain: Soul Rea-
ver die Massen!

Die Steuerung

Steuerkreuz ............. Charakter steuern
Analogstick ............. Charakter steuern
e Ohne Bedeutung
SRR - T Seele verschlingen
BE wowimsmwimima R A N BN Springen
| P Attack/Action
| I [ 5 S R SR Ducken
B i sansnapsemiasssashmniasign Ges Gehen
L2 ........ ey e R, O Kamera nach links
B2 osnamcemnwaos sre s amsd Kamera nach rechts
Select s e Demo beenden
Start ......cceriicenes s senanl Pause
Rollcage

Sie wollten schon lange wieder einmal tiichtig
Gas geben? Dann probieren Sie das neueste

wunschte Position im Tips-Text ansteuern. Es
versteht sich von selbst, dal? die bekannten But-

ton-Symbole in Form von grafischen Icons auf
dem Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird

Ihnen wahrenddessen auch noch ein Lauftext
DM 1,21 pro Minute Tips zu aktuellen Spielen
von Sony Computer Entertainment Europe (Tek-
Dies ist ein Service von SCEG und keine Dienst-

leistung von PlayStation Zone! Ubrigens: Es ver-
steht sich von selbst, dal diese Datenbank je-

zur Power Line angezeigt, bei der Sie sich fir
ken 3, Final Fantasy VIl u. 8.) besorgen kdnnen.
den Monat aktualisiert wird!

gebrochen und Sie kénnen manuell die ge-

(D VOL. 5

Rennspiel aus dem Hause Psygnosis aus, das

Sie zweifellos begeistern wird. ;

Die Steuerung

Steuerkreuz . ............. Fahrzeug steuern
Analogstick .............. Fahrzeug steuern
. Riickwarts fahren
. P Nach vorne drehen
T e cnmomimemmem s e e 8 A Beschleunigen
B s mams s Bremsen
L1 ....... . Waffe 1 aktivieren
BE cocia cnwnm s s e Waffe 2 aktivieren
L2 i e SV A e R Kamera verandern
|~ R P — Kamera verandern
Sealect oo Ohne Bedeutung
Start ...........00000n SO Pause

Warzone 2100

Fans von Echtzeit-Strategiespielen aufgepaBt:
Mit Warzone 2100 beginnt ein neues Strategie-
Zeitalter auf der PlayStation. Wir empfehlen
den Tutorial-Modus zum Erlernen des Spiels!
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Haup,
NEUE TIPS AUF DER CD 04/99:

Air Race, Arkanoid Returns, Castlevania, Eli-

Die Steuerung

Steuerkreuz ............... Einheit steuern
Analogstick ..........c000un Einheit steuern
& e il Cursor anwahlen
@ .. Menii 6ffnen
WE s e s o B A R R 2 Diverses
... Perspektiven-Menii
Ohne Bedeutung
BT ciiiossmsnyrasmswema Einheit wechseln
L2 ......... S — Ohne Bedeutung
B2 v v aes wamamlia Ohne Bedeutung
Select ...... e e .. .Auswihlen
OUBTE oonivainicin iy wee Wi B s ek Pause

Pro 18 World Tour Golf

Nachdem Sie schon mit Gremlins Actua Golf 3
einen Ausflug auf das Griin wagen durften, ladt
Sie nun Psygnosis mit Pro 18 World Tour Golf
auf die bestgepflegten Rasenflachen dieser
Welt ein.

Die Steuerung:

Steuerkreuz .............coceniiinnn Zielen
Analogstick .............. Ohne Bedeutung
A Menii einblenden
@ o Blickrichtung wechseln

minator, Formel 1 98, Madden 99, MediEvil,
Motorhead, R-Types, Rayman, Test Drive 4x4,
The Unholy War, TOCA 2, Trash It, V2000, Vi-

o))
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=
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©
I i R R R Schlagen
| . S Karte einblenden
LA .conornmesniy i i e Schlager wiahlen
BT oiawas oniaes R R Schlagart
| SR S g s e Schlager wihlen
B2 v vmimeicvisamm sae s w wm Schlagart
BRINEE . o sovs san wiesscmamns Demo beenden
L T T e e Pause
The Unholy War

Sie haben Lust auf einen Schlagabtausch der
etwas anderen Sorte und wollen aus dem Beat
‘em Up-Genre ausbrechen! The Unholy Warvon
Eidos macht’s moglich.

Die Steuerung
Steuerkreuz
Analogstick

....... Figur steuern
................. Figur steuern

A.. .. .. R SR R 90 e Angreifen
@ i Angreifen
MW es wwiimrames R R R A Springen
T e Angreifen
|, [ — N MW Ohne Bedeutung
B :oaamasamanedsdss o Ohne Bedeutung
L2 viararsommumcoinmos mimiaas ey s Ohne Bedeutung
BE s ainenwed s v Ohne Bedeutung
Select...........covovunnnd Demo beenden
S . s e e R R Pause




7. SPIELE-LEXIKON

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen jemals in Europa erschienenen PlaySta-
tion-Spielen erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon, das natiirlich monatlich ak-
tualisiert wird, gibt es Infos und Bewertungen zu mittlerweile (iber 559 PS-Titeln. Um die Su-
che zu erleichtern (und langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele in ins-
gesamt 16 verschiedene Genres aufgeteilt, wobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
9 Unterkategorien gegliedert wurde. Die
Bedienung ist denkbar einfach: Haben Sie
sich mit der X-Taste fiir ein bestimmtes Gen-
re entschieden, dann kénnen Sie mit den
Richtungstasten problemlos durch alle in
diesem Genre verfligbaren Spiele scrollen
und mit der X-Taste die Infos abrufen. So-
bald Sie das Dreieck betétigen, gelangen Sie
in das vorherige Ment zurlick.

tunidem Splelspaﬂ
b .-|kemen Abbruch
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Umfassend: Im Spﬁele—LE‘X.'kOﬂ finden Sie Infos und Experren -Bewertungen zu uber 559 ak-
tuellen PlayStation-Spielen, die in Europa erhéltlich sind. Der Einfachheit halber wurden die
Spiele in 16 Genres aufgeteilt.

9. CREDITS o

Zu guter Letzt g|bt es naturhch auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbeitern
von Sony Computer Entertainment Europe
und SCE Deutschland.

Solite das Bild auf Ihrem Fernseher grundsétzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerat
dafiir nichtextra justieren, sondern Sie kdnnen ein
kleines Tool anwenden, das in der Oberfldche in-
tegriert ist. Halten Sie L1 und R1 gedriickt und po-
sitionieren Sie den Screen mit dem Steuerkreuz
so, daB Sie alles auf dem Fernseher erkennen kin-
nen.

e

Mittels eines integrierten Tools kénnen Sie
den Screen problemlos verschieben.

STATION s |

8. SAVE GAMES

Hier kénnen Sie problemlos toHe Spleistande
zu zehn aktuellen PlayStation-Hits auf lhre Me-
mory Card transferieren, die in Slot 1 stecken
muf3 (Slot 2 wird nicht unterstitzt!). Wahlen
Sie mit der X-Taste das gewiinschte Spiel aus
und folgen Sie dabei den Anweisungen auf
dem Bildschirm! Die Wirkung des Spielstan-
des wird auf dem Bildschirm exakt beschrie-
ben. Es muf unbedingt eine Memory Card mit
genligend freiem Speicher eingelegt werden,
andernfalls kann kein Spielstand gesichert
werden! Es besteht keine Moglichkeit, einen
Spielstand zu l6schen.

Neue Spielsténde gibt es fiir Wild Arms, Alun-
dra, Gunship, Po’ed und Tomb Raider Il, aul3er-
dem warten 15 weitere Save Games auf Sie!

Mit unseren Charakteren ddrfte Wild Arms
wesentlich leichter fallen.

ilppisch

-, -

RCh efrtedakteur. CD-%n‘zéw'
V

leitung fiir Sie nur informativen Charakter. Fra-
gen Sie lhren Zeitschriftenhdndler am besten
schnellstmaglich nach der PlayStation Zone
mit CD. Danke fiir lhr Versténdnis!

Wieviel Arbeit in der PlayStation Zone-CD
steckt, kénnen Sie anhand der umfangrei-
chen Credits-Liste erkennen.

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten erhéltlich: eine mit ex-
klusiver Multimedia-CD fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50.
Sollten Sie gerade letztere in Handen halten, dann besitzt diese An-
Das Magazin
mit CD gibt es
ftir DM 12,80
am Kiosk!

—

* LAY v L
STATION i

PLAYSTATION ZONE 04/99




PLAYSTATION ZONE 04/99

Anschrift der Redaktion:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PlayStationZone
Roonstralle 21 » 90429 Nirnberg
Fax: 0911/2872-200

eMails: pszone @computec.de

Zentrale Service-Nummer:
0911-2872-150

Service-Fax:
0911-2872-250

Zentrale Abo-Nummer:

0180-5959506
Anschrift des Abonnement-Services: Abo-Fax:
Abo-Betreuung Niirnberg 0180-5959513
COMPUTEC MEDIA AG
Postfach 900201 Abo-eMail:
90493 Niirnberg computec.abo@dsb.net
Vorstand

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

Chefredakteur:
Hans Ippisch
V.i.5.d.P)
Redaktion:
Assistenz: \Werner Spachmuller
Redaktion: Florian Brich, Marco
Marzinkowski, Michael Pruchnicki,
Jens Quentin

Tips & Tricks: Jonathan Eves
Bildredaktion: Richard Schéller
UK-Korrespondent: Derek de la Fuente
CD-Programmierung: Vision Media
GmbH, Langen

Freie Mitarbeiter: Takeo Apitzsch,
Oliver Preifiner

Layout:

Alexandra Bohm, Petra Dittrich-Hibner,
Roland Gerhardt, Hansgeorg Hafner,
Christian Harnoth, Nero A. Kaiser, Hans

Strobel, Gisela Tréger (Grafisches
Konzept)

| Lektorat:
| Margit Koch

Manuskripte und Programme:

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen Publika-
tionen. Eine Gewahr fur die Richtigkeit
der Verdffentlichung kann nicht Uber-
nommen werden.

Urheberrecht:

Alle in PlayStation Zone verdffentlich-
ten Beitrége sind urheberrechtlich ge-
schitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

L% EOEN

are trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc.

Inhaltspapier:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier
hergestellt und entspricht den Anforde-
rungen des Umweltzeichens.

Beilagen:

Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen
Prospekte der Firma COMPUTEC bei.
Wir bitten um freundliche Beachtung.

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21 * 90429 Nirnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

eMail; carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

Anzeigenleitung (V.i.S.d.P)

Thorsten Szameitat -141
Anzeigenverkauf:

Wolfgang Menne -144
Anzeigendisposition:

Andreas Klopfer -142
Onlinewerbeflachenverkauf:
Susanne Szameitat -142
Anzeigenmarketing:

Monika Fleenor -345
Assistenz der Anzeigenleitung:
Claudia Rudolph -143
Ina Schubert -346

Verlagsleitung:
Reland Bollendorf
Produktionsleitung:
Michael Schraut

Werbeabteilung:

Martin Reimann (Leitung), Sandra
Wendorf, Oliver Schneider
Vertrieb:

Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Abonnement:

PlayStation Zone kostet im Abonnement
pro Jahr DM 138,- fiir 12 Ausgaben mit
CD (Ausland DM 162,-). Ohne CD: DM
69,- pro Jahr (Ausland: DM 93,-)
Abonnementbestellung Osterreich
PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246-8820, Fax..06246-8825277
eMail: eebner@pgvsalzburg.com

Abonnementpreis flir 12 Ausgaben mit
CD: 6S 990,- (ohne CD: 6S 540,

Druck:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg
ISSN/Pressepost:

PlayStation Zone wurden folgende ISSN-
und Vertriebskennzeichen zugeteilt:

VKZ: Mit CD: B 48013, ohne CD: B 48025
ISSN: Mit CD: 14370891, ohne CD: 1437-0883

|
|
|

|
1

| Hersteller/Vertrieb Telefon
| Acclaim 0180-5335555
Activision 0190-510055

Cryo Interactive 05241-953595

Eidos Interactive 0180-5223124
i
Electronic Arts 02408-940555
GT Interactive 01805-254391
Hasbro Interactive 0180-5202150
Infogrames Deutschland 0190-510 550
Konami 069-95081288
| Mindscape 0208-99924124
Psygnosis 0 69-66543400

0190-578578
01805-766977

Sony Powerline

Sony PlayStation
(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525
THQ 02131-965111
Ubi Soft 0211-3380030

040-39101300

| Virgin

Tips & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:
Wann?

24 hfTag
Mo.-Fr. 16°°-18°°

Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°°-13°%,14°°-18°°, |

Sa.-So. 14°°-18°°

Mao.-Fr. 10°¢-12°°
und 14°°-17°¢

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°
Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Mo.-Fr. 9°°-19°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

Mo.-Fr. 10°°-17°°
Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°
Mo.-Do. 14°°-18°°

zu an folgende Adresse:

Redaktion (= ZCiNE

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von
dort zu den mehreren tausend Zeitschriften-
| héndlern in Deutschland kann es jedoch schon ein- ‘“\.x
mal passieren, daf? eine CD-ROM wahrend des Trans-
ports beschadigt wird. Sollte die CD-ROM auf Inrem serienméRig aus- i
gestatteten PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese |

selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-ROM da- |

COMPUTEC MEDIA AG

Kennwort: CD 4/99
Roonstr. 21 = 90429 Niirnberg
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: = Will ich kaufen: ~ Berichts erwiinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock-Contraller
Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

) jm} (] fm| (o) {m} (] (0
() mim ) e ]
= {m] fm} (o) @) m}im} {m]

3. Wie geféllt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? *
*(1 =Sehr gut, 6= Ungeniigend)

Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
DJa [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will'ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel  Weniger
Spielwarenmesse
PSZ-Top 100

Soul Reaver

Gran Turismo 2

Need For Speed 4

Final Fantasy Vill

Alien Resurrection

Croc 2

UEFA Champions League
Civilization Il

Ridge Racer Type 4
Populous: The Beginning
Club Zone

Wild Arms-Lsg.

Metal Gear Solid-Lsg.

|
B0 RO SCVRC B0 SO 80 80 R0 301 80 80 80 B0
00 B0 R0 G0 B0 80 800 A0 801 S0 GV 80 80 S0
00 S RCVRE RO S0 800 BE S0 30 §0) S0 80

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[ MitCD-ROM [ Ohne CD-ROM

9, Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben:
Was war der Grund dafiir: :

[_J CD-Variante nicht vorrétig
[J CD-Inhalt uninteressant

[} CO-Variante zu teuer
[ Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhlt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: ____

Demos:___ Movies: ___ WorkIn Progress:__ Demnéchst erhaltlich: Hit-Tip: ___

Tips & Tricks-Lexikon: ____ Spiele-Lexikon: ___ Save Games: ___

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 0 a ]
Kritisch 4 O &
Informativ O ] a
Aktuell a a Q
Ubersichtlich a (] 0
Optisch ansprechend | o a

12. Wieso haben Sie diese Ausgabe der PlayStation Zone gekauft?

[ Interessante Titelgestaltung () Empfehlung von Freund

[ Im Kiosk zufallig entdeckt ) Anzeige in anderem Magazin gesehen
1 Interessanter CD-ROM-Inhalt ] 2 CDs enthalten!

[ Gutes Preis-Leistungs-Verhltnis [ Kaufe alle PlayStation-Magazine

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 4/99)
Ausgabe: /9

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
dJa 1 Nein

15. Was hat lhnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

Z.

ik

4.

5.

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschiand erhéitlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.

23

PLAYSTATION ZONE 04/99




PLAYSTATION ZONE 04/99

In dieser Ubersicht finden Sie die Re-
lease-Daten fir alle Spiele, die parallel
zur kommenden Ausgabe erscheinen
und deshalb ebenfalls fir einen Test in
Frage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
schiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fUr deren Richtigkeit Ubernehmen.

Tial el caa e o e i oe s Release
Actua NHL Hockey 99 ........... 1. April
BloodiLines S o v chaiia e 23. April
CAINATE AT bt tin o il a0 April
Castrol Honda Superbike . . ......... April
Gvilizationid| el oo At i 1. April
Cool Boarders 2 — Platinum . ... .. 16. April
Crash Bandicoot 2 — Platinum ... .. 1. April
DIVers:Breamy ot i swoese s April
Gex — Deep Cover Gecko ........ 1. April
Mtichol 3 & snians b asainies e o April
Official Formula One Racing . . . .. 15. April
Ratreadiyeonn el s it s April
Ridge Racer Type 4 ............ 16. April
Rlgtats o ie Conbs LR b e e April
Syphonikiitern s el s April
The Golf Brosce tlit s s izl ety April
Trap Runner Konami .............. April
Warzong 2100 o o dn vave s aa 30. April

AL o Goiansiaaie e el amltesie e o n R b s
Attack of the Saucerman
Bugs Bunny Lost in Time
Discworld Noir
Driver
Bl ames iRttt e el STl
Hogs erANars v S S
S [ o[ A S T S T
LesMlans 24t s srbimmmeaiiean ol
No Fear Mountain Biking
Prince Naseem Boxing . .........

RE Stunt/Capter) cl ook

BeTVPE I BBHa i s e el oot g
SOUlL RV e S e

Die Fortsetzung des meistverkauften PlaySta-
tion-Rollenspiels der Welt wird seit Monaten
mit Spannung erwartet. Nachdem es Square
vorzog, das Spiel aus Qualitatsgriinden noch
einmal zu Uberarbeiten und nicht rechtzeitig zu
Weihnachten zu verdffentlichen, schwelgen
die Nippon-Jinger nun seit Mitte Februar end-
lich wieder im FF-Fieber. Wir nehmen die fer-
tige japanische Version fur Sie unter die Lupe
und verraten, mit welchen Leckerbissen Sie
im Herbst dieses Jahres rechnen dirfen.

Keine Frage: Konami ist derzeit dank des her-
vorragenden Metal Gear Sclid in aller Munde
und die Chancen, daf? dies auch weiterhin so
bleibt, stehen extrem gut. Mit Silent Hill
schickt sich das japanische Softwarehaus an,
den zahlreichen Horror-Fans mit in Echtzeit be-
rechneter 3D-Grafik zu einem Sprung in eine
neue Dimension zu verhelfen. Wir nehmen in
der ndchsten Ausgabe die fertige US-Version
unter die Lupe und klaren Sie Uber Starken und
Schwachen auf.

Es bahnt sich wirklich ein hei®er Kampf um die
Pole Position im Rennspiel-Genre an. Noch be-
vor Sony mit Gran Turismo 2 die Konkurrenz
ausbremsen kann, streiten sich V-Rally 2,
Sports Car GT, Racing Simulation 2 und Le
Mans 24 um einen Platz in der ersten Start-
reihe. Wir unterziehen das vielversprechende
Need For Speed |V von Electronic Arts in der
kommenden PlayStation Zone einer genauen
Begutachtung und berichten lhnen direkt von
der Rennstrecke.

Echtzeit-Strategiefans dirften aufgrund der
aktuellen spielbaren Demo auf der PSZ-CD be-
reits ins Schwarmen geraten sein, ob sich un-
sere Tester angesichts der fertigen PAL-Versi-
on von Warzone 2100 auch zu Jubelarien ver-
leiten lassen, zeigt unser Riesentestbericht in
der kornmenden Ausgabe. Klar ist schon jetzt,
daR KKND Krossfire, Command & Conquer und
Co. zumindest grafisch gesehen ihren Meister
gefunden haben. Reicht es fir Warzone 2100
auch spielerisch zu einer Spitzenwertung?

TESTS: DIVER’S DREAM,
CIVILIZATION I

ANGESPIELT: G-POLICE 2

WETTBEWERB: MIT T'Al
FU NACH THAILAND

RIESEN-TEST: GEX 3
DEEP COVER GECKO

TEST: SOUL REAVER

DIE EXKLUSIVE PSZ-
MULTIMEDIA-CD!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewihr. Die
Themen kdnnen sich aufgrund von Ter-
minverschiebungen leider dndern.
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TOP.SPIELE

COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER

¢ AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UND
AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG

le KNAI. PREISEII
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hnahmegebiihr, Bei Vorkasse (nur Euroschecks) DM.-.

SIEALT

METAL GEAR SOLID 89, 95 |

cumm PAD- IEIISI:H 'IIRIlEN ...... - )
CONTROL PAD DRIG.(VER. FARBEN) . . . . 28,95
LONTR.PRD_DUAL SHOC: i:l'J RiE.

l

- m\'smluu 5 stumum ......... ' ‘sjns

Egrscheinungstermine ohne Gewdhr,

v I l.L
BIJHBE MIH FANTASY RACING (MAD) . IE 85
BOX I:HIIIFIIII\IS _KHIII:I( Illll I(INBS IIB 95

UG WILD (MARZ) . 78
SENSIBI.E SOCCER 2000 ............ 73,&5
S!N‘I‘INEI. RETURNS ...............

LTI U!J

IASTER - BLAZE ... . ... . 2 IG5 BUNNY A
EQUALIZER - SCHUMMELMODUL. ... . .. . BUST A GROOVE
| ER 26 EIIEAT-I:MI‘I'IIII]BE 95 A MOVE 4 (M

”.’:1 CAPCOM EENEHIITIHNS (RPRIL)

C3 RACING .

RIDGE RACER 4 (APRIL) 99,95
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_Police - Platinum (Wirz) 49,95

., Vo

6340 zuziiglich Nachnahmegebiihr, URS DM 6,- zuziiglich Nac

ki the Heartless 99.95

RGB-KABEL IIi-l:I]N- I\I'-INSI:HI.I.IBJ o 15 35
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